WORKAROUND FUR CREO:
Geometrische Bezlige

Geometrische Bezugselemente in 3D Modellen Uber Ebenen oder Achsen erzeugen.
Mit Hilfe der Eigenschaften als Geometrischen Bezug definieren.
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Eigenschaften auf Bezug umstellen
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* Auf Geometrie: fulBezug
Die Flache mit LMT anklicken auf die der o
BeZUg gesetzt werden soll ) Aul Geomelie Au[E;Dmetl;e k‘l‘icken...

* In Gtol: Tewst
Eine vorhandene Geometrische Toleranz mit
der LMT anklicken o

* In Bemal3ung:

Eine vorhandene Modelbemal3ung mit LMT anklicken

» Auf Bezug:

Wird automatisch an die nun angezeigte Bezugsebene angehangen

* Mit ,OK" bestatigen

LMT= linke Maustaste

RMT rechte Maustaste

Richtlinie zum Arbeiten mit Creo Parametric,
Angaben und Inhalte kdbnnen angepasst, verbessert und optimiert werden



