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Best Practices Series

Die Best Practices Series ist ein Webinar, also ein Seminar Ubers Web. Im
wochentlichen Rhythmus bietet das iCenter in den Sprachen deutsch,
englisch, franzésisch und italienisch Kurse rundum Pro/ENGINEER und
ProINTRALINK an.

Die Veranstaltungen sind live und gliedern sich in einen theoretischen und
praktischen Teil und werden durch eine Fragerunde abgeschlossen. Das
Seminar dauert circa eine Stunde und wird aufgezeichnet, so dass man die
Seminare spéater nochmals anschauen kann.

Die Themen generieren sich aus den Wiinschen der Teilnehmer, aus Fragen
die haufig an unserem Customer Suppon gestellt werden und den
Erfahrungen unserer Applikations-Ingenieure und Berater.

Eine Ubersicht der Inhalte finden Sie auf dem iCenter WebEvent Calender,
einen Link dazu finden Sie auf der deutschen Homepage unter Events:

www.ptc.com/germany
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Future Events

Don’t forget to register for ftittire events,
including:
March/April:
January/February:
- Top Down Design — Steps T through 6

- Curves and Surfaces
- Large Assembly Model Management

- Creating Images in Pro/ENGINEER
- Large Assembly Drawing Management

- Sketcher ) _
- Family Tables for Assemblies

To register for one of these events and for more details, visit the European Web
Event Calendar: http:/fapples.ptc.comiicentericalendarical europe.cfim

iCenter
Europe

Techaical Comprience T ?p
Cusinear Sanafsciisn ]
Operstiens Erceltascs L8
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Mit wievielen Personen nehmen Sie an diesem Webinar Teil?
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Poll: Mit wievielen Personen nehmen Sie an diesem Webinar Te...
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Agenda

—Inhalt des heutigen Webinars

@ Einteiiung'Uberblick (5 mins.)
@ Top Down Design und Kinematik: 2in Widerspruch? (20 mins.)
@ Live Demonstration der Best Practices (20 mins.)

® Q&A (Thmins.)

iCenter
Europe

Techical Compriarce T
e | B FIE.

Agenda
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Top Down Design und Kinematik

Ein Widerspruch?

e
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Top Down Design und Kinematik

-Wie erfasse ich Konstruktionsabsicht bei bewegten
Komponenten

@ Mit traditionellen Skelettmodellen wenn Sie

MNur verschiedene Positionen eines Mechanismus darstellen wollen.

Nie dynamische Analysen machen wollen.
@ Mit ProfMECHANISKM Funktionalitat wenn Sie

Einen nenen 3D Mechanismus entwickeln

Komponenten durch einfaches Ziehen bewegen wollen

Schnell einenMechanismus authauen miissen

Eine schnelle Kollisionspriifung wihrend der Bewegung brauchen
Fldchen- oder Volumendaten einer Bewegungshiille benitigen
Bewegungen visualisieren wollen (Filme)

Einen komplexen Machanismus abbilden miissen

Spéter dynamische Analysen machen wollen

Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

=Kann ich Pro/MECHANISM zusammen mit traditionellem
Top Down Design verwenden?

@ Bel der Yerwendung von ProfMdechanism Gelenken
Kurvenscheiben etc.

Miissen alle Gelenkrefarenzen von den sich zueinander bewegenden
HKomponenten kommen

Das bedeutet dalfl die Komponenten voneinander abhingig sind

@ Bel der Anwendung des traditionellen Top Down Designs

Solften alle Einbaureferenzen vom Skelettmodell kormmen
Das bedeutet dalfl die Komponenten nicht voneinander abhingiq sind

Alle Komponenten sind vom Skelettmodell abhingig

=>Pro/MECHANISM kann nicht in Verbindung mit traditionellem Top
Down Design verwendet werden

-Aber es geht doch, wenn eine spezielle Skelettmodell-Methode
angewendet wird

o em
Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

~Wie benutze ich Mechanism mit Top Down Design (Uberblick)
@ Bauen Sie den Mechanismus zuerst mit Skelettmodellen auflll

@ Erzeugen Sie Skelette fur alle sich bewegenden Einzeile und
Unterbaugruppen in der Top Level Baugruppe

@ Bauen Sie die Skelette mit Pro/MECHAMNISM Yerbindungen zusammen

@ Das kannen Gelenke, Kurvenscheiben oder FOhrungen sein

@ Die Skelettbaugruppe ist dann Referenz und Fundament fur die detaillierten
Bauteile

Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

8 Schritt-Vorgehensweise fur die
Verwendung von Pro/Mechanism mit Top
Down Design

o em
Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 1: Erzeugen eines Basis-Skelettes flir den
Mechanismus. Es Ubemimmt 3 Aufgaben: o

@ Stellt Referenzen fur alle nicht bewegten Teile des Motors
bereit wie Olwanne oder Motorblock

@ Stellt Referenzen for den Einbau der bewegten
Skelettmodelle bereit

@ st auch ein 30 Layout fur Referenzgeometrie.
Fubliziergeometrie-KEs kannen in diesem Skelettmodell flr
die detaillierten Teile zur Yerflgung gestellt werden.

o em
Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 2: Erzeugen von Einzelteilen, die spater die Skelette flr
jede bewegte Komponente der Baugruppe darstellen:

@

@

Erzeugen der Teile separat im Einzeltemodus

Diese Teile werden spater als Startteile for die Skelettteile in der Baugruppe
verwendet

Diese Vorgehensweise ist erforderlich, weil Skelettteile nur im
Eaugruppenkontext erzeugt und dann eingebaut werden kinnen

Aus diesem Grund werden diese Teile nur solange bendtigt, bis sie bei der
Erzeugung der bewegten Skelettteile kopiert wurden.

-
_RGERCR_# 15

.
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 3: Erzeugen und einbauen der bewegten Skelettteile:

@

@

@

Jede bewegte Komponente wird durch ein separates Skelett reprasentiert
Jedes Skelett mul’d im Baugruppenkontext erzeugt werden

Die in Schritt 2 erzeugten Einzelteile werden beim Anlegen der Skeleattteile
verwendst, indem von ihnen kopiert wird

Jedes dieser Skelettteile wird durch Fro/MECHAMNISM Verbindungen
eingebaut

Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 4: Hinzufligen von Beziehungen fur die Skelette auf

@

Baugruppenebene:

Die Schibsselmatie aller Teile kénnen durch Beziehungen von Baugruppen
Farametern gesteusrt werden

Diese Beziehungen kénnen jetzt hinzugeflgt werden, weil die Skelettmodelle
eingebaut wiurden

Beispiel: Der Parameter L in der Baugruppe reprasentiert die Pleullange. Mit
Hilfe eine Bezie_hun%; auf Baugrupenebene wird damit der Abstand der beiden
zelenkachsen im Pleul-Skelett gesteusrt,

Hierdurch wird die Konstruktionsabsicht von einer Quelle gesteuert

¥ ozcilate sspas
d¥=d3+10
il d31:=350
d31=5
andf
endil
d%5 = cage_dia
d57 = cage_depth
£*d0 = tilt_assz_heaght
d7 = tik_angle

Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik
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- Schritt 5: Durchfuhren von kinematischen Studien am
Skelettmechanismus:

@ Antriebe werden an kurbelwelle und MNockenwellen angebracht,
wiell s bis Version Pro/E 2001 noch kein Getriebe in
Froffechanism gibt

@ Die Antriebe an den Nockenwellen haben halbe
kurbelwellengeschwindigkeit, um das Ubersetzungsverhaltnis
Zwischen kurbelwelle und MNockenwellen abzubilden

@ Sehr schnelle Durchfihrung von kinematischen Analysen, weil
die Geometrie sehr einfach ist

@ Der Mechanismus lakt sich schnell andern und optimieren

@ kurze Regenerierungszeit. Geringe Gefahr von
Fegenerierungsfehlern

Top Down Design und Kinematik
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 6: Einbau der detailierten Teile:

® Jedes detailierte Teil wird auf das zugehdrige
Skelettmodell eingebaut

@  Referenzkontrolle kann beim Einbau der Teile

verwendet werden.

@ In der Tabelle finden sie eine
Zusammenstellung, welche Teile auf welche
Skelettmodelle eingebaut werden

Skeksong

Ground_skel

Crank_skel

Conrod_skal

Pestor_skal

Cam_gear_skel

Lo _gear_skel2

Push_rod_sksl

Push_md_skelz

Raocker_skel
Pocker_skel2
Walva_gial

Wakee_skel?

Detailed Parts
Head
Cyl_block
Crank_cae
Grack_rod_csgd
Crark_rod_cas
CAl_pan
00
Crank

Fid

(2351

Cam_gear

Cam_gear

Push_rod

Push_rod
Extac_rockar
Exec_rocke:

Walva

Walve

o em
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 7: Fertigstellen der detailierten Teile:

@

@

Jedes Skelettmodell kann Fublizier Geometrie KEs enthalten

Die Publizier Geometrie KEs kiénnen dann durch Kopier Geometrie KEs an die
detailierten Teile weiter geleitet werden

Die Restgeometrie kann auf Kopier Geometrie referenzieren

Dieser Prozess garantiert, dai bei Anderungen am Skelettmodell die detailierte
Komponente sich mitverandert

Feferenzkontrolle kann bei der Erstellung der Geometrie der detailierten
Komponenten verwendet werden
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Top Down Design und Kinematik

- Schritt 8: Bewegungsanalyse mit allen Komponenten durchfiihren:

® Die mit den Skelettimodellen erzeugte Bewegungsanalyse kann auch mit
den detailierten Teilen verwendet werden

@ Die detailierten Teile kdnnen auch dynamisch mit der Maus gezogen
werden

@ Verwenden Sie vereinfachte Darstellungen oder Folien, um die Skelette
auszublenden

& _ N3
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Q&A
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