1. Beispiel Basic1..4

Basic1.prt : Zylinder - Zylinder

Basic2.prt : Zylinder - Knauf (boss)

Basic3.prt : Zylinder - Einstich (groove)
Basic4.prt : Skizze (sketch) - Drehen (revolved)

2. Beispiel Basic1

Part Mavigator

=@ Model Histary
B4 [ 31 CYLINDER (03
B4 [ 3] CYLINDER (1)

T »

Datei Neu: Basic1
Anwendung - Konstruktion

Teile-Mavigator

Zylinder - Durchmesser, Hohe - 'fagm’;e”histm

Xc Achse - Durchmesser = 40, 1 [ 3 CYLINDER (0)
Hohe = 35 - Ursprung Xc=0, & &l Boss (1)
Yc=0, Zc=0

Zylinder - Durchmesser, Hohe -
Xc Achse - Durchmesser = 30,
Hohe = 25 - Ursprung Bogen-/
Ellipsen-/ Kugelmittelpkt. -
Vereinigen

2.1 Beispiel Basic2

Datei Neu: Basic2
Anwendung - Konstruktion




Zylinder - Durchmesser, Héhe - Xc Achse - Durchmesser = 40, Hohe = 35 - Ursprung
Xc=0, Yc=0, Zc=0

Knauf - Durchmesser = 30, Hohe = 25 - Planare Platzierungsflache auswahlen -

Positionierungsmethode auswahlen - Punkt auf Punkt - Zielobjekt auswahlen -
Bogenmittelpunkt.

2.2 Beispiel Basic3
Datei Neu: Basic3
Anwendung - Konstruktion

Zylinder - Durchmesser, Héhe - Xc Achse - Durchmesser = 40, Héhe = 60 - Ursprung
Xc=0, Yc=0, Zc=0

Einstich - Rechteckig - Platzierungsflache auswahlen - Eintischdurmesser = 30, Breite =
25, Zielkante auswahlen - Werkzeugkante auswahlen - Neue Positionierungs-Wert p4=0.

&' HNX 4 - Modeling - [Basic3.prt (Gedndert) ]

3 Datei Bearbeiten Ansicht  Einfigen Format  Werkzeuge Baugruppen  Informationen  Ane
P N2d+fa@Xx THEQROI
POTA S sssE @O,
Typ auswihlen Einstich
| Rechteckig |
[ Kugelende ]
[ IJ-Einstich ]

[ K l [ Zuriick, ] [F'.I:ubrechen ]




Teile-Mavigator
’

[=- (@ Modellhistorie
[ 3 CYLINDER (0}
RECTANGLULAR GROOWE (1)

kérpetflache identifizieren ]

2.3 Beispiel Basic4

Datei Neu: Basic4
Anwendung - Konstruktion

Skizze - Profil ...
Bemassungen

M MX 4 - Sketcher - [Basic4. prt (Gedndert) ]

E Skizze Bearbeiten Ansicht  Einfigen Format  Werkzeuge  Informatic
3 L o =z
: ﬁ Skizze besnden [ SKETCH_OOC » | 0 I .

3 AV 2 - o
/N O e ¥ Cl4y 5

DhﬂPrnFiI izl fkizzenehene auswihlen oder Skizzenachse zur Ausrichtung

i - 2T
. L:ée-: t:w: t:l:;ﬁ': @ %’ J x
F &
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3 L

T
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NX 4 - Sketcher - [Basic4. prt (Gedandert) |

E Skizze Bearbeiten Ansicht  Einflgen Format  Werkzeuge Informationen  Analvse  Voreinstel

W st S W G W M 0 o B
/N ORNY YOA B2 £ X R

S—
Objekt fiir Bemalung oder BemalBung zum Andern auswihlen

"+ OO F NN\

Rotationskorper

%' Drehen

Fﬁ.uswahlschritte

M7t -] 7] m | 6

‘Winkelbeschrankungen

Skart | Wert ' u] degrees[g
Ende | Wert ' 3 60 [g

[|:| Offset ]

Yarschau aktivieren B

Ok |[ Arwendean ][ Abbrechen ]

degrees

Schinitt auswahlen

Ende degrees

Stark=0
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