Auf Kanten stutzen:
Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um eine oder mehrere Linien, Polylinien, Bogen, Kreise, Schraffuren, AEC-Polygone, Extrusionen von Massenelementen, Räume oder Flächenobjekte auf eine gewählte Kante oder ein beliebiges gerades Segment einer AEC-Liniengrafik zu stutzen. Mit dieser Funktion können Sie Liniengrafiken leicht an Wandkomponenten entlang stutzen.

TIPP: Wenn Sie Liniengrafiken auf eine Kante eines gebogenen Segments eines Objekts stutzen möchten, sollten Sie die Option Beschneiden (siehe Beschneiden von Liniengrafiken und profilbasierten Objekten) oder Differenz (siehe Subtrahieren von Liniengrafiken und profilbasierten Objekten) verwenden. Mit der Option Beschneiden entfernen Sie Liniengrafiken außerhalb der Umgrenzung des Bogens, während Sie mit der Option Differenz die Liniengrafiken innerhalb der Bogenumgrenzung entfernen.

1. Wählen Sie die Liniengrafik oder das Objekt, das gestutzt werden soll. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge 
3. Drücken Sie EINGABE. 

4. Bewegen Sie den Cursor auf die Kante oder Linie, auf die Sie die gewählte Liniengrafik bzw. das Objekt stutzen möchten. 

5. Klicken Sie, wenn die Stutzlinie angezeigt wird. 

6. Klicken Sie auf die Seite der Trimmlinie, die gestutzt werden soll. 

Alle gewählten Liniengrafiken werden auf die gewählte Kante gestutzt.

Stutzen von Liniengrafiken auf die Kante einer Wand



Beschneiden

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um Liniengrafiken oder profilbasierte Objekte auf eine kleinere Fläche zu beschneiden, indem Sie eine Umgrenzung definieren. Folgende Objekte können beschnitten werden: Schraffuren, Linien, Polylinien, Bogen, Kreise, AEC-Polygone, Extrusionen von Massenelementen, Räume, Flächenobjekte und Blöcke. Weder die zu beschneidende Liniengrafik noch die den Beschnittbereich definierende Liniengrafik muss eine geschlossene Umgrenzung aufweisen. Beispielsweise können Sie eine V-förmige Polylinie verwenden, um einen Kreis zu beschneiden, oder Sie verwenden einen Kreis, um eine V-förmige Polylinie zu beschneiden.

1. Zeichnen Sie die Liniengrafik, die die neue Umgrenzung definiert, auf die Sie die bestehende Liniengrafik beschneiden möchten. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image1]Beschneiden. 

3. Wählen Sie die zu beschneidende Liniengrafik, und drücken Sie EINGABE. 

4. Wählen Sie die Liniengrafik, die die neue Umgrenzung definiert (gezeichnet in Schritt 1), und drücken Sie EINGABE. 

5. Drücken Sie EINGABE, um die gewählte Liniengrafik (Schnittumgrenzung) beizubehalten, oder j (Ja), um sie zu löschen. 

Alle Teile der ursprünglich gewählten Liniengrafiken, die außerhalb der Schnittumgrenzung liegen, werden gelöscht. Wenn Sie die Schnittumgrenzung löschen, werden die Umgrenzungen auf alle geschlossenen Objekte innerhalb der Schnittumgrenzung neu gezeichnet, aber die beschnittenen offenen Objekte verbleiben geöffnet.



Differenz

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um einen gewählten Teil einer Liniengrafik, eines AEC-Polygons, einer Extrusion von Massenelementen, eines Raums, eines Flächenobjekts oder eines Blocks mit diesen Objekten zu entfernen, ohne dass die verbleibenden Komponenten neu gezeichnet werden müssen. Der zu subtrahierende Teil kann Linien, Polylinien (offene oder geschlossene), Bogen, Kreise, Text oder Schraffuren enthalten bzw. dadurch begrenzt werden. Wenn bei der Subtraktion ein Teil einer geschlossenen Polylinie entfernt wird, wird die Polylinie als geschlossen neu erstellt. Wenn die Subtraktion eine geschlossene Polylinie halbiert, werden beide Teile als geschlossene Polylinie neu erstellt. Wenn jedoch eine Schraffur halbiert wird, bleibt diese ein einzelnes Linienobjekt, das Sie auswählen können, indem Sie auf einen der "Teile" klicken.

ANMERKUNG: Alle Objekte oder Teile, die bei diesem Vorgang subtrahiert werden, werden tatsächlich aus der Zeichnung entfernt. Wenn Sie Liniengrafiken nur in der Ansicht ausblenden möchten, sollten Sie dazu den Befehl Verdecken verwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Verdecken von Bereichen einer Liniengrafik.

1. Zeichnen Sie die Liniengrafik, die den zu subtrahierenden Teil einschließt, falls diese noch nicht besteht. 

2. Wählen Sie die Liniengrafik bzw. das Objekt, von dem der Teil subtrahiert werden soll. 

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image2]Differenz. 

4. Wählen Sie die Liniengrafik, die den zu subtrahierenden Teil einschließt, und drücken Sie EINGABE. 

5. Drücken Sie EINGABE, um die gewählte Liniengrafik beizubehalten, oder j (Ja), um sie zu löschen.



Erweitern

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um eine oder mehrere Linien, offene Polylinien oder Bogen exakt auf eine Kante oder ein gerades bzw. gebogenes Segment eines Objekts oder auf eine Erweiterung dieses Segments zu erweitern.

1. Wählen Sie die zu erweiternde Liniengrafik aus. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image3]Erweitern. 

3. Bewegen Sie den Cursor auf die Kante oder Linie, auf die Sie die gewählte Liniengrafik erweitern möchten, und klicken Sie, wenn eine temporäre Linie entlang der Kante/Linie und in beide Richtungen darüber hinaus angezeigt wird. 

4. Klicken Sie auf einen beliebigen Punkt der Liniengrafik, oder klicken Sie auf die Kante oder Linie, auf die Sie die gewählte Liniengrafik erweitern möchten. 

Die Liniengrafik wird zu der Kante erweitert. Wenn Sie mehrere Linien auswählen, werden durch Klicken auf eine von ihnen alle erweitert.



Stutzen

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um Schraffuren, Linien, Polylinien, Bogen, Kreise, AEC-Polygone, Extrusionen von Massenelementen, Räume, Flächenobjekte bzw. beliebige blockbasierte Inhalte (einschließlich Detailkomponenten) zu stutzen, die aus diesen Arten von Liniengrafiken oder Objekten bestehen.

1. Wählen Sie die Liniengrafik, das Objekt oder den Block, der gestutzt werden soll. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image4]Stutzen. 

3. Geben Sie zwei Punkte an, um die Stutzlinie zu definieren. 

Die Farbe der Stutzlinie ändert sich, wenn Sie den zweiten Punkt wählen. Die Farbe aller Liniengrafiken (außer Schraffuren) auf der Seite der Stutzlinie, auf der sich der Cursor befindet, ändert sich ebenfalls.

4. Klicken Sie auf die Seite der Stutzlinie, die Sie entfernen möchten. 

Alle Liniengrafiken auf dieser Seite werden entfernt, und die Umgrenzungen aller geschlossenen Polylinien werden auf der anderen Seite der Stutzlinie neu gezeichnet.



Teilen

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um Liniengrafiken, AEC-Polygone, Extrusionen von Massenelementen, Räume, Flächenobjekte oder einen Block mit diesen Objekten in zwei oder mehrere Teile mit Hilfe einer Teilungslinie zu teilen. Die Teile auf beiden Seiten der Linie sind dann einzeln auswählbar. Wenn ein Objekt mit einer geschlossenen Umgrenzung mit dieser Option in zwei Teile geteilt wird, werden beide Teile als geschlossen neu erstellt. Wenn eine zickzackförmige offene Polylinie der Länge nach geteilt wird, werden viele auswählbare Segmente erstellt.

1. Wählen Sie die Liniengrafik, das Objekt oder den Block, der geteilt werden soll. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image5]Teilen. 

3. Geben Sie zwei Punkte an, um die Teilungslinie zu definieren. Bei einem Objekt mit geschlossener Umgrenzung können sich die Punkte innerhalb oder außerhalb der Umgrenzung befinden. Die Teilungslinie wird automatisch erweitert, bis sie alle Umgrenzungen des gewählten Objekts schneidet. 

Die geteilten Abschnitte der Liniengrafik bzw. des Objekts sind jetzt auf beiden Seiten der Teilungslinie einzeln auswählbar. Beachten Sie, dass die Teilungslinie nicht mehr sichtbar ist, nachdem Sie den zweiten Punkt ausgewählt haben. 



Verbinden

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um mehrere geschlossene Polylinien, Kreise, Schraffuren, AEC-Polygone, Extrusionen von Massenelementen, Räume, Flächenobjekte oder Blöcke in einem einzelnen umgrenzten Objekt bzw. einem Linienobjekt zu verbinden.

1. Wählen Sie die Liniengrafik oder das Objekt aus, zu dem Sie ein oder mehrere Liniengrafiken oder Objekte hinzufügen möchten. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image6]Verbinden. 

3. Wählen Sie die Liniengrafiken bzw. Objekte, die Sie mit der zuerst gewählten Liniengrafik bzw. dem Objekt verbinden möchten, und drücken Sie EINGABE. 

4. Drücken Sie EINGABE, um die gewählte Liniengrafik beizubehalten, oder j (Ja), um sie zu löschen. 

Alle gewählten Liniengrafiken und/oder Objekte werden in einem einzelnen Objekt des zuerst gewählten Typs verbunden. Wenn Sie also in Schritt 1 ein AEC-Polygon auswählen und dann in Schritt 3 ein Flächenobjekt, erhalten Sie am Ende wieder ein AEC-Polygon. 



Verdecken

Verwenden Sie diese Vorgehensweise, um einen Bereich einer Liniengrafik in Relation zu einer anderen zu verdecken bzw. "auszublenden". Diese Funktion wird sehr häufig verwendet, um anzuzeigen, dass ein Objekt hinter oder unter einem anderen weiter verläuft, das im Vordergrund dargestellt werden soll. Die verdeckte Liniengrafik wird auf dem Layer platziert, der durch den Layer-Schlüssel HIDDEN definiert wird. 

1. Wählen Sie die Liniengrafik, die Sie verdecken möchten. 

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wählen Sie AEC-Bearbeitungswerkzeuge [image: image7]Verdecken. 

3. Wählen Sie die "verdeckende Liniengrafik" (d. h., die Liniengrafik, die vor der zuerst gewählten Liniengrafik liegen soll). 

4. Drücken Sie EINGABE. 

Der verdeckte Bereich wird durch eine gestrichelte Linie eingegrenzt. Sie können ihn (bzw. seine Komponenten) getrennt von der Liniengrafik auswählen, zu der er ursprünglich gehörte.

