Menü 'Map' ( 'Anmerkung' ( 'Anmerkungsvorlage definieren' (oder Befehl '_mapanntemplate')
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(Deine Vorlage 'area' auswählen

(Vorlageninhalt bearbeiten (damit kommst Du in den Blockeditor)

in diesem werden 2 Icons geöffnet: 
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mit ersterem wird ein Attribut bearbeitet, damit diesem Formeln zugewiesen werden können

zweiteres dient zum Speichern der Blockdefinition
erstes Icon oder Befehl '_mapanntext' starten, die Attributdefinition 'area' auswählen, daraufhin kommt folgender Dialog
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Der zu bearbeitende Wert ist jetzt durch die von mir übermittelte Formel zu überschreiben, den bestehenden Wert löschen und durch folgenden Inhalt ersetzen:

(strcat (rtos .AREA 2 2) "m²")

Dann auf OK

WICHTIG: jetzt unten in der Befehlszeile noch die Position bestätigen!!!

Jetzt beenden wir den Blockeditor mit zweitem Icon von [image: image4.png]IW@



 (oder Befehl '_.bclose')

Speichern ( JA

und den Dialog, mit dem wir begonnen haben mit OK schließen, danach kannst du Annotations neu setzten und es werden Dir die Flächen dann mit m² angezeigt.
_1289315444.psd

