
Mit BG in Mechanica wechseln – Einzelteile haben versch. Einheitensysteme

Proe passt die Teile B und C an � d.h. sie werden ausgecheckt und 
effektiv verändert.

Alle Parts sind in Arbeit � d.h. man sie ändern



Nachdem Checkin ist Teil_C nun angepasst auf Custom

Teil_C 0.1

Teil_C 0.0

Teil_C wurde mit Verstion 0.0 in BG verbaut und 
dann in Mechanica geöffnet � Mechanica hat alle 

Eineheitensysteme angepasst � anschliessendes 

Checkin führte zu einer Iterations Erhöhung.

Gleich verhält sich auch Teil_B!

Achtung: Teil_C und Teil_B waren NICHT 

freigegeben



Teil_B ist mit Version 0.2 wieder auf Einheitensystem mmNs und freigegeben!!!

Frage: 

Was passiert nun mit der BG, wenn 
diese in Mechanica geöffnet werden 
soll aber Teil_B nicht mehr veränderbar 
ist?



Teil_B ist mit Version 0.2 wieder auf Einheitensystem mmNs und freigegeben!!!

Beim Wechsel meldet 
ProE dass nicht alles im 

gleichen Einheiten-
system ist

Teil_B wird aufgelistet als „Abweichler“ vom Standard Einheiten System

Wenn Mechanica versucht zu wechseln, müsste 

es das Objekt auschecken – was nicht möglich 
ist, da released!!!

Darauf bricht ProE das wechseln nach Mechnica ab

Der EventManager teilt einem das Prolem auch noch mit

ProE verbleibt im Standard Mode


