
Zeichne einen Zylinder

Erstelle einen Text. Extrudiere ihn.
Setze die Extrusion an gewünschte Stelle.
Die Extrusion eventuell drehen.
Darauf achten das die beiden Teile ineinander stecken.

Nun den Befehl Schnittkurve anwenden.
Die Extrusion löschen.
Bitte bedenken das der Text kein Text ist.
Sondern nur aus einzelnen Linien, Bögen etc. besteht.


