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@ Angelegtvon Rita Buschmann, zuletzt gedndert am Mai 31, 2015

Nur von TurboCAD Platinum unierstiitzt

Menii: Andern, Drant wickeln

Werkzeug Draht wickeln y 2D-Objekt (Linie, Polylinie, Bogen, Kurve) um einen 3D-Volumenkdrper. Dies erzeugt niitzliche Pfade fir Extrusionen und Pfadextrusionen.

Fur das Wickeln muss mindestens ein Scheitelpunkt der 2D-Grafik auf der ursprunglichen Fldche des 3D-Objekis liegen.

Kontextmendoption

Quellobjekt I6schen: Legt fest, ob das Originalobjekt in der Zeichnung nach dem Wickelvorgang beibehalten (inaktiv) oder geléscht (aktiv) wird.

®

LT Queliobjekt loschen

So wickeln Sie einen Draht:

1. Definieren Sie die erste Zielfiache auf dem Korper.

2 Definieren Sie eine planare 2D-Grafik, die von diesem Werkzeug unterstitzt wird.
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