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1 Spiegelarten

Um Teile zu spiegeln, gibt es in NX vier Mdglichkeiten. Hier sind die Vor-
und Nachteile aus unserer Sicht
Transformation ist seit NX 7.5 wieder Gber den Mentiweg zu finden.
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1 Spiegelarten

3| Transformationen

1.1 Transformation
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Hier wahlen Sie die geeignete Transformation
(in diesem Fall An Ebene spiegeln).

Typ A

Ebenenmen( zur
Definition der

Objekte zur Ebenendefinition

£l

T

Einfugen >
Assoziative Kopie
> Korper spiegeln

Insert > Assoziativ
Copy > Mirror
Body

‘T3 Spiegel-Formelement

Zu spiegelnde Formelemente

* Objekt auswahlen (0) @@ Splegelebene
Ebenenorientierung v
Offset v
{ Objekte ermeutauswahlen ] ; B . . .
[ emmmesssmseee | B€ENAeEN Sie die Operation mit Kopieren und
[ Er—— | schlieBen das Fenster mit Abbrechen.
[ Zeichenstatus Aus | Diese Kopien sind nicht Assoziativl  Bei
[_ i | Veranderungen am Originalteil muss neu
{ e } gespiegelt werden, um diese Anderung auf das
Kopieren . . .
- = abgeleitete Teil zu Ubertragen.
[ Mehrere Kopien -Nicht verfugbar ]
[ Letzie Aktion riickgangig -Nicht verflighar ]
[ oK 1[ Zuriick ] [ Abbrechen ]

« Formelement auswihlen (1}

Referenzpunkt

" Punkt angeben

Spiegelebene

Ebene

« Ebene auswéhlen (1)

Vorhandene Ebene bw.

Wiederverwendbare Referenzen des Aus... A

Einstellungen

Vorschau

Ergebnis anzeigen _(,<\_

| [ Anwenden | [ Abbrechen |
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1.2 Korper spiegeln

Erzeugen Sie zuerst eine Bezugsebene (Spiegelebene) an der
das Teil gespiegelt werden soll.

Wahlen Sie die Funktion Korper spiegeln. Markieren Sie nun
das Teil und danach die Spiegelebene. Bestétigen Sie mit OK.

Wollen Sie nachfolgende Anderungen im Originalteil auf das
gespiegelte Teil Ubertragen, so muissen Sie diese nur im
Teilenavigator in der Reihenfolge vor die Spiegelung
(MIRROR) versetzen. Und den Befehl Korper spiegeln
bearbeiten — Anderungen auswahlen und mit ,OK* bestatigen.
Oder aber auch das ganze Bauteil neu spiegeln.

Um die ,richtige” Seite in einer Baugruppe zu steuern
verwenden Sie unterschiedliche Referenz-Sets (z.B.: Referenz
Set linkes_Teil , rechtes_Teil )
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1.3 Geometrie kopieren

Waéhlen Sie den Typ Spiegeln und dann das zu spiegelnde Bauteil.

Geometrie kopieren funktioniert nicht bei Features.

't} Geometrie kopieren X
Typ A
[ Spiegeln L:,‘
Geometrie kopieren A

¥ Objekt auswahlen (0)

]

Spiegelebene

# Ebene angeben

Finstellungen
[WAss

[|Original ausblenden

["]Gewinde kopieren

>

Vorschau

E\Vomchau Ergebnis anzeigen

Bei der Angabe der Ebene besteht auch die

1.3 Geometrie kopieren

5

0
Einfugen >
Assoziative Kopie
> Geometrie

kopieren

Insert > Assoziativ
Copy > Instance
Geometry

Moglichkeit, eine neue Ebene zu erzeugen.
Geometrie kopieren bietet die
Einstellung, die Assoziativitat
auszuschalten, um somit einen
~,<dummen* Korper zu erzeugen, der als
.Korper (Body) im Formelementbaum

erscheint.

1.4 Wave Links

Speichern Sie das Originalteil, 6ffnen Sie eine Seed-Part.

* Erzeugen Sie eine Bezugsebene (Spiegelebene) an der

das

Teil gespiegelt werden soll.

* Flgen Sie es nun mit der Baugruppenfunktion
Vorhandene Komponente hinzufligen ein.

* Nun wéhlen Sie die Funktion Wave Geometrie Linker und
spiegeln den Korper an der Spiegelebene.

Offnen Sie erneut ein Seed-Part.

Fugen Sie, wie zuvor, das Originalteil ein.

Verlinken Sie dieses mit der Funktion

Korper spiegeln.

Setzen Sie das Originalteil auf Referenz Set

Leer (Empty).

Speichern des Teils nicht vergessen!
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{| WAVE Geometrie Linker

Typ

IKein suswahlfilter ;_]

[ein Auswahlfilter

Kurve

Kante

Flache
Volumenkdrper
Flachenkorper

Bezugsobjekte
Punkt
KSY'S
Einfugen >

Assoziative Kopie
> Wave Geometrie
D Linker
Insert > Associativ
Copy > Wave
+ Geometry Linker

[

Korper

* Kdrper auswihlen (0)

Spiegelebene

* Spiegelebene auswéhlen (0)

Einstellungen

&
N

[ Assoziativ
[]Bei aktuellem Zeitstempel fixiaren

DAnzewgeeigenschaften des libergeordneten Te

IjAls positionsunabhangig festlegen
E‘Cewinde kopieren

| Abbrechen
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Mit der Erstellung einer derartigen

Baugruppenstruktur ist man sehr

flexibel.

Durch des Einschalten der

Referenz Sets Leer (Empty)
verschwinden die Originalteile ...
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21 WAi#y Schere

- M (@ Schneide

- WA @ Schneide

=- WALy Criff_rechts
A g griff_original
ty Criff_links

= [#] G griff_original
- C# Niet

Anderungen im Originalteil (hier:
Griff_original) wirken sich auf beide Seiten

aus ...

... individuelle Anderungen nur auf einer Seite
sind mdglich.
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