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HBB Attribute Note

Allgemein:

Das Programm ,HBB Attribute Note® wurde dazu entwickelt, um von gewlnschten
Komponenten jeweils ein Attribut als assoziativen Text auf einem Zeichnungsblatt zu
erzeugen.
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Systemvoraussetzungen:

NX-Version: NX 8.0
Betriebssystem: Windows
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Voreinstellungen und Bedienung:

Wichtiger Hinweis zur Voreinstellung:

Der Ankerpunkt im Ansichtsstil muss aktiviert sein, wenn bei der Option Extrahierte Kanten
die Option Kein eingestellt ist.

W [ Ansichtsstil X

-

[ Virtuelle Schnittpunkte " Verfolgungslinien H Schnitt " Schattieren | =
[ Gewinde " Orientierung " Perspektive H Basis ] PMI vererben
Allgemein l Verdeckte Kanten J[ Sichtbare Linien ] Glatte Kanten

Ubergeordn. Element: Kein
[ silhouetten [Jreferenz M uv-Raster
[V Autom. Aktualisierung gAnkerpunkt [JBezeichnung a

[JMaRstab anzeigen [ status Begrenzung priifen

Toleranz 0.0359 i

Winkel [ 0. OOOOJ [ Rendering-Satze in Ansicht definieren

MaRstab [ 0.5000 [ Ausdruck ]

Drahtmodell-Farbquelle
@Von Korper
IO Von Flache

=
[—OK—][ Anwenden ][ Abbrechen ]

Bei der Option nicht Assoziativ braucht der Ankerpunkt nicht gesetzt zu werden!

W [ Ansichtsstil X

-

Virtuelle Schnittpunkte H Verfolgungslinien Schnitt H Schattieren {—
Gewinde " Orientierung H Perspektive Basis ][ PMI vererben
Allgemein | Verdeckte Kanten H Sichtbare Linien " Glatte Kanten

Ubergeordn. Element: Kein

[V silhouetten [Jreferenz M uv-Raster

@Autom. Aktualisierung DAnkerpunkt D Bezeichnung anzeigen
DMaKstab anzeigen DStatus Begrenzung priifen

Toleranz 0.0359 |

Winkel | 0.0000 [ Rendering-Satze in Ansicht definieren ]
MaRstab [ 0.5000] [ Ausdruck J
Extrahierte Kanten [ Assoziativ iv]

Drahtmodell-Farbquelle Kein

@Von Korper
(") Von Flache

Assoziativ
Nicht-assoziativ

=
HK—][ Anwenden ][ Abbrechen ]
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Nach Aufruf des Programms kann je nach Einstellung eine Komponente oder ein Objekt
ausgewahlt werden. Der erste Klickpunkt gibt gleichzeitig die Bildschirmposition der zu
platzierenden Pfeilspitze an.

'T[“ﬁﬁiaﬁekt selektieren

[
HH[ Zuriick ][ Abbrechen ]

1 9 Kantein_opesoz_oo1 .|| | § W
N\ B [kante in_qpi40802_001_compressor_AsM_0708oNx|4

3 &3 Fliche in 3pj40802_001_.. “} s,

4 ) Kantein _OP}40802_001_C... | |

S [ Kantein _OPJ49802_001_C..

6 () Flachein _OPJ40802_001_...

Durch einen weiteren Klick an einer beliebigen Stelle wird die Position des Attributtextes
bestimmt und der Text abgelegt.

w Biﬁschirmposition
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Danach ist es moglich, weitere Komponenten nacheinander mit Attributtexten zu
versehen.

% [Ein Objekt selektieren |§

[

| — 0P J49802
[—QK—] [ Zuriick ] [ Abbrechen ] /S

p )
Fliche in _OPJ40802-08] 2COMPRESSER_ASH.8

3 “j Kante in _OP[49802_001_C...
4 Elj Fliche in _OP}49802_001_...

i 'lI |I|
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Konfiguration:

Parametereinstellungen kénnen in der Datei HBB_ AttributeNote.dat vorgenommen
werden. Diese liegt im Unterverzeichnis def des Installationsordners von
HBB_AttributeNote.

Der Auswabhilfilter kann auf die Komponente oder auf ein Objekt verweisen. Es ist mdglich,
den Stil des Labels (z.B. Art des Pfeils, Linienfarbe, Schriftart, etc.) individuell anzupassen.

Selektionsart=2

6 # Einstelldatei zum Programm HBB_AttributeNote
7 #
8 # Hinweise:
S # - Rommentare werden mit dem #-Zeichen gekennzeichnet
10 # - Werte werden in der folgenden Darstellung eingetragen Titel=Wert
110#
19 | —
4 #Selektionsart (1=Komponente, 2=0bjekt (Flidchen, Kanten, etc.))

[ G T G Y
s}

-J

# Gibt an, welches Attribut ausgelesen wird
AttributTitel‘—'DB_PART_NO

(o

W

# Text bei nicht vorhandenem Attribut
TextAttributNichtGefunden=Attribut nicht wvorhanden

# TextFarbe (aus Farbtabelle NX 1-216)
TextFarbe=1

(o) T 1 B S % U o I P

# TextFont (Nr. wie in Part definiert [Datei > Dienstprogramme > Zeichensdtze...
TextFont=20

-1

0

# Linienfarbe (aus Farbtabelle NX 1-216)
LinienFarbe=37

s

# LinienStaerke (1=Normal, 2=Dick, 3=Diinn)

b

2 LinienStaerke=1

-

5 # Pfeilspitze (Werte 1-22)

6 # 1 BottomFilledArrow 12 FilledDot

7 # 2 BottomOpenArrow 13 FilledDoubleArrow
8 # 3 ClosedArrow 14 FilledSquare

S # 4 ClosedDoubleArrow 15 Integral

0 # 5 ClosedDoubleSolidArrow 16 None

10# 6 ClosedSolidArrow 17 OpenArrow

2 % 7 Cross 18 OpenDoubleArrow
3 # 8 Datum 19 Origin

4 # 9 Dot 20 Square

5 # 10 FilledArrow 21 TopFilledArrow
& # 11 FilledDatum 22 TopOpenArrow

Wl s s s s s B W W W W W W W W W W NN NN NN NN NN

=1

Pfeilspitze=17
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