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Steigende Bemassung

Version: UNIGRAPHICS/NX 5-7.5 Ersteller: Bernhard Koch

Die Steigende Bemassung ist ein relativ platzsparendes
BemaBungsverfahren und wird meist bei komplexen Bauteilen mit vielen
Bohrungen (Hole) und Taschen (Pocket) (z.B. Formenbau) verwendet.

1 Grundeinstellungen mit der Steigenden BemaBung

Voreinstellungen >

F.. . . B i t d B h .ft -
ur die Steigende BemaBung gibt es unter den Beschriftungs Beschriftung >

Voreinstellungen einen eigenen Reiter, unter dem alle wesentlichen

Einstellungen vorgenommen werden kdnnen. g?ﬁ:g‘ﬁg
(w Bescﬁ_riftungs-\loreinsmllungm— ™
Bemalung ” Linie/Pfeil ” Beschriftung ” Symbole 75 Preferences >
e i 6 Annotation >
Ordinaten Set @ Ord[nate
Paositive Richtung X Fv} ]0
Eaema&ungs\imezeigen -
Namensstil anzeigen
[T 7382
0.000 :)(:['1/ 475 @ ‘
Knickpunkt X -©-
4 o b X "
Einstellung 7 5
(") Start-Offset und End-Offse A |
@z:a:-ﬂss:un:;:(:ﬁ : C 61 @ @7
OEHGUﬁsetuﬂdkael
Start-Offset (4) 30

2.000
Winkel (C) 45.000

Rand

Erster Abstand -2182
Abstand
Anzahl der Rander _[JS @ \
Textausrichtung - @ -
Textausrichtung 0.000 '75
[ Erben ” Zuriicksetzen ][Standardemstel\ungen \aden] 198
[ Alles erben ” Alles zurucksetzen ][Ie Standardeinstellungen \ad%
) 5
4 75
X.Xg !
+++, / - 5
Hier rechts sind alle Vaianten aus B //y;;@
der Textausrichtung dargestellt. vl s
= ,—/) '\\?ﬂ‘ /ﬂ\
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2 Definition des

Ordinatenursprungs

2 Definition des Ordinatenursprungs

Zu Beginn muss der Ordinatenursprung bestimmt werden. Von diesem

1.
‘ Punkt aus wird dann das Teil bemapt.
Einfiigen > Durch den Ordinatenursprung (Ordinate Origin) werden dann - sobald
Bemafung > der Punkt angegeben ist - Grundlinien (Baselines) (hier rot gestrichelt)
Steigende angezeigt.
Bemassung :
Insert > @7‘?7 79‘37@
Dimensions > T T
Ordinate o, 0
3 Definition der Rander
Uber den Befehl Ridnder kann der spétere
Ererkitand (000 Abstand der BemaBung zu einem gewahlten
.Anjae:l]derRanderi Punkt definiert Werden-
_é_ T Steigende Bemafung
‘ Autom. | Einstellungen
o - 2 o || % | M T
7 +
Hier wurde der Endpunkt der Kante links oben verwendet. Falls die
Ré&nder nicht definiert werden, muss spater jedes Maf3 einzeln abgelegt
werden. Um zusatzliche Réander (z.B. aufgrund Platzmangels)
einzuflgen, missen nur weitere Punkte ausgewahlt werden.
; In dem Beispiel links soll jedoch nur in
: vertikaler Richtung ein Rand hinzugeflgt
o o werden, daher muss die vertikale
©' : @ Grundlinie deaktiviert werden. Dies erfolgt
: 5] tber Mt3 > Grundiinie deaktivieren (oder
S IEREERCECE 86--5--08 “== Shift+ MT1).
&) Z
@é— ' Durch Auswahl des Punktes ,rechts
; oben“ wird dann nur ein Rand rechts
' hinzugeflgt.
i o
o TR GG BB -1
|
9y | 49
Nach der Definition des Randes muss das lIcon Rdédnder wieder
deaktiviert werden, um mit der BemaBung starten zu kénnen.
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4 Erzeugung der BemaBung

4 Erzeugung der BemaBung

Bei der BemaBung ist zu beachten, dass die Grundlinien und die Ré&nder
bestimmen, wo die MaBe erzeugt werden. Wenn also beide Grundlinien

(Baselines) aktiv sind, wird die BemaBung
(horizontal und vertikal) erzeugt.

in beide Richtungen

Dies ist nicht immer zu empfehlen, denn dabei

kénnen BemaBungen doppelt entstehen, wenn %
sich z.B. Elemente auf gleicher H6he befinden. 1

Grundlinienrici htung
Grundlinie aktivieren
Beide Grundlinien al

idivieren L
(w

Folglich ist es haufig sinnvoll, die gewlinschte .@---Eg---.@.@.
BemaBungsrichtung UOber MT3 > Grundlinie 1
aktivieren einzuschalten bzw. auszuschalten MT3
> Grundlinie deaktivieren. :

|

‘erschieben

Léschen

Hinzuftigen

Rand > Aktiv setzen getauscht werden.
Nun kann mit der Erstellung der
begonnen werden.

Aktiv setzen

75

61 ®
w,s—r@
30

182— {_Oir} @
1,32

21,82 —
5 Bearbeiten der Steigenden BemaBungen

30

Aus Platzgrinden sind bei der Steigenden

Enthélt eine Grundlinie mehrere Rénder, kann die
BemaBungsseite Uber MT3 auf den entsprechenden

BemaBung

BemaBung haufig

Knickpunkte erforderlich. Uber MT1 Doppelklick auf das MaB (bzw. MT3

> Bearbeiten) kann die MaBbearbeitung aktiviert werden.

Wahlt man dann Gber MT3 > Knickpunkt (Dogleg) das MaB aus,

dieses verschoben werden.

7
¥y

kann
Bearbeiten >

N emaRung baarbelten % Beschriftung >
fert Ton mmetugen Taven | Dje - Knickpunkte selbst  kdnnen Beschriftungsobjekt
o (A ] 4 3 durch Ziehen mit MT1 an den
75 kleinen Quadraten verschoben Edit > Annotation >
! Annotation Object
61 D- werden.
|
t.?,S—f@
30 Aq stil... i 75
21]82 “ Nominale Genauigkeit » ‘@7 61 \ f:\ _
11‘32 To\eﬂrar;z:fp 3 l %//
Y & B:::;erl:(u:;s:;tor... [;. 7’ 5 k +
30 1| e ; . (M
'[l?,S g %S:;:;;En . /|/|:32 _
it e &

© 1999 - 2011 HBB Engineering GmbH - All rights reserved

Seite 3/ 4



5 Bearbeiten der Steigenden BemaBungen

+-

o

-
Bearbeiten >
Beschriftung >
Steigende
BemafBung

Edit > Annotation >
Ordinate
Dimension
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Um nachtraglich MaBe hinzuzufligen, muss zuerst der Befehl Steigende
BemaBung eingeschaltet sein.

Dadurch werden alle vorhandenen Ursprung-Punkte angezeigt und
kénnen durch selektieren aktiviert werden. AnschlieBend kénnen neue
MaBe eingeflgt werden.

W [Steigende BemaRung E
Wert Text | Rander | Autom. | Einstellungen | Fahren
1.00 & | = Aq O
15 ; -
(1] &~ -G
o Q" e

2 (9 Bogenmittelpunkt ...
3 <+ Vorhandener Pun_.

T — ® : [z
L

32 -
Haz—_| IEI
30 @—  Schnittpunkt - Ce...
ns—‘@ (® Bogenmittelpunkt _
5.1 & / End

punkt - Kante ..
5 | 7+ Schnittpunkt - Kan...

(9 Bogenmittelounke T

Vorsicht: Erwischt man den vorhandenen Ursprung nicht sauber, wird
sofort ein neuer angelegt (QuickPick verwenden, MT3 > Aus Liste
auswaébhlen..., MT3 > Choose from List...)!

Liegt ein Ursprung einmal an der falschen Stelle, kann dieser im
Steigende BemaBung —Menu Uber MT1 > MT3 > Ursprung verschieben
(Move Oirigin) durch Wahlen eines beliebigen Punktes durch diesen
ersetzt werden. Soll der Ursprung jedoch geléscht werden, geht dies nur
Uber MT3 > Stil > Steigende BemafBung, in dem man den Ordinaten Set-
Name anzeigen lasst.

W [ BemaRungsstil [X

[ Bemaﬂung" Linie/PfeiI” Beschrihung" Einheiten] Steigende Bemakung | Stapeln

Keine .

Ordinaten Set
Positive Richtung

[ BemaRungslinie zeigen

Namensstil anzeigen

Anwenderdefiniert
Ordinaten Set-Name
Keine

0.00o0

Somit kann die Ordinate dann auf dem Zeichnungsblatt ausgewahlt und
Uber Entf bzw. Bearbeiten > Léschen (Edit > Delete) entfernt werden.

SrTESTT— Aternativ zum - S LS
Fiter LAschen des X
T Ursprungs gibt es
die Méglichkeit
Ordinaten Sets
() Rénder im Easls Set verwenden vereinigen. Dabei ist zu beachten, dass der
Fo [ awiee [ wobecen | | 7 0rst gewahlte Ursprung erhalten bleibt!

Vorteil dieser Funktion ist, dass vorhandene BemafBungen bestehen
bleiben.
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