Einfiigen > Abgeleitete
Kurve > Kurve
auf-/abwickeln

Insert > Derived Curve >
Wrap/Unwrap Curve)
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Offset-Richtung Senkrecht zur Kurvelw)]
Offset Methode Seitlich =
Scharfe Verrundungsecke | A
e
« Vektor angeben
Radius ™
Offset-Kurven trimmen und verlingern | v
Einstellungen I Vv
Vorschau ' V.

3.23 Kurve auf-/abwickeln (Wrap/Unwrap Curve)

| (}}! Kurve auf-/abwickeln

Typ

Auswickeln

Auswickeln

Diese Funktion bietet die Moglichkeit ein Kurve von einer Ebene auf
eine Kegel- oder Zylinderflache bzw. einer Regelflache (Ruled)
aufzuwickeln.

Umgekehrt kann eine Kurven von einer Kegel-, Zylinderfldche oder
einer Regelfldche auf eine Ebene abgewickelt werden.

Wichtig:
Die Ebene, auf der die Kurve abgewickelt werden soll, muss tangential
zu Flache sein.



Auswickeln (Unwrap)
In diesem Fall soll die blaue Schnittkurve des Kegels auf die magenta
farbige Ebene ausgewickelt (abgewickelt) werden.

Umbruch (Wrap) (technisch besser: aufwickeln)
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Beispiele:

Auf der Mantelflache des Kegels, soll entlang der Schnittkurve ein
Text aufgewickelt und anschlieRend verstarkt werden (3D-Schrift).

§|

Einfiigen >
Bezugsobjekt/Punkt/
Ebene > Bezugsebene

Hier wird als erstes eine tangentiale Bezugsebene auf der
Mantelflache erzeugt.

Insert > Datum/Point >
Datum Plane

©1| Bezugsebene

Typ [N
I () Tangente E
Tangentenuntertyp | A

(i

Referenzgeometrie

Ebenenorientierung v
Offset v
Einstellungen v
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Auf dieser Ebene wird nun die Schnittkurve ausgewickelt.

(} Kurve auf-,féb\\;iezlielil

Typ A
[Ausw'lckeln E
Kurve A

LA
Flache \ A
 Flache auswahlen (1) "
Ebene ‘ A
+ Obiekt auswalen (1 (4]

Ebene angeben \
Einstellungen v
Vorschau v

[sOKan] [ Anwenden ] [ Abbrechen-|

Auf diese ausgewickelten Kurve wird ein planarer Text erzeugt.

G- Text

Typ

Einfiigen > Kurve > Text
Insert > Curve > Text

[-‘fg Auf Kurve

Textpositionierungskurve

" Kurve auswahlen (1)

Vertikale Orientierung

Texteigenschaften | A
| HBB ENGINEERING J [
[JReferenztest '
Schriftart Arial

4 ¥ Unterschneidungsbereche vemenden
Textrahmen v
Einstellungen v
_—
Wichtig:

Als Vertikale Orientierung (Vertical Orientation) wird die
Orientierungsmethode (Orientation Method) Nattirlich (Natural)
verwendet.
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Einfiigen > Trimmen >
Fléche teilen

Insert > Trim > Divide >
Face

184

Der Text wird anschlief’end mit dem Typ Umbruch (Wrap) auf die
Flédche des Kegels aufgewickelt.

f} Kurve allf-,.f‘a:b\-ﬁi=:kélh

Typ

[Umbmch

Kurve

Fliche

+ Flache auswihlen (1)

Ebene

¢ Obiekt auswahien (1

Ebene angeben

Einstellungen v
Vorschau v

Anhand der aufgewickelten Buchstaben wird nun die Mantelflache
unterteilt.

(}} Flache teilen

Zu teilende Flichen | A
-;B" '.
Unterteilende Objekie | A
" Objekt auswahlen (19) =
Projektionsrichtung I A
Einstellungen "4
Vorschau v

[-=oKk=— || Abbrechen |
—————————————————————————————
Tipp:

Zur einfacheren Auswahl, die ,storenden® Objekt ausblenden.




Diese einzelnen Fldchen (Buchstaben) werden daraufhin verstarkt.

{} Verstarken | <
Fliche |
i}
starke A
Kl Einfiigen >
e niin Offset/Malstab >
Iy Verstédrken
Bereichsverhalten
Boolesch Insert > Offset/Scale >

Thicken

Check-Mate

Einstellungen

Vorschau
[-=0ok=—] [ Abbrechen |

Wichtig:

Hier muss jede Fldche (jeder Buchstabe) 6'“"“" ) ) _

einzeln verstarkt werden, ansonsten ?ﬂ':;'::;:’ﬁm"’ ELTLET

erscheint folgender Alarm. zusammengefiigt werden.
Eingabeflachen konnten nicht
verbunden sein.

Gewiinschtes Ergebnis:
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