2.7 Paletten in Templates
Stand: NX6

2.7.1 File-New-Templates

Mit der Version NX5 wurde ein neues Dialogfenster im Meni Datei >
— Dialog eingeflihrt. Es werden Vorlagen (Templates) nach
Kategorien sortiert aufgelistet. Diese Kategorien und deren Vorlagen
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Datei > Neu
(File > New)

kénnen an die eigene Umgebung angepasst werden. Es kdénnen z.B.

eigene Reiter definiert werden (hier der Reiter HBB).
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Jeder Reiter wird durch eine *.pax-Datei definiert.
Die Original-Dateien von NX sind im Verzeichnis
%UGII_TEMPLATE_DIR% zu finden. Fir die
neuen Reiter in Datei > Neu im nativen UG/NX
sind nebenstehende PAX-Dateien zustandig
(Dateien  fur eine  Teamcenter-Umgebung
beginnen mit nxdm_...).

Beziehung

Besitzer

danners

keine

keine

@ ugs_cae_kemplates. pax

@ ugs_drawing_templates. pax

@J ugs_manufacturing_templates. pax
5_| ugs_model_templates. pax

5_| ugs_sheet_templates. pax

Um nun einen neuen Reiter zu definieren, geht man folgendermafBen

vor:

Hinweis:

» Kopieren der Datei ugs_model_templates.pax in ein
startup-Verzeichnis, damit Sie eine Vorlage haben. Nun kann
die Datei nach eigenen Wiinschen umbenannt werden.

» Anpassen der PAX-Datei nach der auf der folgenden Seite
angegebenen Beschreibung.

» Nach einem Neustart von NX sollte der neue Reiter nun im
Men( Datei > Neu auftauchen.

Aus einem startup-
Verzeichnis werden
PAX-Dateien
ausgelesen. Mehr dazu
im Kapitel Gber
Custom_dirs.dat.
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2 Systemadministration

Beschreibung zur PAX-Datei:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<Palette xmlns="http://www.ugsolutions.com/Schemas/2001/UGPalettes" schemaVersion="1.0">
<Presentation name="HBB Formenbau Templates" bitmap="Logo_Text-Fett.bmp"
FileNewTab="HBB Formenbau" application="All" UsesMasterModel="No"/>

<PaletteEntry id="d1">

<References/>

<Presentation name="0_NX6" description="Nullpart NX6">
<Previewlmage type="UGPart" location="model_template.jpg"/>

</Presentation>

<ObjectData class="ModelTemplate">
<Filename>Q:\Training\0_NX6.prt</Filename>
<Units>Metric</Units>

</ObjectData>

</PaletteEntry>

</Palette>

Eigenschaften A

Name: 0_Mx6
Typ: Konstrukion

Einhelten: Millmster

Letzte Anderung: 09/29/2008 07:00
Beschrelbung: Nullpart NXS

Tipp:

Weiterflihrende
Informationen sind in der
NX-Online-Hilfe zu
finden.

Suchbegriff:

.Elements of a new part
template”
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Grin definiert das Dateiformat XML

Blau definiert den Reiter HBB Formenbau

Rot definiert einen Eintrag (Vorlage), pro Vorlage (Part) muss ein
~PaletteEntry“Block definiert sein.

FileNewTab: Definiert den Namen des neuen Reiters/Tabs.

application: Gibt an, in welchen Modulen die Templates verfligbar
sind.

PaletteEntry id: Die ID muss fir jeden Eintrag eindeutig sein, z.B. d1,
d2,ds, ...

Presentation name: Dieser Name taucht spater im Menu Datei > Neu
auf.

description: Dieser Text taucht spater als Beschreibung auf.
Previewlmage: Mit dieser Zeile wird ein Vorschaubild festgelegt.

class: Mit class=,ModelTemplate* wird beim Offnen der Vorlage sofort
in den Modeling-Bereich gewechselt.

Filename: Hier wird ein Part angegeben, das beim Auswahlen der
Vorlage gedffnet wird. (Seedpart, Startpart, Nullpart ...)

Units: Flllt die Eigenschaft Einheitenim MenU Datei > Neu.



2.7.2 Table Templates (Tabellenvorlagen)

2.7 Paletten in Templates

Bei den Table Templates handelt es sich um
sogenannte Tabellenvorlagen. Diese kénnen 4 Tabellen
vorgefertigte Tabellen oder auch Stlicklisten enthalten. ( B o [0
Auf die Table Templates kann Uber die Resource bar : =
zugegriffen werden, dort sind diese als Palette B -
implementiert. StandardmaBig liegen die zugehérigen [1¢ |
Parts im Verzeichnis %UGIl_TABLE TEMPLATES%. ==——©x
Falls die Table Templates in NX nicht sichtbar sind,
kénnen sie folgendermafen aktiviert werden: pepericdiohlc enolly |
. . . PartsListTemplate [~
» Wechseln in das Menl Voreinstellungen >
Paletten (Preferences > Palettes) ~ — |
> Uber den Button Palettendatei 6ffnen (Open
Palette File) kann nun die Datei tables.pax e
ausgewanhlt werden. ST
N\ [Faletten X Hinweis:
Es muss nicht
[ ! &E Q zwangslaufig die Datei
=] Palettendatei 8Ffnen T T tables.pax verwendet
B History All CADokumente und Einst... * werden, die Datei kann
5] Systemmaterialien All UG/CANNED_MATERIAL .. I einen beliebigen Namen
E\ Process Studio All UG/ProcessStudioWizar... haben.
I Manufacturing Wizards Al UG/CAM_WIZARD_PALM... x
B‘i Roles All UG/ROLE_SYSTEM_PAL....
[ system Visualization ... All C:\Programm e\UGS\NXG... G
[ Historie léschen ]
» Nun sollte die Palette fir die Tabellenvorlagen in der

Resource Bar auftauchen.




