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Rendersets sind die Darstellungsoptionen von Einzelteilen in einer Baugruppenzeichnung.
Die Erstellung von Rendersets erfolgt in der Zeichnungserstellung Uber
Voreinstellungen > Zeichnungserstellung > Ansicht > Rendering—Satze definieren.

Aufgabenstellung: Einzeichnen der Zylinderschrauben in dinner Volllinie

ZYLINDERSCHRAUBE _M4X20-8.8 1
ZYLINDERSTIFT_S 2
ZYLINDERSCHRAUBE M4 X16-8 8 ?
1
1
1
1

FIXIERDECKEL
RAENDELSCHRAUBE
ABRISSBLECH
TRAEGERPLATTE
GRUNDPLATTE 1
Pos.  |Teil Anzahl

el | e

Ausblenden ,stérender” Einzelteile (Tragerplatte,
Raendelschraube, Abrissblech und Fixierdeckel) Uber
Strg+B oder Uber den Teilenavigator.

Ansicht Uber Mt3 Aktualisieren

+ Stil...

Projizierte Ansicht hinzufiigen. ..

# Ausschnittsvergréferung hinzufigen. ..
1 Schnittansicht hinzufigen. ..

=) Halbe Schnittansicht hinzufigen. ..

y| Rotationsschnittansicht hinzufigen. ..
=1 pAktualisieren

¢ Begrenzung anzeigen. ..

+ Ansichtenabhéngiges Bearbeiten. ..

« fusschneiden
' Kopieren

“M . Loschen

Einzelansicht ervweitern

“* | Eigenschaften
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Voreinstellungen > Zeichnungserstellung > Ansicht...

W voreinst. Zeichnungserstellung =] x|

allgemein | Yorschau  Ansicht IBeschriFtung |
- Akkualisieren
¥ Verzigerte Ansichtsaktualisisrung

[~ Werziigerte Aktualisierung bei Erzeugung

Grenzen
¥ Réander anzeigen

RandFarbe (I

rDarstellung der Flache mit abgeleiteten Kanten
" Anzeigen und hervarheben

& Mur Kurven

~komponente laden

[~ Auswahl in Facettisrter Ansicht = gLl Renderi ng-satze defin ieren

[ Akkualisizrung in Facettierter Ansicht

4

-
Rendering-Satze definieren |

K I Anwenden 1\ Abbrechen |

M Rendering-Satze definieren @l ﬂ

Rendering-Satze

Anwenderdefinierter
Name des Render-Set's
wird Uber Erzeugen Akbueller Satz

erSte”t Erzeugen | Akbualisizren | Lischen | Umberenmen |

Komponenten Sets

CurrentComponents - (lber Wahle Kﬁrper werden
AllComponents H H

e / die zu bearbeitenden
UnloadedChangedCompanents Teile angegeben

(hier Zylinderschrauben)

G v X

Wahle Kérper

Auswahl aller Objekte aufheben

Einstellungen fir die
Verdeckten Kanten der:
gewahlten Kérper

Werdeckbe Kanten o  Sichtbare Linien ||

_patbe{Fan/Breite

I Unsichtbar j I Original j
& Kanten [ Mur referenzierte Kanten

anken durch Kanten werdeckk

Einstellungen fir die
Sichtbaren Kanten der
gewahlten Korper

v Kanten durch eigenen Yolumenkirper verdeckt

Ok, I Arwenden Abbrechen

Farbe,l'Font,l'Breite

7—“ 072 1

|

Farbe L|n|enart Linienstarke
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Einblenden aller Teile tiber Strg+Shift+U und aktualisieren der Ansichten.
Als nachstes sind die Render-Set’s in die gewlinschten Ansichten zu Gbernehmen.
Dies erfolgt Gber Mt3 auf die Ansicht > Stil > Allgemein > Rendering-Séatze in Ansicht definieren

=] x|
Gewinde |Orientierung |Pers kkive: |Basis |
Allgemein Yerdeckke Kanten | sichtbare Linien | Glatte Kanten, | wirtuelle Schnitte | werfalgungslinien | schnitt
Ubergeardn. Element: Keines
v Silhouetten [~ Referenz v Uv-Raster
v Autom, Aktualisierung [~ Bezeichnung anzeigen [~ Mafistab Anzeigen
|~ Status Begrenzung priifen
Taleranz
Winkel I 0.000 Rendering-3&kze in Ansicht definieren |
Malistab I 1.000 Augdruck |
Extrahierte Kanten IKeine j
Erben | Zurlicksetzen | Standardeinstellungen laden | Alle Standardeinstelungen laden |
oK I Anwenden Abbrechen |

WP Rendering-5atze in Ansicht =| x|

Geotdnete Rendering-Satze in Ansicht

Rendering-Set auswahlen und durch
7Hinzufi]gen in die Ansicht Gbernehmen

Machoben | MWach umten TEFermen | Himzufiigen |

fideting-Satze in Teil

[Iberlappende Objekte hervarheben I

[o]4 I Zuriick | Abbrechen |

Ergebnis:
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