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Ein Parameter soll zwischen Anfangs- und Endwert in einer vorgegebenen Schrittweite verandert werden.
Dabei soll die Parameteranderung dynamisch am Bauteil beobachtet werden kdnnen. Zudem soll die Simulation als Ass_HBB_Uhr.prt
.Filmsequenz“ (z.B.: MPEG-Datei) ausgegeben werden.
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In einem parametrischen Modell ist ein ,Ausdruck”zu verbauen, der in Schritten seinen Wert

andern soll. Bei diesem Beispiel sind es die zwei Zeiger (kleiner & grol3er Zeiger), die fur die Veranderung der Uhrzeit

verantwortlich sind. Diese Parameter wurden umbenannt in ,W_kl_Zeiger & W_gr_Zeiger*, um leichter gefunden zu

werden und um die Bewegung zu dokumentieren.

Tipp: Sollen weitere Bewegungen gleichzeitig erfolgen, so kdnnen Abhangigkeiten zu diesem Parameter erzeugt

werden.

1. GRUNDLAGE

Werkzeuge >
Ausdriicke...

Tools > Expressions...

Tipp:
ggf. Parameter-
abhangigkeit schaffen

Uber die Ausdriicke geben Sie den Namen ,,FrameNumber“ (exakte Schreibweise beachten ) beliebigen Wert zu

(hier: FrameNumber = 180).

£} Ausdricke

v Sichtbarkeit T MName Formel Wert Einheiten Dimensionalitit Typ
Es werden 7 von 7 Ausdriicken angezeigt 1 |v sStandardaruppe
Anzeigen |A||e Ausdricke A | 2 mm ¥ Linge * Anzahl ~
Ausdrucksgruppen | Mur aktive anzeigen - | 3 FrameMumber 180 130 Ohne Einheit Anzahl
Danach setzen Sie eine Formel ein.
Hier: W_gr_Zeiger_von_Assy = FrameNumber. Der grofl3e Zeiger dreht sich somit von 1° bis 180°.
£} Ausdriicke Q7
v Sichtbarkeit Formel Wert Einheiten Dimensionalitat Typ
Es werden 7 von T Ausdricken angezeigt 1 ppe
Anzeigen |Alle Ausdriicke - | 2 H | mm ¥ Lange ¥ Anzshl &7
Ausdrucksgruppen | Mur aktive anzeigen - | 3 FrameMumber 130 130 Ohne Einheit Anzahl
[ Gesperrte Formelausdriicke anzeigen 4 W_gr_Zeiger_von_Assy  FrameMNumber 180 °© ¥ Winkel ¥ Anzahl |
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2. ERSTELLUNG DER ANIMATION

Um eine Animation zu erstellen wird bei Name ein sinnvoller Eintrag gemacht, durch Drlicken von Hinzufiigen/Kopieren WS
(Add/Copy) wird eine Animation angelegt.

£} Animation mit hoher Bildqualitat ? X Ansicht > Visualisierung
> Animation erzeugen

Uhr_1

View > Visualization >
Mame [ unr1 Create Animation

Hinzufigen/Kopieren |

Infermationen

Mavigationsbahn erzeugen
(@) MNavigationsbahnkurven definieren
(®) Schlisselrahmen definieren

Bearbeiten

‘ Schliszelrahmen H Parameter ‘
£} Schlisselrahmen ? X
‘ Animationen mergen ‘ Framel (0,1.00)

Ende_1 (180,1.00)
Im nachsten Schritt werden unter Schliisselrahmen (Key Frames) die einzelnen Szenen der Animation
festgelegt.

MName | Ende_1
Um die Uhr eine halbe Stunde spéater zustellen, muss dem einen Schliisselrahmen, bei der Num. Schritte | Num- Schritte 160
(Num Steps) der Wert 1 vergeben werden und dem anderen Schliisselrahmen der Wert 180. Verrundungsfaktor 1.0000

|fnzuftiger1_f|<o piera

Laschen ‘

Der Blickwinkel eines Schliisselrahmen lasst sich mit der Ansicht auf das Modell beliebig steuern (Maus
oder Spacemouse). Mit Rahmen aktualisieren (Update Frame), wird der gewahlte Blickwinkel fur den
Schliisselrahmen Ubernommen.

Rahmen aktualisieren ‘

| Optionen fir Schlisselrahmen ‘
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Unter dem Schalter Parameter (Parameters) im MenU weiter oben, werden nun weitere Einstellungen bearbeitet. Es

wird der Namen, das Format (hier Mpeg-1) der Filmdatei vergeben und bei Bedarf weitere Optionen gewahit.

L} Parameter bearbeiten

Mame der Animationsdatei

Sh\Schulungs_hbb'diverses\Parametersimulation

GroBe | Benutzerdefiniert - |

Horiz, Aufl. 300
Vertik, Aufl. 240

30 fps

Gut
Ausdricke aktualisieren
Hardware-Rendering verwenden

Wichtig: Den Haken bei Ausdriicke aktualisieren (Update Expression) setzen!
Unter Vorschau fiir Animation (Preview Animation) sollte der ,Film“ bereits ablaufen.

Das Erzeugen des Films als externe eigenstandige Datei geschieht unter Animation erzeugen (Generate Animation).

Es werden automatisch die angegebenen Zwischenbilder (2 bis 179) erzeugt.

Vaorschau for Animation

Das kann je nach Anzahl der Bilder, deren Auflésung und den verwendeten optischen Effekten

Animation erzeugen

(Studio-Modus), durchaus langer dauern! Ggf. sollten Sie mit wenigen Schritten einen Test machen.

Animationen mergen
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