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Schattenkurve (Shadow Curve)
Silhouetten, Vektorrichtung, Punkt

Die Schattenkurve (Shadow Curve) ist jetzt als neue assoziative Funktion verfugbar und ersetzt teilweise den alten
Befehl Kurve extrahieren (Extract Curve).
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Ausgabe A

Der Blickwinkel eines Menschen betragt
in etwa 150 Grad, somit lasst sich z.B.
feststellen, was fiir den Fahrer ein toter
oder nicht sichtbarer Bereich ware.

Kurvenposition Schattierung auf Eben +

Ebene angeben < @ ©

[C] Schattenbereich definieren

Schattenbereich 5000 mm -

i
Tipp: Facettenkorper sind leider nicht Einstellungen v
méglich, daher bitte beim Anwéhlen die Fostris s £
Vorschau deaktivieren, sonst rechnet NX Anwenden || Abbrechen

lange.
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In diesem Befehl gibt es auch die ./ Richtung angeben 1. Tﬁ .
Silhouettenkurve, die die
Aullenkontur eines Korpers anhand Maskengeometrie A
der Blickrichtung darstellt. -
Maskentyp |Korper v|
\/ Karper auswahlen (1) Q}
Ausgabe A
Kurvenposition Silhouettenkurve v|
Einstellungen v
Vorschau Ergebnis anzeigen p
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Diese Kurve lasst sich auch auf
eine Ebene Ubertragen.

Maskengeometrie A

Maskentyp ‘ Karper - | Anwendungen:

Ko — Projizierte Windangriffsflache
PIREr atEaTEn EE von Objekten. Ausschneiden

komplexer Schaumstoffe in der

Ausgabe A Verpackungsindustrie.
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