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Flache teilen (Divide Face)

GmbH

Version: NX1859 Datum: 05.11.2019 Ersteller: Christoph Maier
Mit der Funktion Fléche teilen (Divide Face) kdnnen sie Flachen zerschneiden oder $
Zu teilende Flachen Teilgebiete darin als eigenstandig definieren.
~ Einfligen > Trimmen >
./ Fliche auswihlen (1) > . . e e . Fléche teil
- 1 Unterteilende Objekte (Dividing Objects) ache fefen
Unterteilende Objekte A . . Lo . ) . Insert > Trim > Divide
S R . Nach der Auswahl der zu teilenden Flache(n) wird im Menuabschnitt Unterteilende Face
- & : Objekte (Dividing Objects) eine Begrenzung angegeben, die zum Teilen geeignet ist.
V/ Objekt auswshlen (1) = Dabei ist zu beachten, dass die komplette Flache geteilt oder ein geschlossenes

Teilgebiet abgeleitet wird. Unter Werkzeugoption (Tool Option) gibt es vier
Moglichkeiten (siehe Randleiste).

Projektionsrichtung A

Projektionsrichtung /) Senkrecht zu Flack «
09 0030 Flaeche

teilen_01.prt

Einstellungen v

Vorschau Ergebnis anzeigen p

Anwenden Abbrechen

Objekt -
Ohbjekt

Linie durch Zwei Punkte
Kurve in Flache versetzen

Iso-pararetrische Kurve
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1.1 Objekt (Object)

Es wird mit Hilfe von Skizzen, Kurven, Kanten, Flachen oder Ebenen geteilt. In der unten abgebildeten Situation wurde l
die Bezugsebene (Datum Plane) zum Teilen der vorderen Einzelflache verwendet. Die beiden einzelnen Ergebnis- _
Flachen wurden anschlieRend liber Objektdarstellung bearbeiten (Edit Object Display) unterschiedlich eingefarbt. g%?é 23;‘1’; t;”ung

G} Fliche teilen O X Edit > Object Display
Zu teilende Flachen
./ Fliche auswahlen (1) @
Unterteilende Objekte A
Werkzeugoption || Objekt - ||
./ Objekt auswahlen (1) =5

1.2 Linie durch zwei Punkte (Line by two Points)

>

Mit dieser Option kdnnen zwei Punkte angewahlt werden, zwischen denen eine virtuelle Linie entsteht, die zum Teilen
dient. Virtuell heil3t, die Linie wird nicht wirklich erzeugt, im Teile-Navigator entsteht aul’er dem Formelement ,Fldche
teilen” kein weiterer Eintrag. Hier wurde die vordere Flache geteilt und anschlieRend orange bzw. griin eingefarbt.

Zu teilende Flachen A

+/ Flache auswahlen (1) @

Unterteilende Objekte A ®$ Flache teilen (11)
Werkzeugoption || Linie durch Zwei Punk ~

+/ Startpunkt angeben ,f. -

/" Endpunkt angeben f_ -
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1.3 Offset-Kurve in Flache (Offset Curve in Face)

Mit dieser Option kann man eine Kontur wie z.B. eine Flachenkante (rot markiert) auswahlen und ein Offset definieren.
Das Ergebnis der Teilung wurde im rechten Bild grin eingefarbt.
Tipp: Fur die Flachenkanten den Filter Fldchenbegrenzungskurven (Face Edges) verwenden!

mm

1.4 Iso-parametrische Kurve (Iso-parametric Curve)

Zu teilende Flachen A
o/ Fliche auswahlen (1) |

Unterteilende Objekte A
Werkzeugoption || Kurve in Fliche verset + ||

+/ Skizze definieren oder Kurve auswihlen (6 ‘1 O

Offset | 5 mm v|

Bei dieser Option bezieht sich die Teilung auf die U-V-Linien der Flache. Das U-V-Gitter sieht man, wenn man in der
Objektdarstellung (Object Display) die U-V-Linien einstellt und in die Darstellungsart - Statisches Drahtmodell
(Rendering Style - Static Wireframe) wechselt. Man kann nur einen Punkt, also nur eine Iso-Kurve angeben.

¥ Objektdarstellung bearbeiten X

£} Fliche teilen
Allgernein | Analyse

Zu teilende Flachen A
Basissymbaol v
) ) +/ Fliche auswihlen (1)
Schattierte Anzeige v
Drahtmodellanzeige A Unterteilende Objekte A
Pole anzeigen Werkzeugoption || Iso-parametrische Kur = ||
Knot zZeig
NOLEN aNZEIgEn v’ Position angehen {1} @
u
v l—l(" Richtung urmkehren

© 1999 - 2019 HBB Engineering GmbH - All rights reserved

Flichenbegrenzung | ==

Einzelne Kurve
Werbundene Kurven
Tangentiale Kurven
Formelementkurven

Flichenbegrenzungskurven

8- ®-

5 Schattiert mit Kanten
¥ Schattiert

(1 Drahtmodell mit abgebl,
@ Drahtmodell mit ausgeb

I[j}ﬂ Statisches Drahtmodell
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2 Projektionsrichtung (Projection Direction)

Der nachste Menuabschnitt ist die Projektionsrichtung (Projection Direction). Die Projektionsrichtung ist von Bedeutung,
wenn das Objekt, das zum Teilen benutzt wird, nicht auf den Flachen liegt.

In diesem Beispiel wurden alle Kérperflachen angegeben und die rote Skizze mit der Methode Senkrecht zu

Kurvenebene (Normal to Curve Plane), also senkrecht zur Skizzenebene gewahlt. Fur die Selektion der Skizze sollte
man den Filter Formelementkurven (Feature Curves) verwenden.

£} Fliche teilen

Zu teilende Flachen A
+/ Flache auswahlen (16) @
Unterteilende Objekte A
Werkzeugoption Objekt - |
/" Objekt auswdhlen (4) @
Projektionsrichtung A
Projektionsrichtung ‘ J5] Senkrecht zu Kurv = ‘
Richtung umkehren X

Hinweis: Senkrecht zu Kurvenebene (Normal to Curve Plane) ist nur bei koplanaren Kurven/Kanten verflugbar!

Die restlichen Projektionsmethoden sollten vom Namen her bzw. aus anderen Funktionen bekannt sein.
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t Entlang Vektor = |

%8 Senkrecht zu Flache
2] Senkrecht zu Kurvenebene
} Entlang Vektar

@ Tastenkombinationen anzeigen

Formelementkurven -

Einzelne Kurve
Werbundene Kurven
Tangentiale Kurven

Formelementkurven
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3 Einstellungen (Settings)

Keine Kurven projizieren, die sich in Fladchen befinden (Do Not Project Curves That Lie in Faces):

Einstellungen A

Unterteilende Objekte ausblenden

[] Keine Kurven projizieren, die sich in Flichen befinden

In der unteren Situation wurden alle Kérperflachen gewahlt. Wenn die angesprochene Option [ Trennobjekt auf angrenzende Flichenkante enweitern
aktiviert ist, wirkt das Trennobjekt (hier die rote Linie) nur bei den Flachen, die vom Trennobjekt Toleranz

berthrt werden (auch wenn mehrere oder alle Kérperflachen gewahlt sind).

[] Keine Kurven praojizieren, die sich in Flichen befinden

Keine Kurven projizieren, die sich in Flichen befinden

Trennobjekte auf angrenzende Flédchenkante erweitern (Extend Dividing Object to Meet Face Edge):
Sollte das Trennobjekt zu kurz sein, muss der Haken gesetzt werden, da ansonsten keine Teilung moglich ist

(Fehlermeldung).

[ ] Trennobjekt auf angrenzende Flichenkante erweitern

Warnung

[X] Teilungsobjekte schneiden die
ausgewdhlten Flachen nicht

Trennobjekt auf angrenzende Flachenkante erweitern
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4 Beispiele

Hier kommen noch ein paar typische Anwendungsbeispiele, die nach einer Flachenunterteilung oft folgen:

Wir erzeugen mit Hilfe der Text-Funktion eine Schriftzug auf unserem Teil. A

AnschlieRend teilen wir mit dem Schriftzug unsere Flache. Einfigen > Kurve > Text

Die entstandenen Buchstabenflachen kdnnen nun in anderen Befehlen einzeln abgegriffen werden, hier werden sie
zunachst nur eingefarbt. Dazu verwenden wir Objektdarstellung bearbeiten. Als Typenfilter (Type Filter) muss Flédche
(Face) gewahlt werden, erst dann kann man die einzelnen Flachen selektieren.

Insert > Curve > Text

P4

Bearbeiten >

Text A
B Tex Objektdarstellung
‘ 7 Auf Flsche ] _ ,
Edit > Object Display
Textpositionierungsflache A
./ Fliche auswahlen (23) @
Position auf Flache A

Platzierungsmethode Kurven auf Flichen - |

+/ Skizze definieren oder Kurve auswih /

Texteigenschaften A

| HEe |2

[ Rafaran=tact

Flache -

Kein Auswahlfilter
Bezugsobjekte
Flache

In der Praxis simuliert man damit Werbeaufkleber, Klebefolien oder Beschriftungen, wie etwa Skalen, Instrumenten-
anzeigen, Ziffernblé_’gter, Laserbeschriftung, etc. Alles was keine oder kaum eine Dicke besitzt (Lackierung,
Laserbeschriftung, Atzung, etc.)
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Sollen die einzelnen Buchstaben auch erhaben oder vertieft eingebracht werden, dann kann man die entstandenen

Einzelflachen mit Verstdrken oder Extrudieren aufdicken.

|

|

* Der Text sollte auf die Flache(n) projiziert werden.
» Verstédrken (Thicken) wird immer senkrecht zur Flache erstellt.

» Bei Extrudieren (Extrude) ist ein Vektor fir die Richtung verantwortlich. Sind die Kurven nicht planar, entstehen

keine Solids nur die Seitenwande! A

[] Kurven projizieren

Kurven projizieren
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Achtung: Arbeitet man mit Flachen, die nicht planar sind, sollte man folgende Punkte beachten:

<

3

<

Einfiigen >
Offset/Mal3stab >
Verstérken

Insert > Offset/Scale >
Thicken

@3

Einftigen >
Designformelement >
Extrudieren

Insert > Design Feature
> Extrude

09 0030 Flaeche
teilen_02.prt
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