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1) Um die Spurfunktion van einem Objektangpunkt aus zu
= wvenwenden, setzen Sie bei aktiviertern Befehl den Mauszeiger
darauf. Bei Bewegung der Mauz wird dann ein Spurvektor

angezeigt. Zum Beenden der Spurfunlktion zetzen Sie den
b auzzeiger emeut auf den Punkt,
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