Blockattribute
Menii: Einfagen, Blackanmbate

Bam

Ein Blockattribut ist ein mit sinem Block wverknipfter
Ioformationstext im AuteCAD-Format, den Sie immer beim
Einfagen eine: Blocks singeben konnen. TurbolAD kann
Blockattribute aus AutoC AD-Zeichnungen (DWG-Dateien)
und DXF-Dateien lesen und anzeigen.

1.  Erstellen Sie die Objekte, die die Blocke hilden

(Sie kompen auch im Bearbeimpgsmodus ein
Blockarimibut hinzofizen nachdem ein Block erstellt
wurde. Dies erfolgt anf dieselbe Weise wie das
Hinzufiiren anderer geomstrischer Ohjekte. Sishe
"Bearbeiten von Blocken" auf Seite 280.)

Wiahlen 5ie Einfagen, Blockattribute. Wahlen Sie
den Anfangspunkt fiir den Text aus, vermigsweise auf
oder in der Mahe der Blockobjekite.

Geben Sie den "Etikett™-Namen fir das Blockatiribut
ein, wie rum Beispiel "EOSTEN". Mit diesem MNamen
wird das Attribut innerhalb des Blocks eindeutig
identifiziert, da mehrere Attribute erstellt werden
kiomnen Wenn die Zeichrmne an AutoCAD pesendet
werden soll, verwenden Sie keine Lesrzeichen
(sondemn Unterstriche).
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KOSTEN

Hrrawis: Dieses HEI'T‘."EUQ' fnitionies in EEZE.Q' au’
Ausnchiung und Konfextmendoptionen wie das Wemzeug
Taxt. Skehe "Einfiigen von Texr auf Seie 202

Kapitel B Gruppen, Blocke wund Symbole

4. Geben Sie die Einpabeanfordenme und den
Standardwert in dis Kontrolllsists ein. Sie koonen
diese Eipenschaften aber auch za einem spitersn
Zeitpunkt eingeben Die Eingabeanfforderung kann
beispielsweise "Was kestet es?" und der Standard "€
0.00" lauten
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5. Dricken 5ie die <Eingabe=-Taste, um die Definition
abzuschlisfien. Sie konnen mehrere Atmriate erstellen,
wie zam Beispie] Teilenummer, Eigentimer und so
Weiter.

Wemn das Blockattribut erstelit ist, kimmen Sie im Fenster

Eigenschaften die Werte fur Etikett, Eingabeanffordernng

und Standard sowie Modus hinmufigen oder dndem.

TR =
==~ Beiamibads
£
by
Tust o —
x =
it | I Unchiw [ forriss [ P T Sesrceber
[T
o e e T Bk
[ E )
¥ [rabomas
m‘ e
e [T
[ | Abacua | e J

Modms: Steuert die Anseipe des Dialogfeldes beim
Einfiagen des Blocks:

* Unsichtbar: Der Text des Blockartributs wird niche in
der Zeichrung angezeipt. Sie koomen die Informationsn
in der Palette Awswahlinformationen sehen Wenn 5ie
die Informationen bearbeiten mochten, zeigen Sie die
Blockeizenschaften an

Wasxnna: Wenn Sle einen Block mit unsicidbaren
Blockattributen expiodieren, gehen die IfOrMationen Veronen.



TurbaCAD-Benutzerhandouch

= Konstant: Der Armibutwert it fest und kann nicht
gedndert werden Er wird beim Einfigen des Blocks
mnpezeipt. Beim Explodieren des Blocks wird das
Blodkattribut in Tewt umgewandelt, der damn
bearbeitet werden kaom.

Priifen: Fordert Sie beim Einfiieen des Blocks auf die
Richtigkeit des Attributwerts zu prafen. In AutoCAD
wird der Atributwert beim Einfigen des Blocks zur
Uberprifiung angezeipt, wenn die AutoCAT-Variabls
ATTDIA auf 0 gesetzt ist. Diese Option hat in
TurboCAD keine Witkung, da sie por in AuteCAD
aktiv ist, wenn die Variable ATTDIA muf | gesetzt ist.
Voreinstellen: Sezllt beim Einfagen sines Blocks mit
ginem voreinzestellten Atmbut den Standardwert far
dieses Attribut ein. In AuoCAD wird keine
Eingabeaufforderang fur den Wert anzezeigt, wenn die
AntoCAD-Varable ATTDIA auf { gesetzt izt Diese
Cption hat in TurboCAD keine Wirkung, da sie par in
AntoCAD aktiv ist, wenn dis Variable ATTDIA auf 1
pesetst ist

Wenn die Blockatribute definiert sind, fagen Sie sie sinfach
der Auswahl der Objekte hinzu, die den newen Block bilden
sollen.
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Festlegen von Blockattributen

Wenn Sie einen Block mit einem oder mehreren Attributen
emfugen, wird ein Fenster mit der Eingabeaufforderong und
dem Standardwen eingeblendet Die Emgabeauffordennz
lawtet beispielsweize "Was kostet 237" und der Standardwent
"€ 0,00". Der Went kann geindert werden in diesem Fall in
€ 3,50,
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Verwenden Sie fir mehrere Armibute die Schaltflichen
Nichste und Vorherige, um fir alle Armibute Weme
festzulezen.

Beim Emnfugen des Blocks wird der Wert zusammen mit den
Oyjekten einpefuzt.



HINWEIS: Der Inhalf der eingefigien Datei wird eingebettef,
nicht verknipft. Siehe "Eingebettefe und verknipife
OLE-Objekte” auf Seife 159.

Einfiigen von Teilen einer Datei

Mit dem Befehl FEinfiigen, Datei werden alle Daten der
ausgewihlten CAD-Datei in die Zeichmng eingefiigt. Wenn
Sie nur ausgewdhlte Teile einer Datei (Layer, BKS, Blécke
usw.) einfiigen méchten, verwenden Sie den Befehl Datei,
Extrahieren aus.

Auf der rechten Seite des Fensters Offnen kimmen Sie die

Teile auswihlen, die aus der ausgewihlten Datel eingefiigt

werden sollen.
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So komnen Sie zum Beispiel alle Objekte ("Grafiken™)
einfiigen, die Eigenschaften oder den Limienstil jedoch
ignoneren. Sie konnen auch die Layer der Datel ohne die
darauf enthaltenen Objekte emfiigen.

Mit dem Befehl Datei, Extrahieren in kdnnen Sie
ausgewihlte Teile Threr Zeichmng in einer TCW-Datei
speichem. Dies ist besonders fir das Emstellen von
Dateiverlagen von Vorteil.

Diaten tberschreiben: Wenn Elemente mit demselben
WNamen in der Zieldatei gefunden werden, werden sie durch
die Elemente in der Quelldatei ersetzt.

Bezichungen markieren: Wahlt automatisch Elemente aus,
von denen andere Elemente abhingen Wenn Sie
beispielsweise Layver auswahlen, dann werden auch
Druckstile, Fiillungsstile, Linienstile und Eigenschaften
ausgewihlt, da es sich dabei um Elemente handelt, die fir
einen bestimmten Layer definiert sind. GleichermaBen wird
bei Auswahl von Druckstile auch Eigenschaften ansgewshit.

Einfiigen von Grafiken
Nur von TurboCAD Professional untershitzt
Menii: Emnfiigen Grafik
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Sie kinnen eine Grafik aus emer Datel, aus einer Bildliste
oder als OLE-Objekt einfiizen. Das Einfiigen von Grafiken

ist zum Beispiel hilfreich, wenn Sie direkt auf einem
Lageplan Gebaude erstellen mchten.

HINWELS: informationen zum Erstellen einer Vekforisierung
von eingefiglen Grafiken finden Sie unter "Vekiorisierung" auf
Seite 267.

Wie beim Einfiigen von Objekten wird die Grafik "iiber”
vorhandene Objekte eingefiigt. Den Objektstapel konnen Sie
mit den Werkzeugen Format, In den Verdergrund und

Format, In den Hintergrund anpassen. Siehe "Stapeln von
Objekten” auf Seite 234

Die Bildwerkzeuge werden in der Flyout-Symbolleiste Bild
der Symbolleiste Zeichemwerkzeuge aufgerufen Sie
kénnen die Symbolleiste Bild auch anzeigen, indem Sie mat
der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle 1m
Symbolleistenbereich klicken und die Option Bild aus dem
Kontextmenii wihlen.
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HINWELS: Bei fast allen Grafikformaten handelt es sich um
Rasterbilder, die aus Punkten bestehen. Selbst beim Lesen



