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Abwickeln/Develop

Grundkörper
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Abwickeln/Develop

Grundkörper ableiten
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Abwickeln/Develop

Schrift abwickeln
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Abwickeln/Develop

Ableitung der Welle mit Abwicklung splitten
(Trennen)
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Abwickeln/Develop
Beim ersten Split die zu entfernenden 
Elemente wählen (ggf. experimentieren!)
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Abwickeln/Develop
Innenkonturen splitten (Trennen)

Dazu Mehrfachableitung der Innenkonturen 
erstellen
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Abwickeln/Develop

Aufmassfläche von Split 2 erzeugen
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Abwickeln/Develop

Schrift Abziehen oder Hinzufügen

Und Fertig!


