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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Agenda:

@ Einleitung
@ Installation und Yorgehensweise
® ProfPHOTOREMNDER Funktionalitaten

@ Erweiterte Eendering (Fhotolux) Funktionalitaten

@ Live-Demonstration

@ Fragen
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Mit wie vielen Personen nehmen Sie an diesem Webcast teil ?

Folls are Closed.

1 Paerson ._

23

2 Personen .I 10%
3

3 Personen I:I 6%
2

4 Personen .!L 3%

5 Personen . Dﬂ%

& bis 10 Personen UL 3%

tehr als 10 Parsonen DD%

Attendance Poll
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Einleitung:

Warum brauchen Unternehmen photo-
realistische Darstellungen ihrer Produkte ?

@ Bereich Vertrieb und Werbung

@ Bereich Dokumenation und Katalog-
erstellung

@ optisches Feedback for die Konstruktion

@ steigert den "visuellen” Marktwert
des Froduktes

Yorteile:

@ Schnelles Erstellen detailgetreuer, photorealistischer Grafiken von Produlkten

@ Durchfihren beliebiger Formanderungen am Modell unter Beibehaltung der
photorealistischen Effekie wie Schatten, Reflexionen, Texturen und
Transparenz

@ Darstellung aller 3D-Modelle von beliebiger Komplexitat fir eine bessere
Frasentation der Konstruktionsergebnisse.
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Nutzen Sie schon die Render-Funktionen in Pro/ENGINEER ?

Folls are Closed.

Ja mit Pro/PHOTORENDER . 11- 32%

Ja mit Pro/PHOTORENDER + ARX . Dﬂ%

Mein 67%
23

Attendance Poll
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Installation:

@ Software ist bel der Installation von Wildfire 2.0 integriert
@ For ARX (Advanced Rendering Extention) bendtigen Sie eine Jusatzlizenz
@ PTC s "Graphic-Library” installieren

@ Config.pro definieren
pro_colormap_path (C:\pic\graphiciib\graphic-library\ady_materials)
pro_texture library (C:\pic\graphiclib))
Vorgehensweise:
@ Modellieren der Teile (Baugruppe)

@ Typ des Bildes
innenaufnahme, Aussenaumaihme, Teile, Effekte, Ansicht, Perspekitive

@ Raum definieren
Zylindrischer Raum, rechteckiger Raum, Texturen oder Farben

@ Probelaufe und Feineinstellungen
Nebel, Tiefeneinsteliungen, Linseneffekt,.. ... \

® Endglltiges Rendering

Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

ProfPHOTORENDER Funktionalititen:

Farben
Lichter
schatten
Umgebungen
Transparenz
Texturen

Echtzeit-
rendering

2 AT+ PTG
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

kontur-
scharfung

klrzere
Fenderzeit

2 AT+ PTG
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

@ weltere 500
relalistische
haterialien
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

realistische
Feflexionen

realistische
Transparenz

2 AT+ PTG
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

@ Mebel

o emem
Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

Lichtstreuung

erweiterts
Schatten-
einstellungen
(hart / weich)

2 AT+ PTG
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

@ Linseneffelkt
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

@ Tlefenscharfe
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Erweiterte Rendering (Photolux) Funktionalititen :

@ Hintergrinde

o emm
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Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Live - Demonstration:

ProlENGINEER

WILDFIRE" 2.0

2 AT+ PTG

Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Page: 16




Wildfire 2.0 Advanced Rendering

A Sharing Slide
[ Share A ]

Page: 17




Wildfire 2.0 Advanced Rendering

I . v |

Photorealistische Darstellungen, Grundlagen und erweiterte Funktionen

Fragen:
Ernst Baumann
ebaumann@ptc.com

Folien drucken: = File = Save as PDF

Hilfethemen zu Wildfire 2.0 = http fheneney ptc comdappserverncsidocirefdoc jsp

AR Tutorial = http: Senene ptc comdgodwildfiredearnftutorial 44 3findex htm
iCenter
Europe

Technical Compainrcs T E\_) e

27.10.04 Baugruppenhandhabung mit Hilfe des Ansichtsmanagers | st
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