Dynamic Designer Motion ist das leistungsstärkste Simulationsprodukt der Produktreihe Dynamic Designer. Simply Motion ist mit Dynamic Designer Motion kompatibel, und jedes mit Simply Motion erstellte Bewegungsmodell kann unverändert in Dynamic Designer Motion verwendet werden.

Update zu Dynamic Designer Motion
Ein Upgrade von Simply Motion zu Dynamic Designer Motion ist möglich. Weitere Informationen hierzu erfahren Sie von Ihrem Solid Edge-Vertriebspartner.

Dynamic Designer im Web
Eine Bewertungskopie von Dynamic Designer Motion können Sie von folgender Webseite herunterladen:

http://www.designtechnologies.com/se/solidedge.html
Dynamic Designer Motion verfügt über eine erhebliche Anzahl von Funktionen die nicht in Simply Motion enthalten sind. Hier ein kurzer Überblick der wesentlichen Funktionen:

*Im Zusatz zu Simply Motion werden folgende Verbindungstypen unterstützt:

--Schraube - Eine Eingabe-Rotationsbewegung erzeugt eine Ausgabe-Verschiebungsbewegung entlang der selben Achsen.

--Zahnstange - Eine Rotation entlang einer Achse erzeugt eine Verschiebung entlang einer senkrechten Achse.

--Konstante Geschwindigkeit - Eine Rotation um zwei nicht-kollineare Achsen, bei der die Eingabebewegung der Ausgabebewegung genau entspricht.

*Unterstützt die Reibung an Verbindungen.

*Unterstützt Berührungselemente des Typs Punkt-an-Kurve und Kurve-an-Kurve zum Modellieren von Kurvenscheiben und Kurvenrollen.

*Unterstützt zeitweise Berührung in 2D zum Modellieren von abhebenden Kurvenrollen, Zahnrädern und Schalträdern.

*Unterstützt lineare und Torsionsfedern sowie lineare und Torsionsdämpfer.

*Unterstützt benutzerdefiniert zeitvariierende Kräfte, Momente und Bewegungen, die durch die folgenden Funktionen angetrieben werden:

--Konstante - Konstantes Ausmaß.

--Sinus - Sinusfunktion.

--Schritt - Übergänge von einem Wert zum anderen über ein angegebenes Zeitintervall.

--Datenpunkte - Ermöglicht die Festlegung von Zeit/Wert-Datenpaaren.

--ADAMS - Unmittelbare Nutzung der umfangreichen Funktionalität der ADAMS-Funktionssprache zur eigenen Definition von Kräften, Bewegungsgeneratoren, Federn und Dämpfern.

*Unterstützt Stoßkräfte zum Modellieren der Kollision von Teilen.

*Antrieb eines Teils entlang einer Kurve bei gleichzeitiger Steuerung der Position und Ausrichtung des Teils während der Bewegung. Ideal zur Anwendung in der Robotik.

*Antrieb beliebiger oder aller sechs Freiheitsgrade eines Teils.

*Erstellen von xy-Plots beliebiger Ergebnismengen an jedem Punkt eines Teils. Es können bis zu zehn verschiedene Mengen in einem einzelnen xy-Plot angezeigt werden. Der xy-Plot kann als Windows-Metadatei (WMF) exportiert werden.

*Positionierung der Baugruppe an dem Bild, in dem sich eine beliebige Ergebnismenge an deren Maximum oder Minimum befindet.

*Ausgabe beliebiger Ergebnisobjekte in eine zur Verwendung in Tabellenkalkulationsprogrammen und zum direkten Export in Excel geeignete CSV-Datei.

*Für Punkt/Kurven- und Kurven/Kurven-Berührungen verwendete Kurven können aus den Kanten eines Volumenelements oder den Umgrenzungskurven der Teilfläche eines Volumenelements erstellt werden. Sie sind außerdem vollständig mit der zugrundeliegenden Geometrie assoziativ und parametrische Aktualisierungen des Volumenmodells werden automatisch übernommen.

*Dynamic Designer Motion erweitert außerdem die Baugruppenfunktionen von Solid Edge durch den Zusammenbau von Modellen mit Kurvenscheiben und Kurvenrollen sowie die Verwendung von externen Kräften wie Federn, Kräften und Momenten, um die endgültige Baugruppenkonfiguration zu beeinflussen. Die statische Baugruppensimulation in Dynamic Designer kann die Position des statischen Gleichgewichts der Baugruppe ermitteln. 

