Bemaßungseinstellungen laden von der Oberfläche

Mit diesem Schalter kann man Bemaßungseinstellungen laden, denen man einmal einen Namen gegeben hat. 
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Wenn nichts hinterlegt ist, sieht die Maske so aus.
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wurde schon mal etwas gespeichert, dann werden diese Namen auch vorgeschlagen.
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Schöner geht es natürlich, wenn man sich den Aufruf auf die Oberfläche legt und mit einem Klick oder mit Hotkey die Bemaßung umstellt, während sie schon an der Maus hängt. Mit Setup – Menue belegen kommt man in dieses Fenster, dann auf Bem klicken und mit dem Pfeil noch etwas nach rechts fahren. Der Schalter ‚Funktion bearbeiten’ muß gesetzt sein, damit man auch Einfluß nehmen kann auf den Befehl.

[image: image4.png]| runition auswahien

Zom Bea Mod Whi Pkt Lin Krs Ban EIl Tat Bem Mak Dat Inf Ko Div Ein Att Bmp Zus

R R PO K TN 1)y bt T R
¥ Funktion bearbeiten
Koordnatenbemang | Bemak Wt horzontl) [@_ schieten |





Das gewünschte Symbol anklicken und in die obere Leiste ziehen.
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hier trage ich den Namen meines Bemaßungsstiles ein und gebe dem Schalter dann noch ein schöneres Ausehen
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daneben kommt gleich der zweite Schalter für meine Durchmesserbemaßung und fertig ist die Laube.

[image: image7.png]L)
| Eelsse





