Eigene Materialien anlegen

Eigene Materialien anlegen

1) Neue Bauteildatei 6ffnen

Inventor 2026

TL2025

L Meue Datei erstelien

Temglates

de-DE

Prejektdates  TL202S}
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Sheet |Standaedipt
Metalipt

v Baugruppe - 20- und 30-Komp

B &
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Eimbeiten: Milimeter
Material Generisch

Diese Vorlage erstelit ein 20- oder
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Entellen | Abbrechen

2) Darstellungs-Browser 6ffnen

3D-Modell
o —

T =
2D-Skizze  BExtrusion Drehung
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Modell X

. Bauted2

- .Dafstellmgen
+*{§ Modelizustand: [Primér]
+ (@] Ansicht: [Primar]
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3) unten links auf "Neue Darstellung im Dokument erzeugen"
(Ja, da steht neues Material, aber das ist eine Darstellung)

Darstellungs-Browser

hen

Rl X

1
.

Dokumentdarstellungen &

Vorgabe Vorgabe
Aligemein
Start * Inventor-Materialbibliothek ¥ B =-
[— -
+ {0} Start -‘\'
B

Neuer Verwendungstyp: -

12 Zoll - 1-Zoll- 4 Zoll -
Livfe..and ... Quadrate-.. quadr.h-..

Keramik
Beton
Verglasung
Mauerwerk
Metall
Metallic-Farbe
Spiegel
Kunststoff
Kompaktes Glas
Stein
Wandfarbe
Wasser

Holz

4-Zoll- Abgeblattert - Ahorn - natur
Quadrate - ... satiniert - Blau - gldnzend - ..,

() G

m-  Aluminium -  Aluminium - Alumi..mguss
flach poliert v

Neues gligemeines Material...

d:=
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4) Die neu angelegte Darstellung bearbeiten, also Farbe und Transparenz anpassen
Darstellungseditor: Vorgabe Allgemein(1) x

TR

¥ Informationen
¥ Generisch

) e —

Bild 3

(kein Bild ausgewshit)
Bild- Fade 100

Glanz 0
Glanzpunkte Micht metallic
¥ [] Reflexionsvermagen
¥ [ Transparen:
¥ || Ausschnitte
* [] Setbstillumination
b [ Relief

r nTﬁlrlung

\ 4

Q:f;'- E QK Abbrechen Arwenden
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5) So lange wiederholen, bis alle Darstellungen erzeugt wurden

Q
Dokumentdarstellungen B =-
Rot Rot Vorgabe Vorgabe
(Transparent) Aligemein

*+

Start v Inventor-Materialbibliothek ~

B :
—- {2} Start
Sl - l
+ I Autodesk-Materialbibicthek a
+ BB Autodesk Darstellungs-Bibliothek a8 1.5 Zoll - 12 Zoll - 1-Zoll- 4Zoll -
quadr.h - ... Laufe..and ... Quadrate - ... quadr..h - ...
+ [ Inventor Materiaibibliothek
4 Zolt - 4-Zoll- Abgeblattert - Ahorn - natur
quadrh - .. Quadrate - . satiniert - Blau - glinzend - ..
- A - Alumi...mguss
dunkel flach ooliert

B-&-
Bis jetzt existieren alle Darstellungen nur in diesem Dokument.
Fur einen zentralen Zugriff wird eine Bibliothek bendtigt.

6) Dazuim noch gedffneten Darstellungs-Browser:
den linken Button ausklappen und "Neue Bibliothek erstellen" auswahlen

Darstellungs-Browser X
Q
Dokumentdarstellungen B =
Rot Rot Vorgabe Vorgabe
(Transparent) Aligemein
Start ¥ lnventor-Materialbibliothek * B =-|
Y Favoriten
+ B Autodesk-Materialbibliothek a -
+ I Autodesk Darsteflungs-Bibliothek a 1.5 Zoll - 12 Zoll - 1-Zoll 4Z0ll
quadr..h - .., Laufe..and ... Quadrate - ... quade..h ..,
+ B Inventor- Materialbibliothek

Bestehende Bibliothek offnen
Neue Bibliothek erstelien
Bibliothek entfernen

Kategone erstellen

Inventor-Stile migrieren

Anzeigeeinheiten festiegen

LS

4 Zoll -
quadr.h -,

Aluminium «
dunkel

E
.

4-Zoll-
Quadrate - ...

)
(]

Aluminium -
flach

Abgeblattert -
satiniert - Blau

Aluminium «
ooliert

Ahorn - natur
- glanzend - ...

D

Alumi...mguss
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7) Pfad auswahlen und Name vergeben

=) Bibliothek erstellen X

1 » Dokumente » lnventor » TL2025 » Biblictheksdaten « - Biblictheksdaten durchsuc y=l
Organisieren + Mewer Ordner = - [7]
» @ Desktop MName Anderungsdaturm Typ Grobe

v | Dekumente
Benutrerdefinierte Office-Varlage
~ Irventer
Content Center Files
w TL2025
Bautsile
Biblictheksdsten

CldVersions

‘ Dateiname: | Darstellung|

Dateityp: Bibliotheksdateien (" adskiib)

a Ordner sushblenden Speichemn | Abbrechen

Bei mir ist das User Projekt unter den Dokumenten / Inventor abgelegt, in
diesen Projekt Ordner habe ich mir den Ordner ,,Bibliotheksdaten“ erstellt.
Als Datei Namen habe ich Darstellung.adsklib gewahlt.

II'als Pfad wurde ich etwas empfehlen das nicht zu versteckt liegt und immer mit
im Backup ist, bei Rechnertausch wird das Gesicht sonst schnell sehr lang ;-) !!
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8) Alle Darstellungen (bis auf das "Generisch") auswahlen
- mit rechter Maustaste "Hinzufligen zu" --> "Deine Darstellungsbibliothek"

Ubertragen
danach: Darstellungs-Browser schlieBen

Darstellungs-Browser ‘ x

Dokuw‘ellungen ‘ B =-

Der Auswahl zucrdnen

t Vorgabe
@ RMK (M Bearbeiten Allgemein

Duplizieren

Umbenennen

Loschen
» Hinzufiigen zu “ Favoriten
Inventor-Materialbiblicthek  *
» Darstellung

Stat = | Darstellung
= (o} Start
¥r Favoriten
+ [l Autodesk-Materialbibliothek
+ [ Autodesk Darstellungs-Bibliothek &

+ Bl Inventor-Materialbiblicthek

B Darsteliung
Keine Darstellungen in dieser Bibliothek.

]
B
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9) Jetzt alle gedffneten Dokumente schlieBen
10) Projekteditor die Standardbiliotheken entfernen

Projekte

Seite 7von 13

Projektname Projektspeicherort

Default
Inventor Electrical Project C:\Users\Public\Documents‘Autodesk\Inventor 2026\

Jll \Documents\Inventor T 2025\

| Projekt

!ﬁ Typ =Einzelner Benutzer

Eﬁ Speicherort = CiYJsers DocumentsiInventorTL2025Y
[#1 Eingeschlossene Datei =

' ofs Stibibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt
*E! G? Darstellungsbibliotheken
C‘ Autodesk Darstellungs-Bibliothek
;@ Autodesk-Materialbibliothek
ﬁ Inventor-Materialbibliothek

=l (@ Materialbibliotheken
% Autodesk-Materialbibliothek
b1

Einstellungen A
p Mana

.7 Inventor-Materialbibliothek
Inventor 2026 Letzte 1) Arbeitsbereich

@ Arbeitsgruppen-Suchpfade

. @2 Bibliotheken

TL2025 v - @ Haufig verwendete Unterordner
@ Ordneroptionen

& Optionen

Einstellungen...

Offnen...

Neu... v L\T,.‘ Meu Suchen... Speichern

Flgen Sie nun die gerade erstellte Darstellungsbibliothek hier hinzu und
loschen Sie die restlichen. Es muss immer eine vorhanden sein, ohne geht es

nicht. Figen Sie daher zuerst die eigene hinzu.

Saut dann so aus:

= &' Darstellungsbibliotheken
Y parstellung

= (3 Materialbibliotheken
% Autodesk-Materialbibliothek
NI

=1 Inventor-Materialbibliothek
(| HF':\ Avhaolchaoraoirh
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11) Neue Bauteildatei 6ffnen

Inventor 2026

TL2025

Sheet |Standaed gt
Metalipt

*  Beugruppe - 20- und ID-Komp

B &6

Standaediam Weldmentam

Datet ¥ Seandaedipt
Anzeigename: Esutel
Embeiten: Milimeter
Materiat Generisch

¥ Zeichnung - Dokument mit Ane

Diese Vorlsge esstelit ein 20- oder
m 30-Objekt aus Blementen und
B enem oder mehreren Kaepern.

Standard.dwg Standard.idw

¥ Prisentation - Explosicnsdecstel

Standaedipn

Projektdates  TL2025.55 Projekte. Erstellen Abbrechen

~ & ¥ \vorgabe

:" Aufkleber g .
Erhebung W Ableiten Jiil Importieren
20-5kizze  Extrusion Drehung =S . o i MROTHEEE

g Wandung

: X tohrung  Rundung

starten [is, Rippe i Entfalten y ¥ Flachenverjiingun:
Skizze Erstellen

Modell

' Bauteil3

—-[BA Darstellungen

+ -{: Modellzustand: [Primér]

+ @] ansicht: [Primér]
Ursprung

X Bauteilende
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13) unten links auf "Neues Material im Dokument erzeugen"

s

Materialien-Erowser *
[Suchen Q,
Dokumentrmaterialien H =-
Mame ~ Kategorie
E Generisch Versch.
. Vorgabe Meues Matenal Micht kategonsiert
Start ¥  Inventor-Materialbibliothek ~ B =-
= m Start Marne ~ [Kategorie -
* Favoriten ABS-Kunststoff Kunststoff
+ [ Autodesk-Materialbibliothek g Acetalnarz, Schwarz Kunststoff
+ tor-Materialbibliotheh Acetalharz, Weill Kunststoff
Aluminium 60&1 Metall
Alurminum 6061, geschweibit Metall
Aluminum 6061-AHC Metall
Beton Beton
Elei Metall
Bronze, Guss Metall

- &
Erstellt ein neues
Material im
Dokument. —
das neu angelegte Material bearbeiten, also Namen vergeben usw.
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dem Material Darstellung zuweisen

Material-Editor: Vorgabe Neues Material(1) X

»ldtnri‘.“ Ausschen = Physisch =

Name |30 Druck MIF = PA12-HP Nylon
Beschreibende Informationen

Beschreibung

Typ |Generisch

Sehlossebwanter
Produktinformationen
Hersteller
Modell
Kesten
URL
Revit-Beschriftungstextinformationen
Bauelementschldssel

Kennzeichen

&- m 513 Abbrechen | Anwenden

Objekt-Browser

P fmcien = . =

Darstellung
Medien in diesern Dokument
W Favoriten
i
- [ Darstellung
i

¥ Informationen
Name Rot
Beschreibung | Generisches Material,
Schissehwortes Materialien, genesisch
Typ Generisch

Quelle Unbekannt

¥ Generisch t
Farbe i
Bild I
(kein Bild ausgewshit) |
Bild-Fade 100

Glanz

Glanzpunkte  Nicht metallic
¥ (] Reflexionsvermagen

¥ [l Transparenz

&- 0 oK Abbrechen | | Anwenden | 1
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Medienname

W 2xLMT

W Rt (Transparent)

Ausse..

Ausse.

*
[}

« Setenve Typ

Genesi..

-- auf der linken Seite "Deine Darstellungsbibliothek" auswéhlen
-- auf der rechten Seite die gewunschte Darstellung aussuchen

-- mit rechter Maustaste "Zu Editor hinzufligen" bzw. falls schon eine Darstellung

existiert "Im Editor ersetzen"

- solange wiederholen bis alle Materialien erzeugt wurden

Bis jetzt existieren alle Materialien nur in diesem Dokument. Flr einen zentralen
Zugriff wird eine Bibliothek bendtigt.

14) Dazu im noch geodffneten Materialien-Browser:
- den linken Button ausklappen und "Neue Bibliothek erstellen" auswahlen
- Pfad auswahlen und Name vergeben

=
Materialien-Browser

Anzeigeeinheiten festlegen
e

Dokumentmaterialien B =
Name « Kategorie
. 3D Druck MJF - PA12-HP Nylon Nicht kategorisiert
. 3D Druck MJF - PA12-HP Nylon (Rot Transparent) Nicht kategorisiert |
: Generisch Versch. |
u Vorgabe Neues Material Nicht kategorisiert
Start ¥ Inventor-Materialbibliothek B =
= (o} Start Name « Kategorie
Y Favoriten ABS-Kunststoff Kunststoff
+ [ Autodesk-Materialbibliothek ) Acetalharz, Schwarz Kunststoff
+ Bl Inventor-Materialbibliothek Acetalharz, Wei Kunststoff
Bestehende Bibliothek 6ffnen Aluminium 6061 Metall
» Neue Bibliothek erstellen Aluminum 6061, geschweiBt Metall
Bibliothek Sntfernen Aluminum 6061-AHC Metall
Kategorie erstellen Beton Bekoi
Inventor-Stile migrieren ol Metal
Bronze, Guss Metall




Eigene Materialien anlegen Seite 11von 13

(1] k & r .
&« ~ » Dokumente » Inventor » TL2025 » Bibliotheksdaten ‘ b G Bibliotheksdaten durchsuch... 0
Organisieren - Newer Ordner = -

> @ Desktop Name Anderungsdatum Typ GroBe

v ] Dokumente O Darstellung.adsklib 12.09.2025 20:07 ADSKLIB-Datei 61KB

Benutzerdefinierte Office-Vorlage

w Inventor
> Content Center Files
v TL2025
Bauteile

Bibliotheksdaten

i
» Dateiname: | Material
i

Dateityp: | Bibliotheksdateien (*.adsklib)

. Ordner ausblenden Speichem Abbrechen

— — -

Bei mir ist das User Projekt unter den Dokumenten / Inventor abgelegt, in
diesen Projekt Ordner habe ich mir den Ordner ,,Bibliotheksdaten“ erstellt.
Als Datei Namen habe ich Material.adsklib gewahlt.

II'als Pfad wurde ich etwas empfehlen das nicht zu versteckt liegt und immer mit
im Backup ist, bei Rechnertausch wird das Gesicht sonst schnell sehr lang ;-) !!
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15) - alle Materialien (bis auf das "Generisch") auswahlen

- mit rechter Maustaste "Hinzufugen zu" --> "Deine Materialbibliothek"
Ubertragen
- Materialien-Browser schlieBen

Materialien-Browser

Dokumentmaterialien
Name ~ Kategorie
B 30 Druck MIF - PA12-@nRM K Nicht kategorisiert
- 3D Druck MJF - PA12-HP Nylc Der Auswahl zuordnen Nicht kategorisiert
m Generisch Baschester Versch.
- Vorgabe Neues Material Duplizieren Nicht kategorisiert
Umbenennen
Loschen
Inventor-Materialbibliothek  »
Start ¥ | Material E
= (o} Start Name ~ Kategorie

¢ Favoriten
+ Bl Autodesk-Materialbibliothek @

+ B Inventor-Materialbibliothek

Keine Materialien in dieser Bibliothek,

- &

e
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16) Jetzt alle geodffneten Dokumente schlieBen
17) Projekteditor die Standardbiliotheken entfernen

Projekte x
Projektname Projektspeicherort
Default
Inventor Electrical Project C:\Users\PubliciDocumentsAutodesk\Inventor 2026Y
¥ L2025 CiWsers)  \Documents\inventor\TL2025\

[ Projekt ~
£ Typ =Einzelner Benutzer
lab] Speicherort = C:\Usersy \Documents\Inventor \TL2025
M#] Eingeschlossene Datei =

wfe Stibibliothek verwenden = Schrebgeschitzt +
E':i'it‘evi'f:%‘m < i @ Darstellungsbibliotheken
migrieret =1 (@ Materialbibliotheken 7
@
E'E Inventor-Materialbibliothek o
# () Arbeitsbereich eN|
@ Arbeitsgruppen-Suchpfade
Bibliotheken —
Inventor 2026 Letzte D Hovan wemendete Unterordner
= |3a & () Ordneroptionen
TL2025 .18 7 ) Optionen

Einstellungen...

Offnen... ! Iy
Neu... v )
li‘ Neu Suchen. .. Speicher Anwenden Fertig

Flgen Sie nun die gerade erstellte Darstellungsbibliothek hier hinzu und
loschen Sie die restlichen. Es muss immer eine vorhanden sein, ohne geht es
nicht. Figen Sie daher zuerst die eigene hinzu.

Saut dann so aus:

@' Darstellungsbibliotheken
= (3 Materialbibliotheken

%gMaterial

T 5 Arheitshersich

Nun sollten nur noch das eigene Material und die entsprechenden Darstellungen im
Inventor zu finden sein, wenn man in diesem Projekt unterwegs ist.



