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Das Vordach Kochbuch

Hilfesammlung zum Thema Vordach
auf Nachfrage
im TurboCad- Forum bei CAD.de

Link: http://ww3.cad.de/foren/ubb/Forum23/HTML/003474.shtml

Erstellen von Schlitz und Zapfen
Schnittmuster als Hilfsmittel
Konstruktion auf Arbeitsebenen
Seitenteil mit Pfosten und Querhdlzern
Pfosten/ Pfetten und Sparren
Stutzenful3

Walmdach- Schifterschnitt

mfg. Heimwerker Leopoldi



Prinzipielles erstellen von Schlitz und Zapfen.

Standardansichten »

PHIIIIHO\D O EEH

Ansicht ISO-SW
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3 @zeichnen
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||

Zum Zusammensetzen die Bezugspunkte (Griffpunkte) andern.

x&/
M\M N
\ i /?ﬁgspkt. mit Maus verschiebe
i ang:
“‘K/ = Mittelpunkt (Linie) |
o o~
I::\I S |
i
Bezugspkt. L
andern e
=
@‘%‘.%ﬂ@’l@i'@"%ﬁ?ﬁ@.g &
v

Uben, tben:
Auch den Bezugpunkt auf eine Ecke zu legen ist sehr wichtig!!
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Markiertes Objekt verschieben

Wir kbnnen einen 2ten Zapfen setzen oder
hier als Beispiel auch gleich eine Kopie
des 1. Zapfens fur ein Zapfenloch setzen.

Verschieben des "Zapfe
den Mittelpunkt der Linie des
Balkens.

Kopie fir Schlitz

|
7O R REE R s Py B o

Jetzt die Objekte 3D- bearbeiten:

L e e R L b R e
®_  Vereinigung ./ Differenz |

Schlitz und Zapfen erstellen
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Zapfen an einer Schrage

Statt die ,Schréagen* Uber ,Facette bearbeiten” um 8° zu neigen, habe ich letztlich immer
durch, an den geneigten vorderen Pfosten gezeichnete Hilfslinien geschnitten.

/ / /

Wenn Schragen vorhanden, dann ggf. Balken und Zapfen mit Uberlange zeichnen.

1. Arbeitsebene (AE) in die Seitenansicht legen

2. Auf den vorderen Pfosten Parallellinien zeichnen.

3. ,.3D-Querschnitte* mit ,Schneiden durch Linie (2 Punkte)” bilden.
4. Unbenutztes loschen.

5. Balken + Zapfen ,3D-Vereinigung*“.

Anmerkungen:

I Die Querholzer haben jeweils 2 Zapfen. Die Zapfenlocher
I'in den Pfosten entstehen durch Differenzbildung.

! Tiefe von Sackl6chern +5-10?mm fiur die Leimaufnahme.
I (konstruktiv nicht bertcksichtigt)
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Schnittmuster

Fiar weitere Schritte war es fur mich sinnvoll ein ,Schnittmuster” zu haben.
Sinnvoll ist es dies gleich als erstes zu erstellen.

Daran kann man z.B. die einzelnen Bauteile positionieren, man kann in die Ausschnitte eine Polylinie

einzeichnen und durch Versatz Glasfalz, Glasdimensionierung und Glasleisten konstruieren.

1000 mm - [0 mm

| 1000 mm 1 |200¢

|3IZIIZIIIZI mm i

Zunachst gehst Du in die Seitenansicht

Seitenneigung

auf Seite 4 entnehmen.

3000 mm

©

11000 mm

A

m
X

-8°
e

[

(9]

0]

(6]
Drehung um|die Z-Achse Innen setzen.

von Links und definierst dort die Arbeitsebene.
(AE durch aktuelle Ansicht (STRG+Umsch+V)

@) Dretwunktfin () Ny die (einfache) Linie 1 zeichnen.
Die Linie 2 an 1 fangen und zeichnen.

Der Rest sind Parallellinien (siehe 3).
Die Abstande kannst Du in der Doku

Der vordere Pfosten ist bei mir geneigt.
Den ,Bezugspunkt” der Linie &ndern und
an den gezeigten Drehpunkt (4) fangen.

Die Linienlange auf 3100mm setzen (da sonst unten kein
Schnitt) und eine Parallellinie (Balkentiefe 200mm) nach

/ Die Position der Ful3pfette
@ (hier grian) als Rechteck
einzeichnen.

Nun kannst Du durch , Stutzen“
®  dein Schittmuster fertigbtigeln :-))

Das Ganze hier auf einen neuen Layer
»Hilfslinien-Nicht Loschen!* legen.
Dann kannst Du die Anzeige ein/ausblenden.

Diese momentane Ebene ist die Aul3enseite
des linken Seitenteils. Die wird oft gebraucht.
Also Taste W und neu und mit ,Seite links*"
benennen.

Im Handbuch durchlesen und tben:
Arbeitsebene (AE), Layer, Fang, Bezugspunkt andern,
Stutzen, Designdirector (neuer Layer)
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Das Dingen mit den Arbeitsebenen

Offne eine Zeichnung mit ,NEU*, Normal. StandardméRig schaust Du nun von oben auf das Planmodell.

Nun wahle die Ansicht ISO-SW und
aktiviere die Anzeige der AE.

1. Genormte Ansichten

=
=

[
[r | 2
|'
=
[

PlanModell
(Oben)

D
=

;*
3 (3 3

So sollte das Aussehen. Die Anzeige des Gitters
liegt immer auf der AE. Die Anzeige schalte ich jedoch meistens aus.

Nun kannst Du mit der Eingabe:
STRG+UMSCHALT+W
die AE parallel zu deinem Bildschirm legen.

LGt

ﬁ_@@@’@ E
2ol EX N B 2|

il

Unten

Schreib mal in etwa mittig: Unten.

Nun schaltest du wieder in die Ansicht ISO-SW (Alt+Bild 1) u =
und schaust ob alles sitzt.

Auf die nun aktive Ebene kannst du auch einen
Zylinder einzeichnen den du subtrahierst (Bohrung),
vereinigst (Bolzen) oder einen Quader fur eine Nut
oder anderes zeichnen.

Ich will es mal so sagen:

Der Startpunkt fur deine Aktivitaten liegt immer auf
der Arbeitsebene (AE).

Hast Du ein Objekt gezeichnet, so kannst Du auch
an dessen ,Fangpunkten® etwas platzieren.
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Beispiel:
Habe ich einen Korper gezeichnet, so bietet dieser auch Fangpunkte. So sitzt der aufgesetzte Quader
nicht auf der AE sondern ist mit Fang ,Scheitelpunkt* am groRen Quader @ platziert.

Nach Vereinigting und Differenz _-

Damit kann man nun schon eine Menge machen. Jedes einzelne Objekt (hier Zylinder+Quader)
sind in der Eigenschaftenleiste mit Grol3e, Position und Drehung praktisch beliebig positionierbar.
Auf dieser AE kann eine Dachpfanne (liegend) zeichnen und dann Gber Eigenschaften
(Position+Drehung) in die luftige H6he verschieben.

Das ist wunderschén, aber da ich auf der Dachflache sehr viel zu tun habe auch extrem aufwandig.
Daher ist es erforderlich die Arbeitsebene auf meine notwendige (Dach-)Flache zu legen.

Das Uben wir jetzt: Die AE auf alle Seiten legen und beschriften.

Der universellste Weg ist die neue AE durch 3 Punkte zu legen.
Arbeitsebene b3
WEE)—* s g ;”J@EEQJ "%'ﬁ
L

=

U

Nun wiederum mit der Eingabe:
STRG+UMSCHALT+W oder Button

die AE parallel zu deinem Bildschirm legen und in etwa
mittig mit ,\orn* beschriften.

Eoa
L

: ’, Alle Punkte mit
~Fang Scheitelpunkt*

Arbeitsebene x

e B o

Vorn
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Nun schaltest du wieder in die Ansicht ISO-SW (Alt+BildT)

Nun, wie gehabt alle weiteren Seiten tber ,AE durch 3 Punkte®
definieren, Ansicht durch PlanBKS (STRG+Umschalt+W) und beschriften.

Dabei kann man durch Auswahl der Punkte die Richtung von
X, y und z festlegen.

So sollte das dann aussehen. Jede neue AE kann ich speichern (Taste ,W") und einen
sinnvollen Namen verwenden.

Arbeitsebenen

Blws e[ x v || 1

Name | | 8| © Postion | 2 svektor | £ Aubeat. |
= Previous #=0.000000000 »=1.000000000 ==0.000000000
=

IEIan

Abbrechen |

Bei meine Projekt ,Vordach* ist z.B.

mf__ ] Hinten = Hauswand
Unten = Grund

= Anzicht WMBlech von Warne
iz Anzicht WhBlech von Links
"= Zwizchendecke v Unten
T Zwizchendecke v Vorne

ES? [l w3 88 e X v [l 1B Linke Seite (Stander) = Seite links

E, E% Layer [57]

:."D {“‘} Layervatagen

= -3 Layerfiter (15] Ob das jetzt alles so sinnvoll ist wie ich das
|| = A gemacht habe sei mal dahin gestellt.

El - O dngicht [53)

g E—;--iﬁf Lisz?] Ich hoffe die Orientierung in der 3D- Welt

= b ihtaiinnss klappt nun immer besser.

| O Grafik

@ {8} K.ategorie Ach ja'

9 N

5 Mit ,mittlerer Maustaste + Mausbewegung*

3 kann man das Modell frei drehen.

- ; : .
& | Mame ¥ 18 Man sollte sich aber an die Tastenbefehle gewohnen.
= == Previous

m = Hauswand

E i o . . . . . . . .

2 2 ET:::C:'”“ Uber eine beliebige Ansicht (die liegt ja immer parallel
e - zum Bildschirm) kann man auch schnell eine AE
@ = Seite inks v defini

E = Sparren links efinieren.

oz Pfosten Seite W

m o 2

T ™= Schrage innen

—:I_— == Schalung

2]

=

El

z

Rl

)
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Seitenteil mit Pfosten und Querhdlzern

Man kann alle Teile beliebig im Raum konstruieren.
Ublich ist es aber immer einen festen Nullpunkt fur ein Bauwerk
zu definieren..

paey

ez PosX PosY  PosZ Deltax  Delay
|3467mm [528mm | -1500 mm Eﬂmm |[omm

0O 0 O

Dazu das ganze ,Schnittmuster* markieren und mit Taste ,d"
den Bezugspunkt an das untere Ende der Linie mit ,Scheitelpunkt®
fangen.

Sofort (alles ist noch markiert) die Position des Bezugspunktes
eingeben (Pos X =0, Pos Y =0, Pos Z=0)

In der Ansicht von Links definiere ich die AE.
Nun kann ich am Schnittmuster konstruieren.

Nun mit Fang Scheitelpunkt einen gedrehten Quader
- einzeichnen. Per Tab in der Eigenschaftenzeile die
S Hohe (4) eingeben, da kein Fangpunkt vorhanden ist.

7 o). + FF

=2
=

N TlEEns 2>

Ler

g |EeiRd| 28 e 8o o)

| | DModel [[Paveri | | df
< % |.rLange & Breite %?) J;owmei::’

|512,31mm  [-100

E
4
£
s
Uz
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Nun wie schon beschrieben Zapfen ansetzen, an der Schrage 3D-Querschnitte bilden und Reste |6schen.
Die 3 Teile nun vereinigen. Den Bezugspunkt des neuen Teils an die Positionierecke legen (Taste ,d“).

Den ungeschnittenen ,Rohling*

hatte ich kopiert und setze den nun

in die Mitte des Gewerkes.

Eine weitere Kopie kommt nach oben.

Die Querbalken werden nun passend

verandert.
!
. ,
+> {
oX ! S ! In der Ansicht von Links andere ich den
" ' Bezugspunkt des Balkens und ziehe die

| [ Lange Uber die Schnittkante hinaus.

1; / ‘ e Das gleiche nun mit der Zapfenlange
|

P Nun wieder an der Schrage 3D-Querschnitte
Jf ! f bilden und Reste léschen.
Die 3 Teile nun vereinigen.
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Jetzt die Pfosten mit Fang am Schnittmuster einzeichnen.
Der vordere Pfosten ist unten Uberlang, da noch die Schrage
geschnitten wird.

Den Bezugspunkt des vorderen Pfostens in den Drehpunkt verschieben
und den Balken um 8° neigen.

In der Ansicht von Links per 3D-Querschnitt
Pfosten oben und unten kappen.

Al

Fang mit "N” -Nah am Chjekt.

Jnmm

[

Delta Z Drehg X Drehg Y Drehg Z

0mm 0 ﬁZTD ﬁ|262 |-j ‘_ﬁl\"k:del [} Papier 1 Iil
.'1||’@~§" 2 8B & | pR P

Schneiden durch Linie (2 Punkte)k

Jetzt subtrahieren wir die 3 Querbalken von den Pfosten.

B EE R Bei der 3D-Differenz muss die Option J A %
O%‘ ‘ ~Subtrahend nicht entfernen” aktiviert sein,

7] IR sonst ist das Loch gebohrt aber der et [INRRE <]

Querbalken weg. QR | e

iie das gSubtrahenden nicht Entfernen\hinuend

Damit haben wir die Zapfenlocher erstellt und die Pfosten
sehen so aus:

i Grundséatzliches zum Anordnen von
Objekten:
Variante 1:

i Uber die Eigenschaften Pos, Drehung kann

jedes Bauteil beliebig positioniert werden.
Variante 2:

Mit der Vielzahl von Fangmdglichkeiten

i) kénnen Objekte an Objekte positioniert
werden. Dazu ist es meist erforderlich den

Bezugspunkt des zu verschiebenden

Objektes zu verandern.

B
Variante 3:
1101} Hilfskonstrukte (Schnittmuster) nutzen an
denen Objekte per Fang positioniert werden.
Anm.:

Die hinteren Zapfenlocher sind durchgehend, da
ich diese mit einer Schweifsdge ausgesagt habe.
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Pfosten/ Pfetten und Sparren

© Inder Ansicht von Vorne (Alt+Pos1) lege ich die AE

@ Zeichne eine (Mittel-) Hilfslinie im Abstand von:
Lichtes Innenmalf3 / 2 + Balkenbreite =
Il 1690/ 2 +100 = 945mm

© WMarkiere alle Elemente Links mit einem Auswahl-
rahmen

Taste ,n" fir nah am Objekt.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i @ Wahle ,Spiegeln* und 2 Punkte auf der Hilfslinie mit
|
|
|
|
i
|
|
|

=]

|FANG|E| Qsmm 1] 9

Pfetten und Sparren zeichnen.
In der Ansicht ISO-SW die AE per 3-Punkte
oder per Facette auf den vorderen Pfosten legen.

Dann die FulRpfette mit Fang als Quader einzeichnen.

1y

Am dberen Querholz fehlt noch der Zapfen. &i

|
|
|
|
]
|
|
|
|
]
|
|
|
|
]
|
|
|
|
I
|
Anm.: !
|
|
|
i
Ir
|
1
|
|
|
|
]
|
|
|

Die Pfette wird spater auf die Konstruktionsbreite von 2,05m
vergroR3ert.
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Auf der aktuellen AE zeichne ich noch einen Quader

- verschiebe den Balken 100mm nach hinten
- verschiebe den Bezugspunkt

- andere Abmessung in 1380 x 60 x 100

und schon ist der Sparren fertig.

mit Fang am vorhanden oberen Querholz (grin).

T Ly
Naﬁsiﬁb Z GrofeX Grofie ¥ Grolie Z PosX PosY PosZ
{1 Hleomm  [1380mm [100mm |[[0mm [ mm [2240m

Drehung um 25° (Dachneigung)

N

-4

=R

|

Pos Z Delta X Delta ¥ Delta Z Drehg Y
2290 mm |0 mm 0 mm 0 mm :I 0 =

In der Seitenansicht von links verschiebe ich nun
den Sparren bis ich einen Sattel auf der Ful3pfette
habe.

Den Sparren platziere ich dann mit ,n"
fur Nah am Objekt.

~_Hier arbeite ich
. naeh Augenmalf

_|-. .

Die AE nun auf ,Seite links" legen.

An den Schnittpunkt Pfosten/Sparren
eine Kopie der FulRpfette platzieren und

S
Anm.: Das Ganze geht naturlich exakter.

Dimensionierung andern (60mm) Nun noch das Ganze verschneiden.

3D- Querschnitte

(0) 3D- Differenz

R
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Il |
b

Beide Pfetten auswahlen und
die Konstruktionsbreite 2050mm
eingeben.

Den Bezugspunkt des Sparrens verlegen
und den Sparren verschieben. C

Ansicht von vorn + AE festlegen (=Hauswand).

Dann Ansicht ISO-SW.

Bezugspunkt des Sparrens
wieder andern.

.7 Den Sparren auswahlen und
Kopieren ,Linear angepasst®

1 & Madell ] [} Papier 1 LLI
‘!\ sfie oY-Grobe §Z-Grobe Satze

| 1990 mm Y| 0 mm [0 mm 1 E :jI“T'g 3

A
(

)
AN

K
b
i

4

=1
A=
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4

Stutzenfuld - Beispiel

< dml

EllEseE

=3,
P

EE

= g ownk s> o0

Fang Mittelgunkt |\‘_
der Ausdeh

Einen weiteren Qua

Scheitelpunkt des 1
8 x 90 x 90 mm

der
. Quade

Zeic

hnen.

Neue Zeichnung (AE liegt dann auf Grund (PlanModell))

. Quader aufziehen 90 x 90 x 8 mm

ang am
ichnen

Einen Zylinder in den Mittelpunkt des 1.
Quaders setzen (Quaderrand ansteuern).
Wenn Raute erscheint ,linke Maustaste”.

Den Zylinder mit R= 5 und HOhe -200mm

Der zZylinder sitzt nun um die halbe Material-
starke zu hoch, also noch Delta z = -4mm

=T
\ o Z
-
~ y|
-
-
/
e
e
- Lege die AE (mit drei Punkten) auf die Aul3enseite des 2. Quaders.
] Ziehe eine gestrichelte Linie mit ,,Fang Scheitelpunkt“® und
i~ .,Nah am Objekt" @ ein.
I
Aktiviere den Fang , Teilungspunkt* und stelle
. - in die Anzahl auf (4) Segmente.
Madi . .
I Kein Fang Platziere nun, am Fang auf der gestrichelten
I Drthomodus Ho H — =
¥ Magnetischen Punkt und Hilfslinizn anzeigen LInIe’ 3 Zyllnder (R_ 4’ HOhe -8mm)
I Automatische Arbeitsebene durch Facette
I~ Arbeitsebenenschnittpunkte venvendsn
v Hilfslinien. i.mmer 2eigen y :
e ke i e ":\
Fangfurktionen ﬁr:fﬁu:g i P"S[g‘;td]
Laufende
= [ Raster V.. 4 ﬁ’ /
@ ™ Nachster Punkt an Facette oo | e Vil ’_3_ / _j’_
— [ MNichster Punkt an Obiekt oo | s A 2 —/——
—o v Scheitelpunkt ... W ... 1 /@
ma= ¥ Mittelpunkt [Linig] ... W o 1
= [ Mittelpunkt [Bogen] .o | e 1
£ [ Quadrantenpunkt .. W o.. 1 /@
2 Sohnittpanlt S s s || e W 1
EH [ Mittelpunkt der dusdehnung oo | 1 /
= | Teilendurch ... ﬂlﬁ_ Fagmente u 1 @Rﬁnﬁ( |EE |
| Tangential zu einem Bogen ..........covvevnr.. ... 1 @ /_////D B
O I o . . 1 -
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4\ Bilde nun die 3D- Differenz von Quader und Bohrung (3x).

Die Hilfslinie kannst Du I6schen oder auf einen nicht sichtbaren
@ Layer setzen.

L T

Waéhle nun das Werkzeug ,Abrunden*

wahle das Teil (Quader mit Lochern)

und klicke die gewtinschte(n) Kanten an.

Radius (4mm) in der Eigenschaftenleiste
c:\ eingeben und Beenden durch Startflagge drucken.

3D-Vereinigung wahlen und Teil und Quader anklicken.
Beide Teile sind nun aus einem Guss :-))

Eigenschaften Wahle jeW9I|S den Wlnkel Und
A Material den Zylinder aus und gehe in die

- st Eigenschaften mit STRG+F.
e Noenen ] |
S Ketegoe: [Dekcoration  [ietall 7] Wahle dort das Material aus.
TC-Oberflachenoptione Material: =
*~ Benutzerdefiniet - EETTE Gerendert sieht es dann so aus:
Infa:
LightWorks
Material bearbeiten. ..
RedSDK.
Materal bearbeiten. .. |
[standa | _Meteralhinaiigen|
Material laschen |
0K Abbrechen
il —

Aus Winkel und Zylinder sollte man nun noch eine ,Gruppe erstellen*
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Walmdach (Schifterschnitte)

Das habe ich nun irgendwie halbwegs hinbekommen und mal aufgeschrieben.
Einfachere und richtige L6ésungen sind herzlich willkommen. Ob das jetzt fachlich korrekt ist ??

Der mit Uberblattung hergestellte (FuBpfetten-)
oder rechnerich: Rahmen soll 90 x 310 cm grOB sein.

GK=tan35° x 900mm
GK=630,18mm

Nun kann ich berechnen oder konstruieren wie
hoch die Differenz First- zu Ful3pfette sein muss
um eine gewunschte Dachneigung von 35° zu

630 mm

'\i erhalten.
900 mm
"
Da hier allseitig DN 35° gilt, habe ich zunachst
einen Quader gezeichnet: k

In die Diagonale des Quaders lege die AE und speichere ““‘“\/
diese (Taste W) als ,Walm Diagonale*“

bl mx
| FF= ‘#aee!’; 329: x V'ol} Ii

Marre | v &| 2P
= 'walm Diagonale v #=0.09
= Walm oben #=-5.09

Auf dieser AE zeichne ich einen gedrehten Quader
mit Fang an den Eckpunkten.

Verschiebe den Bezugpunkt des Sparrens (d) und
verschiebe ihn auf den Scheitel des Quaders.

I
.

Mit dem Befehl ,schnelles Ziehen*
kannst du nun den Sparren ,verlangern®

~ (Anfang und Ende 200mm).
G

2
/f L--K —

4 - B Modell [ [ Panier 1 Ill

o Hihe
' 200]
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Original Wenn Du in die Ansicht durch AE (STRG+Um+W)

/ gehst sieht der Sparren nun so aus:
Nach dem ,Schnellen Ziehen* /

Lege eine AE auf die obere Flache des Quaders und
benenne sie ,Walm oben* (Taste w + Neu AE)

1
// Zeichne 2 Linien fur den folgenden ,3D-Querschnitt*
ein.

2 Wahle ,3D-Querschnitt durch Linie“. Wahle den Sparren,
dann 2 Punkte auf Linie 1.
Wahle den Sparren und dann 2 Punkte auf Linie 2.

Ldsche nun das Schnittgut :-))

— [ . Lege die AE mit 3 Punkten auf den Sparren.
Sril=x“"  Benenne die AE mit ,Walm auf Eckbalken*,

<2»‘$lf@ Zeichne die oberen Langskanten des Sparrens
nach (hier rot gezeichnet)

Nun geht es an die Langs- und Quersparren

Lege die AE mit 3 Punkten auf die Seite des
Quaders. Benenne die AE ,Walm rechts*

Zeichne nun einen gedrehten Quader in die
Diagonale ein mit Tiefe in Richtung Quader-
mitte.

Wieder Sparren verlangern mit ,Schnellem
Ziehen“ (oben und unten 200mm)

Nun ,Kopie“ in der Eigenschaftenleiste aktivieren,
den neuen Pfosten markieren und eingeben:

Pos z -450mm. Nun haben wir auch einen mittleren
Sparren.

Das Vordach Kochbuch.cdr/pdf - Alle Angaben ohne Gewahr - v1.3 Seite 18/20



TTTTTT

Reste l6schen.

[#betschenen
G vi ] x @ | %
Mame [
"= Walm Diagonale
= "W alm oben
= Walm rechts
= Walm Angicht auf Eckbalken  w¢
|

Um die Sparren abzuplatten kopiere die Grundflache 75mm

nach unten.
Auf diese Flache lege ich die AE.

Mit ,3D-Querschnitt* diesmal ,,durch Arbeitsebene*
alle Sparren auswahlen und Reste l6schen.

(=4

[=]

* Thread
auf
CAD.de

Meine Infosammlung
auf max-mg.de

Jetzt AE auf ,Walm Ansicht auf Eckbalken* und Ansicht
aktuelle AE (STRG+Um+W), nennt sich ja auch PlanBKS.

Nun kannst Du unsere zwei neuen griinen Sparren
per 3D-Querschnitt an der rechten roten Linie auf
dem Ecksparren schneiden.

$ So sieht es nun aus.
(gerendert: Linie verdecken)

Da die Ecke eine quadratische Grund-
flache hat, kdnnen wir die Sparren
einfach spiegeln.

Die Spiegellinie zeichne ich als
~Winkel- Hilfslinie* auf die Mitte des
Ecksparrens.

Einen Sparren auswahlen,

Befehl ,Spiegeln” und 2 Punkte auf
Spiegellinie angeben.

Dto. mit dem 2. Sparren.

[#] % 8| X o | N

MName a
rz Wwalm Diagonale

. Walm oben

o Walm rechts

= Walm Ansicht auf Eckbalken

r— Ebene fiir Abplattung v
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Um die Auskerbungen der Sparren zu erhalten
kann man auf die ,Grundflache” einen Quader auf-
ziehen und 3D-Differenzen mit den Sparren bilden.

o Bl e i e X v S| 1Y
AN

R x

MHame

I“lalsp

= ‘Walm Diagonale

s Walm oben

= Walm rechts

s Walm Ansicht auf Eckbalken
= Ebene fir Abplattung

= Gund Sparen

|z Abplattebene

K

%=-0.0¢
u=-5.0¢
#=3.90
%=-5.9¢
u=-4.0:
%=0.00
u=-4.8;

2

Die (halbe Kopfpfette) mit Stitzen
konstruieren.

Und, da symmetrisch aufgebaut:
Alles an der Mittelhilfsline spiegeln.

Was auch noch wichtig ist:

Grundsatzlich sollte man bei einer neuen Zeichnung unter

Optionen | ACIS | Bearbeitungshistorie erstellen (Teilestruktur)
aktivieren. Dann kann man einzelne Bearbeitungsschritte &ndern
und auch l6schen.

Teilestruktur des ausgewahlten Sparrens:

2

T
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'|I b
1|' 18
WY
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!
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" ULgpYESTy AP ) joaul-ubisa

Ich hoffe mein Geschreibsel hilft dem ein oder anderen auf die Spriinge.
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E-b Teilestruktur  des ausgewahlten Sparrens
Iy

=% Schneiden

. L./ 3D-Polylinie

E’&\ Schneiden

- L./ 3D-Polylinie

=& Pragung

- ...F@ Einfache Extrusion

=& Pragung

-

L Quader
Bearbeitungsreihenfolge

Eigenschatten | Zwangzbedingungen I

Sattelkerbe Sparren

Abplattung Sparren

Querschnitt am Eckbalken
Schnelles Ziehen (oben)

Schnelles Ziehen (unten)
Sparrenrohling

Eigenschaft o | wert

B
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3
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o
a
=
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o
e
o]
£
2
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i
]
[

[#- Allgemein

E Einfache Extrusion

é---Formsd‘nrégewink&l 0
- Anfangsversatzab... 0 mm
Endversatzabstand O mm
.. Hihe
‘...Richtung

- Alle Angaben ohne Gewahr -

200 mm
Eine Seite

hier kann man andern!!

mfg. Leopoldi
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