Abwicklung aus 3D Zeichnung erstellen

Nachfolgende Eingaben in MS-v8i durchfiihren

¢ Eingabe £2 |
mdl load facet IEI E E -
L
¢ Eingabe | &2

facet dialog IEI E ﬁ -

Wenn Du die Befehle eingegeben hast 6ffnet sich das Fenster "Fassette"

1. Klick auf Fassette dann wirst Du aufgefordert das Element anzuklicken daraufhin wird ein Netz aus
Element erstellt

[ Fassette (== =]

| Fassettenkamer | Fassetten teilen " Konturen " XY-Purnite " Bilinear " Drehen " Manipulieren || I|_ E10]

Verhindungstoleranz: | 10.0000
Winkeltoleranz: | 22 500000 madvbe | 10

ngabe: hren Sie na Aufforderung eine Fache oder ein Volumenelement.

2. Dann gehst Du im Fenster "Fassette" auf Manipulieren und wahlst dann "Entfalten" aus Du wirst
aufgefordert "Netzelement Auswahlen" nach dem anklicken des Elements musst Du nun einen
Ablagepunkt bestimmen also auf der Ansicht/Zeichenfenster einen Mausklick absetzen und das
Element wird nun Entfaltet abgelegt
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Fassette .:._ = 'EE [

| Fassettenkdmer .i Fassetten teilen i Korturen |i KY-Punkte |ip Bilinear !' Drehen i Manipuliersn [I: [

[ IUmrandung anzeigen l I Dezimieren I r[ Entfalten ]

I Metze versinigen |
Dezimieren auf Winkel | 30 000000
Eckentoleranz | 0.0200

Eingabe: Wahlen Sie POLYGOMNZUG- oder MASCHEN-Elemente vorher aus.
(Machen Sie aus Volumenelementen, Fachen und komplexen Polygonflachen
mit anderen Befehle einfache Polygorflachen.)

3. Nun kann man die ,Abwicklung” Ausdrucken/Ausschneiden und daraus ein Modell aus
Papier, Styropor, Gips, etc. erzeugen
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