
Körper befindet sich 
im Koordinaten-
ursprung.

Beleuchtungsquelle 
Typ Richtung hat die 
Position
X50 Y-50 Z50

Nach Eingabe der
Zielkoordinaten
Richtung 
Koordinatenursprung
X 0  Y 0  Z 0

Verändert das 
Programm die 
Zielkoordinaten in
X –50  Y 50  Z -50


