Stücklistenformat Version 2.0

Das Stücklistenformat Version 2.0 unterstützt neben den bisherigen Möglichkeiten die Ausgabe weiterer Element bzw. Baugruppen Eigenschaften. Es können Elementattribute, Körper- und Baugruppennamen, Variablen, einige ausgewählte Körperabmessungen und Objektinformationen sowie Maße aus Parametrik-Varianten ausgewertet werden. Die Definition einer Abbildung(MAP:), sowie die Angabe einer Formatangabe ermöglicht die benutzerdefinierte Darstellung der ausgegebenen Werte. Mit den Steuersequenzen $+ und $- stehen ihnen Werkzeuge Strukturierung der Stücklisten zur Verfügung.

Formatdatei

Eine Stücklisten-Formatdatei enthält die Beschreibung der bei der Ausgabe einer Stückliste erforderlichen Daten.

Um die erweiterten Möglichkeiten der Version 2.0 benutzen zu können muß die erste Zeile der Datei die Angabe des Formats enthalten.

 
!MegaCad Partlist Format 2.0

anderenfalls erfolgt die Auswertung der Stückliste wie bisher.

Zugriff auf Element, bzw. Baugrupppen bezogene Informationen

Zum Zugriff auf Element bzw. Baugruppen Informationen dienen zweiteilige Schlüsselwörter. Der erste Teil spezifiziert die Quelle der Information ( QUELLE ), der zweite Teil gibt die gewünschte Detailinformation an (DETAIL). Getrennt werden die beiden Teile durch einen Doppelpunkt. Daraus ergibt sich folgende Syntax: QUELLE:DETAIL

Quellen in diesem Sinne sind die Elementattribute ( ATTR ), die Körperdaten ( 3D_OBJ ), Körperinformationen ( 3D_INFO ), die Baugruppe ( BG ), die Parametrik ( MEGA_PARA ) und die 3D-Variablen ( VARIABLE ).

Um zu kennzeichnen, daß diese Schlüsselwörter nicht wie benutzerdefinierte Schlüsselwörter ausgewertet werden sollen, müssen sie an den entsprechenden Stellen hinter ein '$' - Zeichen gestellt und eingeklammert werden.

Einige Schlüsselwörter können nur im Zusammenhang mit einem Element ausgewertet werden, andere nur zusammen mit Baugruppen. Die Attribute z.B. können nur zusammen mit der Elementinfo gelesen werden.

Im Folgenden werden die einzelnen Schlüssel erläutert:

Elementattribute ( ATTR )

Die folgende Tabelle zeigt die Detailinformationen, die aus den Elementattributen gelesen werden können und gibt die Wertebereiche an.

ATTR:PEN
Stiftnummer 
1-16

ATTR:STYLE
Linestyle
1-14

ATTR:WIDTH
Strichstärke
1-8

ATTR:COL
MegaCad-Farbnummer
1-255

ATTR:COL_R
RGB Rotwert
0-255

ATTR:COL_G
RGB Grünwert
0-255

ATTR:COL_B
RGB Blauwert
0-255

ATTR:LAY
Layernummer
0-65535

ATTR:LAY_BEZ
Bezeichnung des Layer


ATTR:GRP
Gruppennummer
0-65535

ATTR:GRP_BEZ
Bezeichnung der Gruppe


Objektdaten ( 3D_OBJ ):

Handelt es sich bei dem zur ausgewerteten Elementinfo gehörenden Element um einen 3D-Körper, so können weitere Informationen dieses Körpers ausgewertet werden. Die Objektdaten werden aus dem Ursprungskörper gelesen. Bearbeitungen werden nicht berücksichtigt. Die folgende Tabelle zeigt die Detailinformationen die aus den Körperdaten gelesen werden können:

3D_OBJ:NAME
Name des Körpers

3D_OBJ:TYPNAME
Typbezeichner ( Defaultname )

3D_OBJ:LEN
Länge des Körpers

3D_OBJ:WID
Breite des Körpers

3D_OBJ:HEIGHT
Höhe des Körpers

3D_OBJ:RAD1
Radius

3D_OBJ:RAD2
Radius der Deckfläche ( nur beim Kegelstumpf )

3D_OBJ:SWEEPLEN
Länge der Sweepkontur

3D_OBJ:AREA
Oberfläche

3D_OBJ:VOLUME
Volumen

3D_OBJ:WEIGHT
Masse in kg

Nicht für jeden Körpertyp gibt es für jede Detailinformation auch einen Wert. Bei der Stücklistenausgabe bleibt dieser Eintrag dann leer. Die folgende Tabelle zeigt detailiert, welche Detailinformationen bei welchen Körpern gefüllt werden.

3D_OBJ:

TYPNAME
3D_OBJ:

LEN
3D_OBJ:

WID
3D_OBJ:

HEIGHT
3D_OBJ:

ANGLE
3D_OBJ:

RAD1
3D_OBJ:

RAD2
3D_OBJ:

SWEEPLEN

Quader
Länge
Breite
Höhe





gerades Prisma / Prismamantel-fläche


Gesamthöhe





Kegel/fläche


Höhe

Radius der Grundfläche



Kegelstumpf/

fläche


Höhe

Radius der Grundfläche
Radius der Deckfläche
Radius der Deckfläche

Zylinder/fläche


Höhe

Zylinderradius



Zylindersegment/

fläche


Höhe

Zylinderradius



Kugel/fläche




Kugelradius



Kugelsegment/

fläche




Kugelradius



Torus/

fläche



Rotationswinkel
Torusradius



Schale




Außenradius



Rotations-körper/-fläche (Linie/Kante)



Rotationswinkel




Keil
Länge der Grundfläche
Breite der Grundfläche
Höhe





Pyramidenstumpf


Höhe





rechteckiger Pyramidenstumpf
Länge der Grundfläche
Breite der Grundfläche
Höhe





schiefer Zylinder


Höhe

Zylinderradius



schiefes Prisma


Höhe





abgeschnitt. Zylinder


Höhe

Zylinderradius



Rippe


Höhe





Sweepkörper/

fläche






Lämge der Sweepkontur

3D_OBJ:AREA gibt für jeden Typ die Oberfläche aus. 3D_OBJ:VOLUME und 3D_OBJ:WEIGHT werden nur bei Volumenkörpern ausgegeben. Die Dichte des Körpers zur Massenbestimmung ( 3D_OBJ:WEIGHT ) wird, solange kein Material zugeordnet ist, mit 1.0 kg/l angenommen. Die Ausgabe der Masse erfolgt in kg.

Objektinfo ( 3D_INFO ):

Bei der Auswertung der 3D_INFO - Daten werden Informationen des Ergebniskörpers ausgewertet. Bei dem Element muß es sich um einen 3D-Körper handeln. Die folgende Tabelle zeigt die Detailinformationen die am Ergebniskörper gelesen werden können. 

3D_INFO:AREA
Oberfläche

3D_INFO:VOLUME
Volumen

3D_INFO:WEIGHT
Masse in kg

Wie auch bei den Körperdaten werden Volumen und Masse nur bei Volumenkörpern ausgegeben. Solange kein Material zugeordnet ist wird die Dichte als 1.0 kg/l angenommen.

 Baugruppe ( BG )

BG:NAME

Bei der Auswertung der DB-Info dient der Schlüssel BG:NAME zum Zugriff auf den Baugruppennamen.

Parametrik ( MEGA_PARA )

Um ein Maß aus einem Parametrik-Makro zu lesen verwenden sie als ersten Teil des Schlüsselwortes MEGA_PARA. Nach dem Doppelpunkt geben sie den Bezeichner für das Maß an.

Beispiel:
MEGA_PARA:H1

Wie bei allen Schlüsselwörtern dürfen keine Leerzeichen enthalten sein.

Je nach dem, ob eine Element oder eine Baugruppe ausgewertet wird, wird auch die Parametrik-Variante, in der nach dem Maß gesucht wird bestimmt. Ist die Baugruppe selbst parametrisiert, bzw. enthält sie parametrisierte Unterbaugruppen, so wird die erste gefundene Parametrik-Variante ausgewertet.

Bei Elementen wird überprüft, ob es sich um einen 3D-Körper handelt. Basiert der Basiskörper auf einer Parametrik-Variante, so wird  diese ausgewertet.

Variablen ( VARIABLE )

Entsprechend dem Lesen der Parametrik-Maße kann auf Variablen zugegriffen werden. Der erste Teil des zu verwendenden Schlüsselwortes ist VARIABLE. Hinter dem Doppelpunkt folgt der Variablenname.

Beispiel: 
VARIABLE:Hoehe

Verwendung Element bzw. Baugruppen bezogener Schlüsselwörter

In Formatdateien:

-
Um in den Formatdateien Zugriff auf Element bzw. Baugruppenspezifische Informationen zu erhalten, tragen sie den gewünschten  vordefinierten Schlüssel in eine SEARCH: Zeile ein. Der Schlüssel wird dabei in Klammern eingeschlossen und es wird ihm ein $-Zeichen vorangestellt: $(SCHLUESSEL). Beim Erzeugen der Stückliste wird dieser Eintrag automatisch durch die entsprechenden Körper, bzw. Baugruppen Daten ersetzt. 

Ein Beispiel:

Es soll der Name, die Farbe und das Material eines Körpers gesucht werden:

SEARCH: 
$(3D_OBJ:NAME) 
$(ATTR:COL)
MAT_KENN=

In diesem Beispiel wird die Farbe als MegaCad Farbnummer ausgegeben. Um einen Klartext zu erhalten verwenden sie das Schlüsselwort MAP:. 

In der Element bzw. DB-Info:

-
Die Element/DB-Info enthält benutzerdefinierte Schlüsselwörter, denen ein beliebiger Text folgt, der beim Erzeugen der Stückliste ausgegeben wird. Enthält dieser Text vordefinierte Schlüsselwörter in der oben angegebenen Syntax, so werden diese bei der Ausgabe in die Stückliste ausgewertet. 

Ein Beispiel:

Die DB-Info einer Baugruppen enthält folgende Einträge:

NAME=$(BG:NAME)

ARTIKEL_NR=0814

PREIS=10.00 EUR

Es soll der Name, die Artikelnummer und der Preis des für die Baugruppe gesucht werden:

SEARCH: 
NAME=

ARTIKEL_NR=

PREIS=

Der Zugriff auf Element bzw. baugruppenbezogene Daten erfolgt immer indem ein $-Zeichen vorangestellt und der vordefinierte Schlüssel in Klammern angehängt wird. Soll ein $-Zeichen in der Stücklistenausgabe erscheinen, so stellen sie ein weiteres $-Zeichen voran. ( PREIS=170.00$$ )

Schlüsselwörter MAP:/UNMAP

Sie können die Ausgabe beeinflussen indem sie eine Abbildung angeben. Dazu dient das Schlüsselwort MAP. Damit ordnen sie einer Ausgabe für ein Schlüsselwort einen anderen Wert zu. Um beispielsweise die ersten 15 Megacad-Farbnummern in Klartext umzusetzen können Sie die folgenden Zeilen in den Kopf der Formatdatei schreiben.

MAP: ATTR:COL  1    
blau

MAP: ATTR:COL  2    
grün

MAP: ATTR:COL  3    
cyan 

MAP: ATTR:COL  4    
rot 

MAP: ATTR:COL  5    
magenta 

MAP: ATTR:COL  6    
gelb

MAP: ATTR:COL  7    
weiß

MAP: ATTR:COL  8    
grau

MAP: ATTR:COL  9    
hellblau

MAP: ATTR:COL 10    
hellgrün

MAP: ATTR:COL 11    
hellcyan

MAP: ATTR:COL 12    
hellrot

MAP: ATTR:COL 13    
hellmagenta

MAP: ATTR:COL 14    
hellgelb

MAP: ATTR:COL 15    
hellweiß

Hier wird das Schlüsselwort nicht in $() eingeschlossen, da es an dieser Stelle nicht interpretiert werden muß. Sie können auch benutzerdefinierte Schlüssel mappen. So können sie beispielsweise einer Artikelnummer eine Artikelbezeichnung zuordnen. Um eine Zuordnung innerhalb einer Formatdatei wieder aufzuheben verwenden sie das Schlüsselwort UNMAP: Um beispielsweise in einer weiteren Tabelle die Megacad Farbnummer 6 wieder als solche darzustellen schreiben sie:

UNMAP: ATTR:COL 6

Formatierung der Ausgabe

Die Angaben in der FORMAT: Zeile steuern die Orientierung und die Position des ausgegebenen Textes. Um die Ausgabe weiter zu verfeinern können sie in der SEARCH: - Zeile dem Schlüsselwort eine Formatangabe anhängen. Die Syntax der Formatangabe entspricht der Syntax die sie aus den Info-Funktionen kennen. Da die Formatangaben Leerzeichen enthalten können müssen sie in die Steuersequenzen $F eingschlossen werden. 

Beispiele:

SEARCH: 
$(OBJ:LEN)$F$V(cm) $E$F     MAT_KENN=$FMatterial-Kenn: $V$F

SEARCH:            $(OBJ:NAME)
                       $(ATTR:COR_R)$FRot-Wert: $V$F

Steuerung der Ausgabe ( $+, $-)

Beim Erzeugen der Stückliste werden Elemente und Baugruppen nach Einträgen von Schlüsselwörtern und weiteren Informationen durchsucht. Aus den gefundenen Informationen ergeben sich Datensätze. Übereinstimmende Datensätze werden gezählt.Leere Datensätze werden nicht ausgegeben. Einzelne Felder eines Datensatzes können auch leer sein. Die Steuersequenzen $+ und $- dienen dazu die Ausgabe unvollständiger Datensätze zu steuern. Ist z.B. die Ausgabe eines Feldes zwindend erforderlich, so stellen sie dem Eintrag des entsprechenden Schlüsselwortes in der SEARCH:-Zeile ein $+ voran. Datensätze, die keinen Eintrag in diesem Feld haben werden nicht ausgegeben. Mit der Steuersequenz $- erreichen sie das Gegenteil. Datensätze mit Einträgen in diesem Feld werden ignoriert. Mit diesen Schlüsselwörtern können sie die Ausgabe der Stückliste detailiert steuern.

 Tipp: Um bei der Ausgabe keine leeren Spalten zu erhalten stellen sie alle Einträge mit der Steuersequenz $- an das Ende der SEARCH: Zeile. In der FORMAT:-Zeile lassen sie den Eintrag für die letzten Felder weg. Die Schlüssel werden nun bei der Zusammenstellung der Stückliste berücksichtigt, die Ausgabe überflüssiger leerer Spalten bleibt jedoch aus.

Beispiel:

Den Baugruppen und Elementen sind Stücklistenebenen zugewiesen mit den Schlüsseln: SL_EBENE_0: und SL_EBENE_1 und SL_EBENE_2:

Die Baugruppen, bzw. Elementinfos enthalten die Einträge:

SL-EBENE_0: EINKAUF

SL_EBENE_1: ZWISCHENPRODUKTE

SL_EBENE_1: PRODUKTE

Um nun die Einkaufteile, also die Elemente mit dem Eintrag "SL_EBENE_0: EINKAUF in einer Stückliste auszugeben verwenden sie folgende FORMAT:  und SEARCH:-Zeilen:

FORMAT: >>>
>>> <<<<<<<<<<<<<<<
>>>>>>>>>>>>>>>

SEARCH: %i 
%n 
ARTIKELBEZ: 
PREIS: $F$V(2) EURO$F 
$+SL_EBENE_0
Versionsabhängige Einschränkungen

Abhängig von der verwendeten MegaCad-Version stehen mehr oder weniger der vordefinierten Schlüssel zur Verfügung. Die folgende Tabelle gibt Aufschluß welche Informationen in den jeweiligen Versionen ausgewertet werden.


MegaCad 3D ( ACIS )
MegaCad 2D ( INNOVA )
MegaCad Lt (nur 2D)

ATTR:STYLE
*
*
*

ATTR:WIDTH
*
*
*

ATTR:COL
*
*
*

ATTR:COL_R
*
*
*

ATTR:COL_G
*
*
*

ATTR:COL_B
*
*
*

ATTR:LAY
*
*
*

ATTR:LAY_BEZ
*
*
*

ATTR:GRP
*
*
*

ATTR:GRP_BEZ
*
*
*

3D_OBJ:NAME
*
*
-

3D_OBJ:TYPNAME
*
*
-

3D_OBJ:LEN
*
-
-

3D_OBJ:WID
*
-
-

3D_OBJ:HEIGHT
*
-
-

3D_OBJ:RAD1
*
-
-

3D_OBJ:RAD2
*
-
-

3D_OBJ:SWEEPLEN
*
-
-

3D_OBJ:AREA
*
-
-

3D_OBJ:VOLUME
*
-
-

3D_OBJ:WEIGHT
*
-
-

3D_INFO:AREA
*
*
-

3D_INFO:VOLUME
*
*
-

3D_INFO:WEIGHT
*
*
-

BG:NAME
*
*
-

MEGA_PARA
*
-
-

VARIABLE
*
-
-










