1) Text plazieren

E Texteditor - Textyerarbeitungsprogramm - ||:I|E|
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2) f(x) wahlen

I Feldtyp |

E lementeigenzchaften

1] Abbrechen |

OK

--Quellelement fur Feldeigenschaften identifizieren-- (soll heilRen Polygonflache
wahlen)

klick




1) Feldeditor
Allgemein A

[x

Flachenformat

I

Flache

Bezchraibung Polygonflache
Ebene BemabBung
Farbe E=] Mach Ebene [0]
Strichart E=] Mach Ebene (0]
Strichstarke E=] Mach Ebene (0]
Flazze Primar
Fuillung [keinz]
Yorlage Keine
Tranzparenz 1}
Fricritat 0
Anzahl 4

Segmente
Urnfang 28210456

481156.0632

Bezchriftung . Wahr
Einheiten [Aktive Hauptein
Genauigkeit  [Aktive Einstellu

Allgemeines Format L

F.omvertierung 1

Prafis

Suffix

Dezimaltrenn: Punkt
Tausendertre [Keine)
Yorangestelk: Anzelgen
E ndnullen Anzeigen

b ol

Zuletzt geandert
Yalumenelement
Fanghar

Geandert

Meu

Gezpert

B Strichartparameter
Skalieren
Breitenmodus
Urmzchaltrodus
E ckenmodus

Standard
01.12.2010 13:46
Yolumenelement
Fangbar

Geandert

Heu

Spene aufgehoben

1.00000
Keine

Keine

Aus Strnchart

Rohdaten -~
w

Schreibung  [Standard)

[4531156.0632 2 mm

o ]

Abbrechen |

In Geometrie auf Flache gehen. klick

Oben rechts Flachenformat wahlen:

z.B Einheiten: m
z.B Genauigkeit: 0.1
z.B. Suffix: 2

OK und fertig.

Sollen die Felder automatisch aktualisiert werden, so siehe im Forum den Artikel:

Text --> Dateieigenschaften abgeleitete Felder vom 15.10.2010

Grufs HEB180




