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1.1.3 Ausrichtung nach Zeichnungsgeometrie
Wenn Sie den Cursor in die Nahe der Zeichnungsgeometrie bewegen, werden die dyna-
mischen Blocke automatisch nach anderen Objekten ausgerichtet.

1.1.4 Bearbeitung von Blockgeometrie

Spezielle Griffe innerhalb dynamischer Blocke ermoglichen Ihnen das Verschieben, Ska-
lieren, Dehnen sowie Drehen, Anordnen und Umkehren individueller Blockgeometrie. Die
Bearbeitung von Blocken kann auf spezifische Inkremente zwischen Minimal- und Maxi-
malwerten beschrénkt werden, oder die Blocke werden durch festgelegte Listen be-
schrankt, die ihre Eigenschaften definieren. Beispiel: Sie konnen einen Schraubenblock
auf eine Gesamtlange von 1 bis 4 Einheiten dehnen. Beim Dehnen der Schraube ist die
Lange auf 5 Einheiten beschrankt, und Windungen werden wahrend des Dehnens auto-
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