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Erstellen eines Rendersets

Version: UNIGRAPHICS/NX 4 - 6

Rendersets sind die Darstellungsoptionen von Einzelteilen in einer
Baugruppenzeichnung.

Die Erstellung von Rendersets erfolgt in den Voreinstellungen der
Zeichnungserstellung unter dem Reiter Ansicht (View) durch Klicken auf

Ersteller: Christoph Maier

Voreinstellungen >
Zeichnungs-

den Button Rendering-Sétze definieren (Define Render Sets).

erstellung

Aufgabenstellung: Einzeichnen der Zylinderschrauben in diinner Volllinie.

Preferences >
Drafting
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Ausblenden
(Tragerplatte, Raendelschraube, Abrissblech und

Zunéchst ,Storender*

Fixierdeckel)  Uber oder Uber den

Teilenavigator.

Strg+B

Ansicht chir Mt3 Aktualisieren

= Stil...

(\«_f Projizierte Ansichk hinzufiigen. ..

_4_') Ausschnittsvergroferung hinzufiigen, ..
1 schnittansicht hinzufiigen. ..

' Halbe Schrittansicht hinzuftigen...

’ Rotationsschnittansicht hinzufgen. ..
‘E Aktualisieren

[ Bearenzung anzeigen...

. Ansichtenabhangiges Bearbeiten. ..

< dusschneiden
': Kopieren
“M’ % Loschen

Einzelansicht erveitern
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AP voreinst. Zeichnungserstellung =] x|

Allgemein | Yorschau | &nsicht |BeschriFtung |

—Aktualisieren
¥ Werziigerte Ansichtsaktualisierung

[~ Verzigerte Aktualisierung bei Erzeugung

iErenzen
¥ Rander anzsigen

Randarbe [

—Darstellung der Flache mit abgeleiteten Kanten
" Anzeigen und hervorheben

% Mur Kurven

~Komponente laden
[~ Auswahl in Facettisrter Ansicht

[~ aktualisierung in Facettierter Ansicht

Anwenderdefinierter Name des

Rendering-5atze definieren | Render-Set‘S erd Uber
OK I Anwenden | \AEbggchen | Erzeugen (Cfeate) erSte||t

Aktueller Satz

Erzeugen nktualisierenl Lﬁschenl Umberenmen

Komponenten Sets

CurrentComponents
AllCamponents
LoadedChangedCompaonents
UnloadedChangedComponents

W ahle Kirper I
/ﬂuswahl aller Objekte aufheben |
Verdeckte Kanten Sichtbare Linien |
Farbe. ki Breite

I IUnsiéhtbar j I Original j
¥ Verdeckte Kanten Mur referenzierte Kanten

¥ Kanten durch Kapfen verdeck:
¥ Kanten durch gigenen Volumenksrper verdeckk

Einstellungen firr die verdeckten el || W
Kanten (Hidden Lines) der
gewahlten Korper

Uber Wihle Kérper (Select
Solids) werden die Zu
bearbeitenden Teile angegeben
(hier rote Zylinderschrauben).

Einstellungen fir die sichtbaren Kanten (Visible Lines) der gewahlten
Kérper

FarbefFont/Breite

|—|I Crriginal jl _— j

I

/ | |

Farbe Linienart Linienstarke
Color Font Width
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Einblenden aller Teile Gber Strg+Shift+U und Aktualisieren der
Ansichten.

Als Nachstes sind die Render-Set’s in die gewilinschten Ansichten zu
Ubernehmen. Dies erfolgt Uber Mt3 auf die Ansicht > Stil (Style) >
Allgemein (General) > Rendering-Satze in Ansicht definieren (Define
Render Sets in View).

W ansichtsstil =l x|
Gewinde | Crientierung | Perspektive | Basis |
Allgemein |'-z'erdeckte Kanten | Sichtbare Linien | Glatte Kanten | wirtuelle Schritte | WerFolgungslinien | Sehnitt

Ubergeardn, Element: Keines

v Silhoustten I~ Referenz ¥ Uy-Raster
¥ Automn, sktualisizrung I~ Bezeichnung anzeigen [~ Malistab anzeigen
[~ Status Begrenzung priifen

Toleranz 0.03
Winkel I 0.000  Rendering-Satze in Ansicht definieren |
Malistab I 1.000 / Ausdruck |
/

Extrahierte kanten IKeye j

Erben / | Zuriicksetzen I Standardeinstellungen laden IP.IIe Standardeinstellungen Iadenl

/
OK I Anwenden Abbrechen I

M Rendering-Sitze in Ansichk =] x|

Geordnete Rendering-Satze in Ansicht

Rendering-Set  auswahlen  und
Mach oben | Machunten | Entfernen | Hinzufigen I‘— durch Hinzuf[]gen (Add) in die
Rendering-5&tze in Teil AnS|Cht Ubemehmen

Uberlappende Objekte hervorheben |

a4 I Furick Abbrechen |
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