Anlegen neuer Materialien in AutoCAD 2011

Fir eine Erweiterung der Kanten Bibliothek ist es ab und zu notwendig
Farbprinzipien, die nicht von Imos zur Verfigung gestellt wurden, zu erzeugen.

1.Schritt

Das gewulnschte Bild als JPG in den Ordner ...imos\SYS\IVIS abspeichern.

Tipp: Die Bildbezeichnung fir weitere Schritte in den Zwischenspeicher kopieren!

2. Schritt

Materialbrowser 6ffnen — Uber das Ribbonmeni unter ,Render® - imos ,Render” in der

Menubar ,imosVis“ oder Uber Alias ,mat*
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3.Schritt

Material erstellen — Material Editor 6ffnet sich

Im Feld ,Name* die Bezeichnung vergeben. Unter dem Vorschaubild das zu verwendete

Bild aus dem IVIS Ordner einflgen.

! Dabei ist darauf zu achten, dass die Bezeichnung identisch mit der Bildbezeichnung ist !
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Mit dem schlieRen der Paletten ist das Farbprinzip

Elemente Manager eingefligt werden.

erstellt. Es muss nur noch in den



4. Schritt

Elemente Manager - Farbprinzip anlegen

Im Elemente Manager Eigenschaftsfeld unter Material nach dem zuvor angelegten
Materialbild suchen und das Prinzip neu abspeichern.

. =+ Element Manager.
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[ Farbprinzipien

E imos - Variablen
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Farbprinzipien :

Elementname

Worschau

Elementeinstellungen
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Eigenschaft
=/ Mapping
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Material
Farbcodes
Kalkulation
Kosten [£/m7]
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Beschreibung:




