Maus und Digitizer-Lupen-Tastenbelegung

Bevor irgendetwas an der acad.mnu getan wird, gilt immer: acad.mnu in einem separatem Verzeichnis
(z.B. eigene Dateien) sichern.

Die Maus-/Lupentasten kénnen 4fach belegt werden. Was definiert ist unter den BUTTONS
(Lupentasten) und AUX (Maustasten) MenUpunkten der acad.mnu:

**BUTTONS1 / ***AUX1= einfaches driicken der Taste

**BUTTONS2 / ***AUX2= SHIFT und Taste drlicken

**BUTTONS3 / ***AUX3= CONTROL und Taste drlicken

**BUTTONS4 / ***AUX4= CONTROL, SHIFT und Taste driicken

B

Die nachfolgende Beschreibung gilt fir die abgebildete 4Tasten-Lupe,
also nicht wundern, die erste Taste ist Taste0 und die letzte Taste3

Die Taste 0, die Befehlseingabetaste, kann nicht mit anderen Befehlen belegt werde und wird deshalb
in den jeweiligen Menis ausgespart.

Unter den AUX - Men(punkte werden die einzelnen Befehle und/oder Zuweisungen fir die Maus-
Tasten Definieren. Die Befehle und/oder Zuweisungen fir eine Lupe miissen zusatzlich auch unter
den BUTTONS — Menlpunkten Definieren werden.

Die AUX1-4 setzen sich folgendermaBen zusammen:

Taste1

Taste2

Taste3

Das sieht in der acad.mnu folgendermafBen aus:

***AUXT

SM=$(if, $(eq,$(substr,$(getvar,cmdnames),1,5),GRIP_),$P0=ACAD.GRIPS $P0=");
$PO=SNAP $p0=*

L]

SM=9(if,$(eq,$(substr,$(getvar,cmdnames),1,5),GRIP_),$P0=ACAD.GRIPS $P0=");
(rechte Maustaste Standard)

$PO=SNAP $p0=* (Fangmend)

; (Return)

(Reihenfolge muss gleich sein bei AUX und BUTTONS - MenUs)
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Wenn die Rechte — Maustaste, also Taste1 (unter AUX1 / BUTTONS1), anders als mit dem ,rechten
— Maustasten — Standard” belegt sein soll, muss folgende Einstellung getroffen werden: :

Aktueles Profil <<Unbenanntes Profil:» Bktuelle Zeichnung:

Dateienl .ﬂ.nzeigei dffren und Speichernl Flot I Spstemn  Benutzersinstellungen

Standardverhalten = Priaritat fur Dateneing
¥ Awinddws-Standard-Zudniffstaster " Objektfang
[ Kontestreniis im Zeichenbersich " Tastatureingabe

Fechtshlick-Snpassung., I &+ Tastatursingabe

Das entspricht der Systemvariable SHORTCUTMENU 0

Ware hier ,Kontextmenlis im Zeichenbereich” mit Hakchen versehen, hatten wir hier den Wert
ungleich 0, so wird fir Taste1 (egal, ob zugewiesen oder nicht), die Kontextmenis in der acad.mnu
POP500 (Grips) und folgende(POP501-511) verwendet.

Bei der Taste2 ist die Systemvariable MBUTTONPAN zu beachten.
Da man einiges auch Uber den Maus-/ Lupentreiber steuern kann, kann man dort auch oft das
Tastenverhalten einstellen. Das macht die Variable MBUTTONPAN meist hinfallig.

Bevor man sich daran macht ein eigenes Kontextmen( zu erstellen und eine Zuweisung erstellt, sollte
man auf einfache Weise Uberpriifen, ob die Maustasten tiberhaupt angesprochen werden. Das macht
man am besten damit, das man einen einfachen Befehl auf die Taste legt, z.B. _open

Klappt dies kann man auch damit beginnen sein eigenes Kontextmen( zu erstellen. Die Zuweisung
hierflr lautet: $P0=Kontextmeniiname $p0="

Ein entsprechendes Kontextmen( kénnte so heiBBen:
**POP599
** Kontextmeniiname

[&Meinmenti]
ID_Block [Block speichern unter]-wblock
ID_save [Zeichnung speichern unter]_saveas

[--]

(POP Mens bis 500 sollten fir gewdhnlich auch als Pulldownmeni(s einsetzbar sein.)

Na! Hat's immer noch nicht geklappt? Dann hast du wohl vergessen die acad.mnc, acad.mnr und
acad.mns zu Idschen, damit die acad.mnu sich neu kompilieren kann. :-)
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