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Autodesk Inventor - Integration

1.1 Autodesk Inventor - Integration

1.1.1 Einbindung der PARTsolutions-Schnittstelle in Autodesk Inventor

Die Einbindung der PARTsolutions-Schnittstelle erfolgt automatisch, nachdem Sie im
entsprechenden Abschnitt der PARTsolutions-Installation Autodesk Inventor angewahlt
haben (s. auch Kapitel 1.1.1.1.6.2 im Handbuch PARTsolutions).

HINWEIS
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Die Integration der PARTsolutions-Schnittstelle in Autodesk Inventor ist erst ab
Version R 5 moglich!

1.1.2 Aktivierung der Psol-Schnittstelle in Autodesk Inventor

Nicht erforderlich.

Sollte die Schnittstelle wider Erwarten nicht vorhanden sein, lesen Sie bitte das Kapitel
Nachtragliche Aktivierung der Psol-Schnittstelle in Autodesk Inventor.

1.1.3 Version R 5.3: Darstellung und Funktionalitat der Psol-Schnittstelle

Sie finden die Schnittstelle als neues Meni PARTsolutions in der Menduleiste.
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Der Umfang des Schnittstellen-Menus orientiert sich am aufgerufenen Modus in
Autodesk Inventor. Die Abbildung zeigt das Menl im Assembly-Modus.
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Uber die ersten vier Befehle werden die Psol-Basismodule PARTviewer (Norm- und
Katalogteile), PARTassembly Viewer (Baugruppen), PARTshaft (Wellengenerator) und
PARTconnection (Verschraubungen) aufgerufen. Die Arbeitsweise mit den
PARTsolutions-Modulen wird im einzelnen in Kapitel 4 im Handbuch PARTsolutions
vorgestellt.

PARTassembly und PARTshaft bedirfen an dieser Stelle keiner Erlauterung, da der Aufruf
dieser Module bzw. der Export daraus keine ,Inventor-bezogenen® Besonderheiten enthalt.
Die im Zusammenhang mit PARTviewer und PARTconnection relevanten Punkte werden
im folgenden erlautert.
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Um in Autodesk Inventor R 5.3
z.B. zwei Platten (s. Abb.) zu
verschrauben, wahlen Sie den
Werschraubung laschen Unterpunkt Verschraubung
einfligen.

- PARTconnection wird, sofern nichts anderes eingestellt ist, eine einzelne Verschraubung
am Rand der erstgewahlten Platte erzeugen. Diese Position ist nur ein Vorschlag, natirlich
kann die Verschraubung entlang der Flache verschoben werden.

PARToo aubungen Yerschraubung einfiigen

Bohrungen erzeugen
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Wenn Sie die Verschraubungsposition bereits vorab in Inventor festlegen bzw. auch
mehrere Bohrpunkte definieren wollen, richten Sie dort ein entsprechendes Muster ein.

Im Beispiel (s. Abb. oben) sollen an 4 Punkten - bezeichnet als ,Bohrmuster® -
Verschraubungen erzeugt werden.

- Nachdem Sie also Verschraubung einfiigen gewahlt haben, wird das Menufenster
PARTsolutions - PARTconnection gedffnet. Folgen Sie den Schritten dieses Fensters.

1. Wflhlen Sie eine Flache: Klicken Sie auf die x|
Flache (Ebene), in der Verschraubungen erzeugt
werden sollen. 1. wahlen Sie eine Flache

& wWiahlen Sie die erste Kante

2. "Wiahlen Sie die aweite Kante
- oder -
4. 0K, um PER Toonnection 20 starten

ot | zuiick | [Abbrechen]

2. Waihlen Sie die erste Kante: Mit Auswahl einer P
Kante wird der Abstand zur - unter 1. gewahlten -

Flache und damit die Lange der Verschraubung 1. Wahlen Sie eine Flache
berechnet. 2w ahlen Sie die erste Kante
2. Wiahlen Sie die 2weite Kante

- miEr -
4. [OF, um P& Teconnection 20 startemn

4 Zuiick | [Abbrechen]
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Ob Sie den Schritt 3 ausfihren missen, hangt von der Art der zu erzeugenden
Verschraubung ab.

3. Wahlen Sie die zweite Kante: Wenn Sie |[IremT Ty x|
vorhaben, eine Durchgangsverschraubung zu

erzeugen, fihren Sie auch Schritt 3 aus. D.h. 1. wighlen Sie eine Flache
markieren Sie eine weitere Kante und bestatigen 7 Wahlen Sie die erste Kante
Sie mit OK (Schritt 4).

3. wahlen Sie die aweite K.ante
- oder -
4. 0K, um PART connechion zu starten

- oder -
ok | zuiick | [abbrechen)
4. OK, um PARTconnection zu starten: Um eine x|
Sacklochverschraubung zu erzeugen,
Uberspringen Sie Schritt 3 und bestatigen gleich 1. wighlen Sie eine Flache
mit OK.

2 wWahlen Sie die erste Kante

3. Wwahlen Sie die ewelte Kante
- oder; -
4. 0K, um PART connechion zu starten

aK Zuiick | [Abbrechen]

- PARTconnection wird gedffnet. Wahlen Sie die gewtlinschte Verschraubung aus und
exportieren Sie sie in Autodesk Inventor.
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2> Im  Menufenster
Verschraubung

platzieren konnen Sie
wahlen, ob Sie die
Verschraubungen:

a) am vorher
definierten

,Bohrmuster” oder

b) einzeln und
zunachst am Rand

in der gewahlten Flache
erzeugen lassen.

Bei Variante b) klicken
Sie nur auf den Button
Manuell Platzieren.

<
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¥erschraubung platzieren

W ahlen Sie die Skizzen zum
Platzieren der ¥ erschraubung

B

ok |

Beenden I

¥erschraubung platzieren

Wahlen Sie die Skizzen zum
Platzieren der Yerzchraubung

B

B okrrmuster

Beenden I

ok |

Klicken Sie auf "M anuell
Flatzieren'', um die
Yerzchraubung zelbst zu
platzieren. E=z werden keine
Locher gebohrt,

t anuell Platzieren |

Elicken Sie auf "M anuell
Flatzieren'”, um die
Werzchraubung zelbst z2u
platzieren. Ez werden keine
Locher gebohrt,

@ M ariell Platzieren

Im Beispiel sollen gleichzeitig 4 Verschraubungen erzeugt werden, klicken Sie deshalb auf
,Bohrmuster” (Variante a)) und bestatigen Sie mit OK. - Die Verschraubungen werden nach
dem definierten ,Bohrmuster” erzeugt.
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Bedenken Sie bitte, jeder Klick auf Manuell Platzieren generiert eine weitere

Verschraubung, die wiederum an der Vorgabeposition abgelegt wird.
Verschieben Sie deshalb jede Verschraubung erst an die gewlnschten Position, ehe
Sie die nachste erzeugen, da es sonst zu Uberlagerungen kommt.
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[ PenTcommecton terstresingen IR ] Vorschraubungen,  die im
: Zusammenhang mit einem
i Bohrungen erzeugen Inventor-Muster erstellt
i Yerschraubung ldschen wurden, und bei denen im

Optionen-Menli der Punkt
PARTconnection Locher automatisch erzeugen aktiviert ist, werden inklusive der
zugehdrigen Bohrungen dargestellt.

Dagegen beinhalten Verschraubungen, bei denen im Optionen-Menlu der Punkt
PARTconnection Locher automatisch erzeugen deaktiviert war oder die Uber Manuell
Platzieren eingefiigt wurden, zunachst keine entsprechenden Bohrungen. Diese kdénnen
Uber den Unterpunkt Bohrungen erzeugen

erzeugt werden. PARTsolutions - PARTdrilling x|

a) Klicken Sie zunachst den Befehl selbst an.

-> Das Fenster PARTsolutions - Wahlen Sie alle Ferschraubungen, deren
PARTdrilling wird geéffnet. Bohrungen Sie erzeugen mochten.
b) Wahlen Sie alle Verschraubungen, fir die Klicken Sie "weiter" um fortzufahren.

eine Bohrung erzeugt werden soll und .
bestitigen Sie mit Weiter. > Die —lw'a'tEr

Bohrung/en wird/werden eingeflgt.

Dieser Befehl I6scht die aktuell

AR Tronneckion Yerschra - b L |

PAR Tconnection Yerschraubungen Yerschraubung einfligen angewihite Verschraubung.
Eellngznlezelgen Gehoren dazu weitere
Verschraubung ldschen Verschraubungen, ~ die  im

Rahmen eines ,Bohrmusters®
erstellt wurden, werden diese ebenfalls entfernt.

Mit diesem Befehl kénnen Sie in Autodesk Inventor vorliegende
PARTSsolutions-Einzelteile, -Baugruppen, -Verschraubungen oder -
Wellen durch alternative ersetzen.

Teile ersetzen

Gehen Sie dazu wie folgt vor:
a) Klicken Sie auf das zu ersetzende Teil in der Zeichnung bzw. im Inventor-Tree.

b) Wahlen Sie Teile ersetzen. > Der PARTviewer wird gestartet und ,springt® unmittelbar
in die Zeile des - in Inventor angeklickten - Teiles.

c) Wabhlen Sie ein Teil aus, welches das urspriingliche ersetzen soll und exportieren Sie es
ans CAD (Inventor). > Die Ansicht wechselt zuriick in Autodesk Inventor.

Je nachdem, aus welchem PARTSsolutions-Modul das betreffende Bauteil urspriinglich
exportiert wurde, muss unterschieden werden:

e Stammt es aus

PARTviewer, Cadenas PARTreplace 38 =i

PARTassembly

oder PARTshaft, ® Replace all occurrences of “Flachkopfschrauben_DIRW_ 920 MI10x35.ipk" 7

erscheint ein

Abfragefenster mit Nei

der Meldung . Ll

Replace all

occurrences of ..(Teil XY).ipt“ ?. Bei Bestatigung mit ,Ja“ werden alle

vorkommenden Bauteile gleichen Typs durch das neu gewahlte ersetzt. Wollen Sie
nur das markierte Bauteil selbst ersetzen, wahlen Sie ,Nein“.

e Stammt es aus PARTconnection, werden pauschal alle Bauteile gleichen Typs
ersetzt, die zum selben Inventor-Muster gehdren.
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Eigene Teile , | Uber diesen Menlpunkt kénnen native Inventor-Teile als

Katalogteil in PARTsolutions angelegt und von dort aus
wieder an Inventor exportiert werden.

Mit Inventor Teil an

Eigene Teile Inventor Teil an PARTsolutions PARTsolutions lassen
Inventor Teil won PARTsalutions sich in Inventor erzeugte

Bauteile (keine

Baugruppen!) an den PARTviewer Ubergeben und dort als Inventor-spezifisches Objekt
anlegen. Im PARTviewer kann es zudem durch verschiedene Auspragungen erganzt
werden.

a) Erstellen Sie ein Einzelteil bzw. 6ffnen Sie ein bereits angelegtes natives Bauteil in
Inventor.

b) Wahlen Sie den Button Inventor Teil an PARTsolutions an.

c) Legen Sie im PARTviewer einen Ordner fiir Inventor-Teile an (s. Abb.).

i Ordner auswaehlen =] |
Ordner:
Inativeparts#lnventur
H3
H &5 nativeparts
23 Inventor < i Ordner erstellen 8 x|
Aktueller Ordner:
nativeparks
M arne fuir den newen Ordner:;
IInventl:ur
k. Abbrechen
1| | T b
OF. &bbrechen Ordner erstellen 3| Tabdateien erstellen

Nach Bestatigung mit OK > wird das betreffende Bauteil in das Katalogverzeichnis des
PARTviewer aufgenommen.

1
in Bl Katalog ] !
il B3 hativeparts '
: B a Inventon ﬁt i
' [ Rechteckige_Platte_MLM_01140_121_x_300 Standardlaengen_Grauguss !
|
| -9 Norm Rechteckige_.. i
1
I [}

Sie kénnen die zum Bauteil gehdrige Tabelle um zusatzliche Auspragungen erweitern.

Rufen Sie dazu im MenU Tabelle den Unterpunkt Bearbeiten / Tabellen erstellen auf. Im
Register Tabelle kdnnen Sie neue Zeilen hinzufigen und Werte fiir weitere Auspragungen
eingeben.

Im Register Variablen lassen sich zusatzliche Variablen und damit Spalten anlegen. > Auf
diese Weise kdnnen Sie ganze Teilefamilien fiir Inventor erzeugen.’

' Siehe dazu im Handbuch PARTsolutions das Kapitel PARTsolutions - Module, PARTviewer
Einzelteile, Menii- und Funktionsbuttonleisten, Menii Tabelle.
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oo s Mit Inventor Teil von
: Inventor Teil an PARTsalukions PARTsolutions koénnen
i | Inventor Teil von PARTsolutions Sie die - Uber Inventor
““““““““““““““““““ Teil an PARTsolutions
in PARTviewer angelegten - Teile wiederum von Inventor aus aufrufen.

Wahlen Sie Inventor Teil von PARTsolutions. - Das Bauteil wird - den Einstellungen in
PARTViewer folgend - in Inventor Ubernommen.

Mit den beiden Werkzeugen dieses Menupunkts kann
der angezeigte Umfang an PARTsolutions-Katalog-
Teilen beeinflusst und auch Dateien im PS3-Format importiert werden.

Werkzeuge L4

Werkzeuge PAR Tsolutions Teile ein-fausblenden
PS3-Datei laden

Mit diesem Befehl konnen Teile in
einer Inventor-Baugruppe, die aus
PARTsolutions stammen, ein- bzw.

PARTsolutions - Teile ein-/ausblenden x|

ausgeblendet werden. Sichtbare K.ataloge Unsichtbare Kataloge
norelen

Nachdem Sie den Befehl angeklickt narm 3 |

haben, offnet sich das Fenster strack_ger

PARTsolutions - Teile ein- aipatec

lausblenden.

- Im linken Bereich sehen Sie alle e |

Kataloge aufgelistet, aus denen

Teile im aktuellen Inventor- &lle aushlenden | 4l einblenden |

Assembly  verbaut und die
gleichzeitig auch sichtbar sind.

Wenn Sie alle Teile eines ok
Kataloges ausblenden  wollen,
klicken Sie auf dessen Namen und
,schieben® ihn per Pfeiltaste zu den unsichtbaren Katalogen.

Ubermehmen | Abbrechen |

Im Beispiel sind zwei der vier aufgelisteten Kataloge ausgeblendet.

Uber den Button Alle ausblenden werden samtliche Katalogteile - also die komplette Liste -
ausblendet. Das gilt naturlich umgekehrt fir den Button Alle einblenden.

Klicken Sie auf Ubernehme_;_n, wenn Sie schon mal eine Vorschau lhrer Anderungen sehen
wollen. Mit OK werden die Anderungen Ubernommen und das Fenster geschlossen.
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PARTsolutions Teile ein-fausblenden
PS3-Datei laden

Uber diese Funktion kénnen Sie Dateien im PARTSolutions-Format *.ps3 einlesen. Diese
Dateien sind vorher aus PARTsolutions exportiert worden (s. Kapitel Export aus Psol in
Autodesk Inventor weiter unten).

Opkionen

PARTsolutions - Optionen x| Speicherort fiir in Inventor exportierte

PARTsolutions-Bauteil-Dateien.

Pool Werzeichniz Id:"-.F'rn:-gramme'xpartsalutmns'xpanl'. Ist diese Einstellung aktiviert, werden

Dun:hsul:henl Gewinde (als solche erkennbar) mit

entsprechender Textur dargestellt.

IV Gewinde erstellen @ Bauteile als Inventor-abgeleitete
[T abgeleitete Komponenten erzeugen @ Komponenten erzeugen.
¥ Bauguppenverkniipfungen@ Assembly-Verkniipfungen aus
¥ Pa&RTconnection Locher automatizch erzeugen @ PARTSsolutions in Inventor ibernehmen.
I Andemn wen Teilen verbieten fii... Mit Verschraubung (Inventor-Muster)
+ Nomteils gleichzeitig zugehérige Bohrung erzeugen.
" alle PART zolutions Teile ®
Mit Aktivieren des Feldes Andern von
arlagen Teilen verbieten fiir... wird es unmdglich,
Einzelteile | _. o aus PARTsolutions importierte Teile in
TR Autodesk Inventor zu modifizieren.
gruppen | . ® Sie kdnnen entweder nur Normteile

(Ordner ,23d-libs*) oder alle
Partsolutions Teile (also auch Katalog-
und selbst erstellte Bauteile) ,schiitzen”.

Yerzion [nformation
Cadenaz Interface Yersion: |.Ju| 15 2002 % R5.3

Inventor ersion: |53D2'53552DD In Inventor erkennen Sie nicht anderbare
[reeentor AP Wersion; 1.0 Psol-Teile am vorangestellten
Sprache:; |DELITSI:H PS Mutternsymbol (s. Abb. unten).

Uber diese Buttons kénnen Sie nach
Inventor Vorlagedateien suchen.

Abbrechen |

Informationen zu der installierten Psol-
Schnittstellen- bzw. Inventorversion.

Beispiel fur ,geschitzte® T =
ARl todel - @]
Bauteile: l

Y T -

i =—F Baugruppez

l -] Ursprung

nicht anderbar : Fr-(E1 Butkerfly_screw_DIN_316_ M20x6
anderbar L TP 3713_ACK_1_4_PK_4.ipt:l
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1.1.3.1 Nachtréagliche Aktivierung der Psol-Schnittstelle in Autodesk Inventor 5.3

a) Rufen Sie den Zusatzmodul-Manager von Autodesk Inventor 5.3 auf.
b) Uberpriifen Sie, ob

& Zusatzmodul-Manager ; =] x
CADENAS L d : =
PABTSOIUtlonS als Werfligbare Zuzatzrmoduls | Ladewverhalten -
verflgbares gy = Start
Zusatzmodul autodesk, i-drop-Translatar —
angelegt ist. Autodesk STL-Tranzlator
) ] Autodeszk SAT-Translatar
c) Stellen Sie sicher, Autodesk, STEP-Translator _ILI
dass Beim Starten | | 1] | B

laden aktiviert ist.
Beschreibung

Cad PARTSalutions - | tor BE -
InEtler?ggz e e _I ™ | Geladen/Micht geladen

Ladeverhalten

ﬂ ¥ Beim Starten laden

@l 0k | abbrechen

Sollte dennoch keine Psol-Schnittstelle vorhanden sein, fihren Sie die Register.bat der
Schnittstelle flr Inventor 5.3 aus.

E:"-.,'W'INNT"-.,5y5tem32"-.,cmd.e:-:e - |0 ﬂ

1
=

0
h
[
6
b
0
f
0

R 0 - O X

=

=2 Rl

==
=
=

=
(=
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1.1.3.2 Export aus Psol in Autodesk Inventor

1.1.3.2.1 Zu den einzelnen Exportmdglichkeiten lesen Sie bitte Kapitel 4.7 im Handbuch
PARTSsolutions.

1.1.3.2.2 Exportim *.ps3-Format - MenUpunkt PS3-V2 3D

il oWiE 20

il DF 2D

W cF5zn

B loes 20

Wl Medusa 20
] 1L 20

W FoRTiawa 20
W c/sz0

W L 20

W DWG 3D

& IGES 30

#3 SaT binary 30
¥ SAT asci 30
& STEP 3D

0§ BMP
18 IPEG
18 TIFF

#ly PARTjava 30
N POY-Ray 3D
& 5TL 3D

% YRML 30

Das Dateiformat *.ps3 ist einerseits das Standardformat, in dem
Bauteile, Baugruppen, usw. aus den PARTsolutions-Modulen
exportiert und mit Hilfe einer Schnittstelle an das jeweilige CAD-
System Ubergeben werden.

Dateien konnen in diesem Format aber auch zunachst an einem
beliebigen Ort zwischengespeichert und anschlieRend in bestimmte
CAD-Systeme - wie Autodesk Inventor - importiert werden.

a) Rufen Sie im PARTsolutions-Modul das gewlinschte Objekt
(Bauteil, Baugruppe,...) auf (s. Kapitel 4 im Handbuch
PARTsolutions).

b) Wahlen Sie den PARTsolutions-Menipunkt PS3-V2 3D im
Pulldownmeni Export, Datei (oder Dateiformatsiibersichts-
Button) an. > Das Meniu Export im PS3-V2 3D-Format o&ffnet
sich.

c) Geben Sie den Namen des Zielverzeichnisses ein, unter dem Sie
das Bauteil / die Baugruppe abspeichern wollen.

d) Bestatigen Sie abschlieRend mit OK. > Das Element kann nun
Uber die PARTsolutions-Schnittstelle in Inventor (Menlpunkt PS3-
Datei laden) importiert werden.

W P52yl 2
W Fo2-ve 2D

@ Export im PS3-¥2 3D-Format x|
[rateinarme: IED‘-‘-.DEN.-’-‘-.S hexportsherport ped |
> (] Abbrechen

it PS3-Y2 30O
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1.1.4 Version R 5.0: Darstellung und Funktionalitat der Psol-Schnittstelle

Sie finden die Schnittstelle als
weiteren  MenUpunkt  unter

Tools, Cadenas

PARTsolutions.

Uber die ersten vier Befehle SampleCommand

werden die Psol-Basismodule Performance Profiling...

PARTviewer  (Norm- und Cadenas PARTSolutions PART wigwer
Katalogteile), PARTassembly Add-Ins... PART assembly
Viewer (Baugruppen), &pplication Options. .. PART shaft
PARTshaft (Wellengenerator) PART connection
und PARTconnection

(Verschraubungen) aufgerufen. PARTreplace

Die  Arbeitsweise mit den
PARTsolutions-Modulen wird in Kapitel 4 im Handbuch PARTsolutions vorgestellt.

Die Module PARTassembly und PARTshaft bedirfen an dieser Stelle keiner Erlauterung,
da der Aufruf dieser Module bzw. der Export daraus keine ,Schnittstellen-bezogenen®
Besonderheiten enthalt.

Zu PARTviewer: Ein [FrrcETiCE ~ [Flucgelschiaube_DIN_316__M12x16.ipt]

Te.l daS a S (7 File Edit View Insert Format Took Applications Windows Help & x|
I, : L aus s e b ees mEGELAFa e s gloke D

PA"RTSOIUtlonS In ein J o Select F| A Ao | <Bsketeh - | % Updee - Colgy |RGE152178.204)

gedffnetes Autodesk *

Inventor Assemply- TR

Dokument  exportiert | @ e =

Hole  +H

wird, kann mit dem |g..

Mauscursor unmittel- g%
Loft

ﬂ Messagel Ready

bar im  Assembly | s..
positioniert werden. 2 ool

U Thread =l
Ist in  Autodesk
Inventor kein |¥

=1 £ Flusgelschiaube_DIN_316__M12+16
] "

Dokument geodffnet, % (1 Dign
erzeugt das exportierte :
PARTsolutions-Teil ein
neues Dokument, das
~Inventor-tblich”

bearbeitet und
gespeichert  werden
kann. < L

Ready é

Zu PARTconnection: Wahlen Sie diesen Befehl, ===
um eine Verschraubung (z.B. in einem Assembly
S. Abb. rechts) aus PARTconnection zu
erzeugen.

> Das Menufenster Cadenas
PARTconnection wird gedffnet.

Folgen Sie den Schritten dieses Fensters.
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1.

2. Select first

Autodesk Inventor - Integration

Select Insert Face: Wahlen bzw. markieren Sie
die Flache (Ebene), in der eine Verschraubung
erzeugt werden soll.

plate distance: Markieren Sie
anschlieRend die zweite Ebene, mit deren Hilfe der
Abstand zur ersten Ebene ermittelt wird. Damit
kann die Lange der Verschraubung berechnet

werden.

Cadenas PART connection E I

1. Select Ingert Face
2. Selectlitst plate distance

& Eelechzecond|plate distance
- @ -

G e A N e e

] 4 |

Cadenaz PART connection Ei |

1. Select neetFace
2. Select first plate distance

2 Select second|plate distance
- -

ARk (T banfirafsh

(f Cance|
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Verschraubung ab.

Ob Sie den Schritt 3 ausfuhren missen, hangt von der Art der zu erzeugenden

4. Click

3. Select second plate distance: Wenn Sie vorhaben,

eine Durchgangsverschraubung zu erzeugen,
fuhren Sie auch Schritt 3 und 4 aus. D.h.
markieren Sie eine weitere Ebene und bestatigen

Sie mit OK.

- or -

OK to finish: Um eine

Sacklochverschraubung zZu erzeugen,
Uberspringen Sie Schritt 3 und bestatigen gleich mit

OK (Schritt 4).

Cadenaz PART connection x| I

1. Select et Face
£ Select rst plate distance

3. Select zecond plate distance
- @ -

4. Click OF. to finizh

k. | Cancel |

Cadenaz PART connection x|

1. Select [meet Face
£ Select rst plate distance

4 Select secand platedistance
- 7 -

4. Click OF. ta finish

ak Cancel

PARTconnection wird geéffnet. Sie konnen die Verschraubung nun auswahlen und in

Autodesk Inventor exportieren.
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Dort Wird Sie ZU néchst %, Aualanduzk Irvenmilae [lm] - UNREGIS TERED VERSION

. iy . e Edt View [neen Fomet Tock Window Meb
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dann Uber Inventor-Funktionen | & e
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Ein zugehdriges Bohrungsnegativ wird nicht erzeugt! D.h. beim Ausblenden der
Verschraubung bleibt in der Zeichnung keine Bohrung zurick.

PARTreplace: Mit diesem Befehl koénnen Sie in Autodesk Inventor vorliegende
PARTsolutions-Einzelteile durch alternative ersetzen. Gehen Sie dazu wie folgt vor.

a) Markieren Sie das zu ersetzende Teil in der Zeichnung bzw. im Inventor-Tree.

b) Wahlen Sie PARTreplace. > Der PARTviewer wird gestartet und ,springt“ unmittelbar in
die Zeile des angewahlten Teiles.

c) Wahlen Sie ein Teil aus, mit dem Sie [[Eee==rErrIT——
das ursprungliche ersetzen wollen und |
exportieren Sie es. > Die Ansicht :\:D Rieplace ol ooounsnces of Fushngrbuches 77512 3.
wechselt zurliick in Autodesk Inventor,
wo ein Abfragefenster mit der Meldung T ] e |
Replace all occurrences of ,, Teil XY“ ?
erscheint.

d) Wenn Sie alle - im gedffneten Assembly vorkommenden - Bauteile gleicher Auspragung
durch das alternative ersetzen wollen, wahlen Sie Ja. Wollen Sie nur das ursprunglich
markierte ersetzen, wahlen Sie Nein. 2 Das bzw. die Bauteile wird/werden ersetzt.

1.1.4.1 Export aus Psol in Autodesk Inventor

Zu den einzelnen Exportmoglichkeiten lesen Sie bitte Kapitel 4.7 im Handbuch
PARTSsolutions.
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