UNIGRAPHICS V 16
Ausdricke/Bedingungen

Ausdriicke haben ihre eigene Grammatik, die sich grundsatzlich ahnlich verhalt, wie die der
Programmiersprache C.
Folgende Themen werden hier erlautert:

Variablennamen
Operatoren

Hierarchien von Operatoren
Interne Funktionen
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1. Variablennamen

Variablennamen sind alphanumerische Zeichenketten, die allerdings mit einem Buchstaben beginnen
missen. Innerhalb des Namens ist der Unterstrich (_) auch erlaubt.

Achtung! Bei der Arbeit mit Ausdrticken sind alle Namen und Bezeichnungen , case sensitive*,
d.h. die GroR3-/ Kleinschreibung ist relevant.

Jeder Variablenname muf3 zuerst als Bedingungsname auftauchen, bevor er in anderen Bedingungen
verwendet werden kann. Er muf3 also erst mit einem Wert belegt worden sein.

2. Operatoren

Es gibt unterschiedliche Typen von Operatoren, die in Bedingungen oder Ausdriicken verwendet
werden konnen.
Im Folgenden die arithmetischen Operatoren:

+ Addition
- Subtraktion und negatives Vorzeichen
* Multiplikation

/ Division
% Modulo
A Potenz
= Zuweisung
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Im Folgenden die Vergleichs- und logischen Operatoren:

>  GroRer
< Kileiner
>=  Groler gleich
<= Kleiner gleich
== Gleich
I=  Ungleich
! Nicht
&& Logisch UND
[| Logisch ODER

Es kdnnen auch Ausdriicke mit Bedingungen (if/else) erzeugt werden.

Ausdruecke aendern Ausdruecke aendern
Liste nach: |Name v| Liste nach: |Name ,i
Filter I* Filter |*
Filter-Aktion !Eingch"esgen v| Filtet-Aktion IEinschIiessen vi

Akiusllen Filter speichern | Aktuellen Filter speichern | 8 fall 0

D1=8 falls L<5

B=5I — Ei=50 _ _
D1-iL<50)(B)else 20) Elgg falls D1-if{L<50)()else(f(L->200)33)else(20) D1=20 falls L=50
H=10 < H=10 und
Haorizontal=k0 Haorizontal=50

I <200

Die Bedingung kann
verschachtelt

3. Hierarchien von Operatoren

Sofern nicht geklammert wird, unterliegen die Operatoren Prioritdten und einer

Abarbeitungsreihenfolge. Die folgende Tabelle zeigt diese. Die oberen Zeilen haben hthere Prioritat
als die unteren.

Operator Abarbeitungsreihenfolge
A Von Rechts nach Links
- (negatives Vorzeichen) ! Von Rechts nach Links
* | % Von Links nach Rechts
+ - Von Links nach Rechts
> < >= <= Von Links nach Rechts
== I= Von Links nach Rechts
&& Von Links nach Rechts

I Von Links nach Rechts
= Von Rechts nach Links

Operatoren in der gleichen Zeile haben gleiche Prioritéat; dann gilt die Abarbeitungsreihenfolge. So
ergibt z.B. X =90 — 10 + 30 fur X den Wert 110. X = 90 — (10 + 30) ergabe den Wert von 50 fur X.
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4. Interne Funktionen

In Bedingungen kdnnen weiter alle Funktionen, die in UNIGRAPHICS zur Verfugung stehen, benutzt
werden. Eine Liste dieser ,eingebauten“ Funktionen und ihrer Bedeutung enthélt die folgende Liste.

Name Beschreibung
abs Absolutwert, abs(x) = ||
acos Arcus Cosinus, acos(x) = arc cos(x) (Ergebnis im Bogenmal)
asin Arcus Sinus, asin(x) = arc sin(x) (Ergebnis im Bogenmalf)
atan Arcus Tangens, atan(x) = arc tan(x) (Ergebnis im Bogenmal)
atan2  Arcus Tangens, atan2(x,y) = arc tan(x/y) (Ergebnis im Bogenmalf3)
ceil Aufrunden, ceil(x) = kleinster Ganzzahlwert gré3er/gleich x
cos Cosinus, cos(x) = cos(x) (x in Grad)
cosh Hyperbolischer Cosinus, cosh(x) = cosh(x)
deg Konvertierung nach Grad, deg(x) konvertiert Bogenmal3 nach Grad
exp Potenzierung, exp(x) = e*
fact Fakultat, fact(x) = x!
floor Abrunden, floor(x) = gro3ter Ganzzahlwert kleiner/gleich x
hypot  Hypotenuse, hypot(x,y) = /32 + y2
log Naturlicher Logarithmus, log(x) = In(x) = loge(x)
log10 Logarithmus, log10(x) = logio(X)
rad Konvertierung nach Bogenmal3, rad(x) konvertiert Grad nach Bogenmalf3
sin Sinus, sin(x) = sin(x) (x in Grad)
sinh Hyperbolischer Sinus, sinh(x) = sinh(x)
sqrt Quadratwurzel, sqrt(x) = \/x
tan Tangens, tan(x) = tan(x) (x in Grad)
tanh Hyperbolischer Tangens, tanh(x) = tanh(h)
trnc Abschneiden, trnc(x) entfernt den Nachkommaanteil von x
pi() Lierfert den Wert von p

Zusatzlich sind folgende interne Funktionen verfiigbar, um Maf3einheiten zu konvertieren:

Name Beschreibung
cm cm(x) konvertiert x von Zentimetern in die Standardeinheit des Parts
ft ft(x) konvertiert x von Fuf in die Standardeinheit des Parts
grd grd(x) konvertiert x von Gradient in Grad
in in(x) konvertiert x von Zoll in die Standardeinheit des Parts
km km(x) konvertiert x von Kilometern in die Standardeinheit des Parts
mc mc(x) konvertiert x von Mikometern in die Standardeinheit des Parts
min min(x) konvertiert x von Minuten in Grad
mi mi(x) konvertiert x von Tausendstelzoll in die Standardeinheit des Parts
mm mm(Xx) konvertiert x von Millimetern in die Standardeinheit des Parts
mtr mtr(x) konvertiert x von Metern in die Standardeinheit des Parts
sec sec(x) konvertiert x von Sekunden in Grad
yd yd(x) konvertiert x von Yards in die Standardeinheit des Parts
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