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Nutzliche Tipps zum Arbeiten mit dem Handbuch

Aufbau eines Ubungsbeispiels

Am Anfang eines Ubungsbeispiels ist immer die Efitlshgsgeschichte des Bauteils
abgebildet und beschrieben. Im Anschluss wird Ihadeshzu beniitzende Icon abgebildet, mit
dem Sie lhre Ubung beginnen kénnen, Schritt furiGakird durch die Schulungsunterlage
Ihr Bauteil entstehen. Sie werden durch jedes Usleigpiel einige Befehle mehr kennen
lernen und die bereits bekannten Befehle zur Anwegdringen missen.

Symbole am Rand der Schulungsunterlage

&= Warnhinweise
® Hinweis zur Programredienung
&5 Schnelleres Arbeiten

X Einfacher Arbeiten
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®

1.Einfahrung

1.1. Maustastenbelegung

Linke Maustaste <LMT> dient
e zur Selektion & Auswahl von Icon Geometrie (einrgatirtickt)
» zum Selektionsfenster ziehen (gedrickt halten)

Mittlere Maustaste (Mausrad) <MMT> dient
e zum Zoomen des Bauteils (Mausrad drehen)
« zum Bestatigen von Befehlseingaben (einmal gedyiic

Linke Maustaste <LMT> dient
* zum Rotieren des Bauteils (gedruckt halten)
+ Kontextmenu 6ffnen

Zusatzliche Tipps fur die mittlere Maustaste

1. Befehle wiederholen — Driicken Sie die MMT, um detaten Befehl zu wiederholen.

2. Bestatigung einer Selektion — Wenn Sie ZW3D au#dréine Selektion durchzufihren, z.B.
selektiere Kanten zum Verrunden, kdnnen Sie milMMIT die Selektionsauswahl beenden.

3. Standard Werte — Verwenden Sie die MMT um Standaterautomatisch zu verwenden.

1.2. Erstellen einer neuen Mulit-Objekt-Datei

» Erstellen Sie ein®bjektDatei, indem Sie im PulldownMenDatei aufNeu klicken
* Dricken Sie den Buttoklehrere Objekte

* Vergeben Sie den Naméevel-1.Z3 im Eingabefeld

» Klicken Sie aufOK um die Objekt Datei zu erstellen

Erstellt nete Date

e Zeichnungsordner (20) | % |
|

Bild 1. 1 ~Art-

Bauteil/Baugruppe [

Mehrere Objekte | )
&

Zeichnung (2D =k | Parametrische Skizze | -\;(: |
- & =)
CAM Plan J Variahlen [ |
3 B
—Template 1 7 Information

| | eindeutige Benennung

Level-1

Beschreibung

| ok || Abbruch |

ZW3D hat nun eine ObjektDatei mit dem Namen ,Level-I.EBstellt. Diese Datei kann mehrere
Objekte enthalten (z. B. Bauteile, Blatt-GruppeAMCProzess Plane usw.). Wenn dieser Typ
gewahlt wird, wirdkein Standardobjekt (Blatt, CAM Plan,...) erstellt. EgdvilieZW3D
ObjekteVerwaltung gedffnet um das erste Objekti@ser Datei zu bestimmen.
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1.3. Erstellen eines einfachen Objekts (3D Bauteil, 2D Blatt usw.)

Nach dem Erstellen der ObjektDatei ,Level-1.Z3"@rsint die ObjekteVerwaltung

Objekte
r [Doppelklick zum 6ffnen) -

¢ :&I - Erstellt ein neues Objekt in dieser Datei

- Erstellt neue Tabellendatei

- Offnet Dateibrowser furr BibliothekDatei

- Andert ein vorhandenes Objekt

-Vorhandenes Objekt umbenennen

- Entfernt ein vorhandenes Objekt

- Verschiebt vorhandenes Objekt in ZW3D Zwischeageél

- Kopiert Objekte in die ZW3D Zwischenablage

- Fugt Objekte aus der ZW3D Zwischenablage ein
- Objekte in eine Datei separieren

- Objekte regenerieren

- Aktualisiert abgeleitete Objekte

- Fragt Objektinformationen ab

'i EER | - Selektiert ALLE vorhandenen Objekte
* k L= ’ =g
Zeige  ajie M 1Y - entfernt ALLE Selektionen
Ansicht 57 a, [C] Grafik i I
| Eh | - entfernt LETZTE Selektion

[ attribute [ |Baugruppe

Bild 1. 2
» Grafik : Zeigt eine Vorschau des Objekts

» Attribute : Listet die zugehérigen Bauteilattribute auf
» Baugruppe: Zeigt den Baugruppenbaum

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -5
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Klicken Sie auf den SchalteNgu“ in derObjekteVerwaltung, um in der vorhin
erstellten Datei ,Grundschulung.Z3“ ein neues Obgizulegen

Wabhlen Sie den ObjektTypauteil/Baugruppe

Vergeben Sie den Namdiest_Part

Bestatigen Sie miDK

Erstellt neue(s) [Bauteil]

Bauteil/Baugruppe |

| Yeichnungsordner [ZD}i % | fdetyrare: Gibjekie F
Zeichnung [2D) s | Parametrische Skizze | ﬂ;{ Cratei &ffnen..
= <

CAM Plan Variablen

L -z

~—Template- 1 17 Information -

: gindeutige Benennung

Test-Part

Beschreibung

Bild 1. 3

| ook || Abbroch |

@ Der Typ ,Mehrere Objekte” steht nun nattrlich niamehr zu Verfligung !
Deshalb ist diese Funktion auch ,ausgegraut®.

Bauteil/Baugruppe 3D Modeling

Blatt 2D Zeichnung

Blattgruppe Ordner von Blattern

Skizze externe Skizzen fur 3D
Prozess Plan CAM Programme
Gleichungen externe Gleichungen

Notizen:
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1.4. Arbeitsoberflache 3D Bauraum

Ubersicht der ZW3D- Benutzeroberflaiche

Menis ZW3D Titelzeile

Einfugen A b less: Zeug Extras dungen  Hilfe

Feature Flachen Kurven Heilen 3 a furg F: enbau Baugruppe PunkteWolke Visualisierung Messen
| @5 skizze einfigen iy Rotieren @ i Neigung = [ Rippe = E»Schale {3 Teilen L4 KurvenPrigung || E Muster o} Spiegein —
‘ s Quader ~ @Ziehen o 3 Eﬂ Eohrung ~ % Eck &Verbinden {% Trimmen @Vereirﬁacﬁen ﬂﬂ Kopieren Ig Skalierung

Referenz/

Verrundung Fasen

@ Extrudieren @ Ubergang ~ a Kuppel ﬁq Gewinde * & Lochen ~ FlachenOffset ~ aAustaus(hen f_lﬂ\ferscn'reben @ SchnittAnsicht

Manager nx Bl e g A Jﬂ[ﬂ =) : [@ = @ i

@ é @ gﬁ a «<F2> Taste gedriickt halten fir dynamische Ansicht.

«5hift-Rad> oder <F&> findet die verfugharen FilterEingtellungen.

Optimiert ~ | Optionen... |

g Xz \ Werkzeugleiste StandardiconLeiste
g Verwaltung

z
X
e
iR
aktuelle Hohe des Fensters
i Eingabeaufforderung
¢ i Z

| B | e k‘! Eingabefeld Informationsfelt

| | e
Selektiere Befehl oder Element. / !Ausgabe Meni  Ribbon | Manager fBaute\I [Bauteil0D2] erstellt.

Bild 1. 4

Die ZW3D Benutzeroberflache wurde erstellt um denmwAnder eine maximale Grof3e des
Arbeitsbereiches zu bieten und gleichzeitig verirgbNerkzeugleisten, Pull Ments,
Informationsfelder, und Eingabefelder zur Verfliguaogstellen.

Notizen:

+ Es erscheint die Benutzeroberflache fur das 3D-Bauar

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -7
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ZW3D erste Schritte CAD

1.5.

1.6.

Element-Filter 3D Bauraum

AN T BN

Den Element-Filter dient zum Vereinfachen bestim&ektionen Uber das
Selektionsfenster. Man findet Diesen in der Stasideon-Leiste oder durch die

Tastenkombination ,SHIFT+<RMT>"

+ Alle

* [Feature -definiert alle Elemente, die durch einen Befehl

entstanden sind (z.B. Verrundungen 0.4.)
* Bemassung
» Skizze
» Bauteil (innerhalb einer Baugruppe)
* Ebenen

* FlachenSet -Verbund aus Flachen (kann ein Volumen sein

muss aber nicht)
* Flache
 Kante
e Licht
e Kurve
e Punkt
* Ref Geometrie
» KurvenListe
e Block
e TrennLinie
e Text
* keine

Punkte-Fang-Optionen

%)

Alle

Feature
Bemassung
Skizze
Bauteil
Ebene
Flachen5et
Flache
Kante

Licht

Kurve
Punkt

Ref Geometrie
KurvenlListe
Block
TrennLinie

Text

i I B B By S B B B T B B B S B B

Keine

Die Fang-Optionen finden Sie innerhalb eines aktiBefehls (sobald ein Punkt

definiert werden muss) auf der rechten Maustaste
<RMT>.

» Absolut — definiert bei Koordinateneingabe den
Wert vom Nullpunkt aus

» Kiritisch — definiert alle geometriebedingten Punk
wie z.B. Eck-, Mittel-, oder auch Zentrumspunkte

* Relativ - definiert bei Koordinateneingabe den
Wert vom einem Referenzpunkt (i.d.R. der erste
gewahlte Punkt) aus

L]

Absolut
Kritisch
Relativ

Auf Element

Snap Pick

Mitte

Zwischen

Darlber hinaus gibt es auch noch weitere Optiowenz.B. Mitte, Zwischen u.v.m.,

um einen bestimmten Punkt zu definieren.

encee CAD/CAM Systeme Gnb2D12
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ZW 3D"

1.7. Einfache Beispielkonstruktion

+ Klicken Sie den BefehJExtrudieren®

H Datei  Andern  Ansicht Einfugen  Affribute  iessen  Werkzeuge Extras  Anwendungen  Hilfe W& =2 o o~ 0y 5 7WID2012 Datei [Level-1.73], Bau. - = X

Feature Flachen Kurven Heiler: Blechabwicklung Formenbau Baugruppe PunkteWaolke Visualisierung Messen

G‘f - = H | =‘ : &2 Neigung ~ % Rippe ~ & Senale (i@ Tellen & KurvenPragung || i Muster == Spiegein: il =
i § [ i i I e =
’ @Zlehm o ﬂ Bohrung ~ @ Eck %Vemmﬁm {@ Trimmen @Veremfamen I] @Kop\e!en {-g Skalierung

Skizze Quader Extrudieren ; Verrundung Fasen . = Referenz|
| einfagen - 4 Ubergang ~ - g Kuppel Bk Gewinde ~ &Lochen s @F[ﬂchenOffset i sAustauschm ” ‘uﬁ\:’erschreben @ SchnittAnsicht -
Sk B B0 e €l 05 3 @ 50 8, -
@ % @ Qa a rf_i <5hift-Rad> oder <F8> findet die verfiigharen FilterEinstellungen.

< Shift=RMT> fiir Filt
— Bendtigt Eingaben - = i HEEEE
@

|mei| P |i! Ire|
L 2-seitig -

Start S g = @

Ende E [i] =2 E &

Optionen  Erweitert

i
P—n L ;
X
Meigung o | &
Neigung in Extrusionsrichtung
Richtung [ [
¥
et Keinen -
o | Z
i}
QY
¥ X
[Zl profit behatten
- | 200 mm

Seletiere Profil oder <MMT> fdr neue Skizze, | !Ausgabe Menu | Ribbon |Manager | Extrudieren W

Bild 1.1

ZW3D leitet Sie durch jeden Befehl. Beachten Sie daglethgabeaufforderung.
Im konkreten Fall des Extrudierens, wird zuerstriaofil gefordert.

Da momentan noch kein Profil zum Selektieren béstetizen Sie die Option der
Erstellung einer neuen Skizze. Dricken Sie dazundidere Maustaste (MMT).

Der (Unter-)Befehl Skizze bendtigt eine Ebene umeddusrichtung festzulegen. Sie
kénnen die Ebenen direkt mit der Maus selektievéahlen Sie die XY-Ebene mit der
LMT aus. Sobald die Selektion stattgefunden hathselt das Symbol rechts in der
Zeile ,Ebene” der Verwaltung die Farbe von rot griin. Dies signalisiert Ihnen dass
diese Eingabe komplett ist. Sie kdbnnen nun wetptenale Eingaben vornehmen
(gelbe Symbole) oder den Befehl mit der MMT absf#n um in den SkizzenModus
zu gelangen - drticken Sie die MMT.

Haben Sie alles richtig gemacht, sollten Sie sictskizzenmodus (Sketcher) befinden
und lhr Bildschirm sollte wie folgt aussehen.

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -9
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N

‘o"f Datei  Andern  Ansicht  Einfdgen  Affribute  Messen  Werkzeuge  Extras  Anwendungen  Hilfe

Abhdngigkeiten Messen

A DO0O~O00 A +

Schlgues Polylinie Kreis Bogen Bechteck Ellipse Polygon Text Punkt langloch Kurve DURCH Profit mit  Uberblendet Gleichseitiges Referenz
Zeichnen % % &

voBoA A =m0

e—
Geometrie Hintergrund {Endern |

9

Beenden|

2 L Kontrollpunkte = Verfolgung = Kurven Dreieck =

ven |
& Ale

: <RMT> fir FunktionsAbhéngigeOptionen,
_ < Shift+ RMT> fir Filter

Selektiere Befehl oder Element. : Ausgabe Mend' | Ribbon |Manaos iIMELDUNG;DieAbhﬁngigkeitenfL’lrProfirwurden cﬁolgr:%

Bild 1.9

Beachten Sie bitte immer in welcher Ebene sie daheit befinden.
Orientieren konnen Sie sich tber di¢/3D Titelzeile.

H mens iMaTE e O ow ZW3D 2012  Datei [Level-1.73), Bauteil [Test-Part], Skizze [Skizzel], Layer [Layer0000]

Abhangigkeiten Messen

Bild 1. 65

Datei: Level-1.Z3
Bauteil: Test-Part
Submodul: Skizzel
Layer: Layer 0000

-10 - encee CAD/CAM Systeme Ghh2012
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* Wahlen Sie das RegistBkizzeund klicken dann afreis

* Wahlen Sie im OptionsFenster den 'Ili(;,',) Kreis (Zentrum-Radius)

» Tragen Sie in daBingabefelddesOptionsfenstersoder in dieEingabezeile die
Koordinaten,0,0“ ein, um den Ursprung der Skizze als Zentrumspeukt
definieren. Bestatigen die Eingabe mit Return/Enter

e FUr denRadius geben Sid0 ein und schlie3en den Befehl mit OK oder MMT ab.

o = :
H omeno - R EE o~ e s w3

Abhangigkeiten Messen

= = @
i o s o K ||
B ATO~O00r+Q v B ~ A = [
| o
Beenden || Schlaues PolyLinie Kreis Bogen Rechteck Ellipse Polygon Text Punkt Langloch Kurve DURCH Profit mit  Uberblendet Gleichseitiges ReferenzGeometrie Hintergrund
Zeichnen % L > = 2 Kentrollpunkte = Verfolgung = Kurven Dreieck =

L Al
= Shift+RMT> fir Filter @
<F2» Taste gedriickt halten fir dynamische Ansicht. | . . § P

A

L

96:2323 mm

Selektiere Befehl oder Element, | Ausgabe Mend Ribbon | Manzger EMELDUNG: Die Abhdngigkeiten fiir Prafil wurden erfolgrzh"’:
Bild 1. 10

&

Beenden

+ Klicken SieBeenderL-;L.-, um den Skizzenmodus zu verlassen

ZW3D unterscheidet Eingaben tber die Maus und UbeFakeatur. Achten Sie bitte darauf, dass 3=
Tastatureingaben mit RETURN/ENTER bestéatigt werdfémd mit der MMT bestatigt, kann =
beispielsweise in manchen Fallen die momentandi®osier Maus tibernommen, obwohl im
Eingabefeld ein Wert eingetragen wurde!

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -11
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Nun befinden Sie sich wieder im 3D Modus (siehe DM3telzeile).

Der BefehlExtrudieren ;? ist noch aktiv und der gezeichnete Kreis ist ie@ds
Profil definiert. Nun ben6tigf W3D Start und Ende der Extrusion. Diese Eingaben
konnen Sie in das vorgesehene Feld im Optionsfeader neben der
Eingabeaufforderung eingeben.

Egal wie Sie sich entscheiden: Achten Sie daraatiingabe mit RETURN zu
bestatigen!

» Startposition ist 0
» Endpositionist 35
* Klicken Sie die MMT oder OK um den Befehl zu beamde

‘:'1’ Datei  Andern  Ansicht  Einfligen  Affribute  Messen  Werkzeuge Bdras  Anwendungen  Hilfe . - ? S = e ® 012 Datei...

Feature Flachen Kurven Heilen Blechabwickiung Formenbau Baugruppe PunkteWolke Visualisierung Messen

| @ ﬁ ﬂ Raﬁelen I @ @ %Ne\gung X &Rippe.' ﬁszhale ﬁ_?guen @Kumenp(égum { | mzm -—-_u
fﬁ Zieheh v ﬂ Bohrung ~ @ Eck @Veminden @Irimmen @Vereinfacr\'en |

Skirze Quader Extrudieren Verrundung Fasen Basis || Referenz,

einfigen  ~ 4 Opergang ~ g Kuppel Bl Gewinde &Lochen = @Fl'acnenoffset = sAustauscnen Operationen~ -
Extrudieren ax a & n?IAIIe ]g| Q . (; , & = _ = h e @J' ;‘*‘5 |

< Alt-Selektion> zum Selektieren des hinteren Element.

@ % @ gé Q rfi <Strg-Entf> zum Entfernen der letrten Selektion.

— Bendtigt Eingaben -

N E

|Profi} B Skizzel | = Nr |

Art 2-seitig -
Start 5 0 = (8]
Ende E 0 = 8
Optionen  Enweitert %\%\

e

"
=
v

Neigung

HNeigung o Extrusionsrichtung

Richtung [ [#]
¥
i Z
: X
¥
= || 200 mm

Seletiere Profil oder < MMT> um die vorhandene Selektion zu behalten. |FiGat] |Ausgabe Mend  Ribbon  Manager HBEUtE” [Test-Part] aktiviert zum Andern. W

Bild 1. 11

Das Optionsfenster bietet eine Vielzahl von Optigrveie Neigung oder abweichende
ExtrusionsRichtung. Darauf wird Ihr Trainer spaterLaufe der Schulung naher eingehen. @

-12 - encee CAD/CAM Systeme Ghh2012
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Gehen Sie nun im Pulldown Meminsicht aufKurven, und lhr Bauteil sollte nun wie
folgt aussehen:

Bild 1. 13

Um einfacher in ZW3D zwischen den verschiedenerstelungsarten zu wechseln, klicken Sie a&

I@lt&eﬂi

das Icon 37| in den StandardiconLeisten.
Klicken Sie auf das Flyout, bleibt das zur Auswgdbffnet !

« Offnen Sie das Pulldown Meratei und klicken auSpeichern
» BestatigenSie dasSpeichernund wechseln Sie in di@bjekteVerwaltung

Notizen:

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -13
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1.8.

Sitzungen und lhre Verwaltung

ZW3D verwendet ein Datenmanagement-Konzept daSiedangen bezeichnet wird.
Die aktive Sitzung ist ein temporérer Arbeitsbeneia den bendétigte Bereiche von
ZW3D Objektdateien wahrend einer Konstruktion oflederung geladen werden.
Dieses Sitzungs-Konzept ermdglicht dem Anwendegrafien komplexen Bauteilen
und Baugruppen genauso effizient als an einemahefaBauteil zu arbeiten. Sie
konnen Ihr gesamtes Design betrachten und verangéhrend nur ausgewéahlte
Objekte und Elemente bearbeitet werden, dies bgingiénig Systemressourcen.

Wenn Sie eine neue Datei anlegen befindet sicledreder aktiven Sitzung und enthéalt
die Grundobjekte die Sie erstellen. Wenn Sie Daieichern oder Datei speichern
ALLE das erste Mal ausfiihren, werden diese auskieren Sitzung in ein dauerhaftes
Verzeichnis, das Sie angeben kdénnen, verschoben.

Wenn Sie eine Datei 6ffnen, werden nur die benénigérundobjekte und Unterobjekte
in die aktive Sitzung geladen. Aul3erdem werden Ayeeformationen auf Befehl
geladen. Anzeigeinformationen die aul3erhalb deéiglisierten Ansichtsfensters liegen,
ausgeblendet oder fur die aktive Ansicht nicht ligméverden (z. B. schattierte
Flachensets), werden nicht geladen. Dies ist féira& Benutzer einfach durchschaubar.
Wenn Sie Datei speichern oder Datei speichern Aaugfihren, werden die Dateien
aktualisiert und anschlieRend die

Sitzung von diesen Dateien geleert.

[Aktive Sitzung]

Bild 1. 14

— Dateil.¥X {nur Anderungen)

Fé’l Bauteil/Baugruppe —
o Ea Komponente

- @ Skizze
I_ﬂ Zeichnung
- Blatt — Objekte

5 CAM Plan
@ Grund Skizze
v [[H Grund Blatt -

— Datei2. VX (nur Anderungen)
— Dateid.¥X (nur Anderungen)

VWX Objekte

Wichtig: aktive Sitzungen sind nur temporar ! Sierden geschaffen um Veranderungen an einer
ZW3D Datei wahrend des Verlaufes einer Sitzungealfizuerhalten. Die Original ZW3D Datei
wird solange nicht aktualisiert, bis die Dateianohggen gespeichert werden

-14 -
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Zu Beachten

Hier ein paar wichtige Regeln und Tips fir das AdremitZW3D:

Beim Arbeiten mit Sitzungen nicht zwischen versdeigen ObjektDateien hin und her
wechseln. Bis auf einige Ausnahmen (z.B Kopieree®0bjekts in eine andere ObjektDatei)
wo dies dringend erforderlich ist, fur diesen kstlidas Arbeiten mit einem zweiten Benutzer
ratsam.

Das Leeren der Sitzung vor dem Speichern fuhrizene vollstandigen Datenverlust, seit dem
Offnen der verwendeten ObjektDatei.

Vermeiden Sie Namensgleichheiten auch bei interwaléeten Objekten.

Fur lhre Namensgebung kénnen Sie alle Zahlen, Klewd Grossbuchstaben, Unterstrich und
Bindestrich verwenden. Jedoch keine Sonderzeidhsgesamt stehen Ihnen 31 Zeichen zur
Verfiigung.

Bestétigen Sie Tastatureingaben immer mit RetutefEn

Bleiben Sie, solange Sie nicht vollstandig mit &autinen von ZW3D vertraut sind, innerhalb
der vonZW3D geforderten Befehlsfolge. Das heilt, beachterdigi&ingabe-aufforderungen
und arbeiten diese Schritt fir Schritt ab.

Die mittlere Maustaste (MMT) spielt BlW3D eine wichtige Rolle. Grundsatzlich lasst sich
sagen, dass mit der MMT bestatigt wird (Mehrfack®gbnen, Befehlsbestatigung). Die linke
Maustste (LMT) ist haupsachlich zum Selektieren diedrechte Maustaste (RMT) um
Optionen aufzurufen.

Sollten Sie ein Element nicht picken/selektierenri@n, Uberprifen Sie als erstes Ihren Filter
(wenn der Filter z.B. auf Skizzen eingestellt kstnn und darEW3D keine Kante picken !).

Unter Extras — Konfiguration kdnnen Sie sich ,I@W3D individuell anpassen. Es empfiehlt
sich beispielsweise fir unerfahrene Anwender sielTgpps im Register ,Allgemein“ zu
aktivieren. Eine weitere Einstellung ist das , StamndZW3D Verzeichnis” im Register ,Datei”
bei ZW3D zu andern.

Speichern einer Datei (nicht Sitzung) leert den &&DDo-Speicher !

Notizen:

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -15
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2.Ubungen

2.1. Ubung Lagerbock

x/f

156087 mm

Bild 1.21

Arbeitsinhalt:

Erzeugen eines Volumens durch Extrudieren
Abziehen eines Volumens durch Extrudieren
Rotieren und Abziehen eines Volumens
Anbringen von Verrundungen

-16 -
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Bilder zur Entstehungsgeschichte

Bild 1.22 Bild 1.23

Bild 1.24 Bild 1.25

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 - 17
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Erstellen eineseuen Bauteilsin einer vorhandenen Objektdatei.

Klicken Sie in deZW3D ObjekteVerwaltung ,Neu“ .
Wahlen Sie Typ Bauteil/Baugruppe und vergeben 8reNiamenlLagerbock”.

sagieren V/OlUMeEN Extrudieren
* Prompt: Selektiere Skizze oder <MMT> flr neue Skizze
Aktion = MMT driicken um eine neue Skizze zu erstellen.
* Prompt: Selektiere Ebene fir Skizze (Ebene, Flache odesldire)
Aktion - XZ-Ebeneauswahlen
* Prompt: Zum Beenden <MMT> driicken
Aktion - MMT zum Beenden

(e
"’J Erstellen Sie einerKreis (Zentrum - Punkt) mit einem R45 wie unten abgebildet

5500 ————

Bild 1.26

£ ErzeugenSie eineautomatische Abhangigkeit und Bemassungom Ursprung (0,0)
Verandern Sie nun die Bemassung wie folgt: Ddrstand des Kreises vom Ursprung sbb mm
betragen.
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Um bei dem Befehlgutomatische Abh&ngigkeit und Bemassurigden Ursprung der Skizze zu
wahlen, genlgt es die MMT zu driicken — 0,0 isSasdard hinterlegt.

3/2 Zeichnen Sie nur2 horizontale Linien wie unten abgebildeDazustarten Sietangential
amKreis. Die Lange machen Sie auf deMullpunkt abhangig.

Um tangential aus dem Element Kreis zu starteckdsh Sie, nachdem der Befehl gestartet
wurde undZW3D auf den ersten Punkt wartet, die RMT um die Fang&on auf

-Element* zu andern. Dann zeigen /3D das Element ,Kreis* und selektieren ihn.

Um den Endpunkt zu picken, brauchen Sie in diesalirdie FangFunktionen nicht
umstellen, da dieser tUber die dynamische Selegeomacht wird.

Bild
1.27

e e

Sollte eine Linie nicht lhren Abhéngigkeiten entsgrend dargestellt sein, wie z.B. die untere Lin'@j

k™
in oben gezeigten Bild, dann lassen Sie [;'Abhéngigkeiten regenerieren
O Erstellen Sie einRechteck (2 diagonale Punkte)

» Koordinaten-Startpunkt fir das Rechteck 0 ,-80
» Koordinaten-Endpunkt fir das Rechteck 15, 80

____________ | A 7
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1D

Achtung: Bevor Sie die Koordinaten fur den ersten Punkgeben, Gberprifen Sie die

Einstellungen deFangFunktion (RMT). Es muss$tandard eingestellt sein.

Standard =
Relativ =

Al

Absolute Koordinaten
Inkrementale Koordinaten

Wabhlen Sie den Befeflimmen am Schnittpunkt

Trimmen Sie dieSkizzewie umseitig abgebildet

............. V70
Doteesae e SRR

Bild R e R e

1.29 R s
e B e [ R e e e
e S
________ S
i i e e
e e e D e s B e e
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Z\W 3D"™

Bild
1.30

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012

Verlassen Sie den 2D Bereich umdrudieren Sie dieSkizze

» Start =50; Ende =50
Vergessen Sie nicht dieastatureingabenmit Return zubestatiger

oo
[ IMesgnngmBinieniatong

N I | |
JHIEI)

iﬁ’bﬂln;ﬁi"ém. 7]?[@

[ umdrehen der FischenRichtung
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Zum Erzeugen der Nutgehen Sie wie folqgt vor:

@ Volumen Extrudieren

“@‘ Im Optionsfensterwahlen Sie die

KombinationsarAbziehen (siehe auclsild 1.31)

* Prompt: Selektiere Skizze oder <MMT> flr neue Skizze
Aktion = MMT dricken um eine neue Skizze zu erstellen.

* Prompt: Selektiere Ebene fir Skizze (Ebene, Flache odesldire)
Aktion = XZ-Ebeneauswahlen

* Prompt: Zum Beenden <MMT> driicken
Aktion - MMT zum Beenden

s ]

|meil p | |;|
Art 2-seitig -
Start 5 0
Ende E 0

| "Eiptio nen  Erweitert

Negung o BlC
Radier | Variahe - |

‘!Neigung n:Extrusionsrichtung

Richtung |'$'| |‘5’J

Begrenzunio 3 ;_

Offset Keinen -
1 Offset i}

2 0ffset o

BooleschForn

[] Profil behalten

[ umdrehin der FrichenRichtung Y

SIe® |
AR [E=en=| famuiss |
Bild 1.31

|D‘ Erstellen Sie ein beliebigeRechteck ahnlich wie unten abgebildet

-22 - encee CAD/CAM Systeme Ghh2012



ZW 3D"

ZW3D erste Schritte CAD

Bild 1.32

Infos zur FangFunktion "Kritisch" : Diese Einstellung beschrankt das Selektieren auf
Mittelpunkte, Zentrumspunkte undEndpunkte. Je nach Element ergeben sich ver-schiedene
kritische Punkte. Eine Linie oder ein Bogen habeisfielsweise ZW3Dei Endpunkte und einen
Mittelpunkt/Zentrumspunkt. Ein Kreis im 2D wiederurat nur einen kritischen Punkt - seinen
Zentrumspunkt. Um diesen anzuwahlen, bewegen 8iMdus auf den Kreis. Der selektierte Punkt
wird im Zentrum des Kreises sein. Die Funktion tksigh" steht auch im 3D zu Verfiigung und
lasst sich als gangigste Methode bezeichnen.

Verandern Sie lhre Bemassung wie im nachsten Rifigt

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -23



ZW 3D"

ZW3D erste Schritte CAD

Bild 1.33

5]
Lo VerlassenSie derSkizzierModus undextrudieren Sie dieSkizze
Start- undEndpunkt sollten jeweilsaul3erhalb desModels liegen

WennZW3D den Start- bZW3D Endpunkt fordert, sind auf derR&nige Optionen hinterlegt,
die es ermdglichen z.B. diese Punkte auf vorham@sometrie abhangig zu machen oder der
Extrusion die Information "durch alles" vergebemsvsicherstellt dass diese auch bei

nachtraglicher Geometriednderungen durchgangigistmehr Informationen fragen Sie lhren
Trainer.
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Anfertiqung der Lagerbohrung

| % | = Ea Rotieren driicken, und im Optionsfenst&bziehenauswahlen
* Prompt: Selektiere Skizze oder <MMT> flr neue Skizze
Aktion - MMT dricken um eine neue Skizze zu erstellen.
* Prompt: Selektiere Ebene fur Skizze (Ebene, Flache odegldire)
Aktion = XY-Ebeneauswéhlen
e Prompt: Zum Beenden <MMT> driicken
Aktion > MMT zum Beenden

» Zeichnen Siegrob die Kontur det.agerbohrung
* BemasserSie die Skizze mit deifichlauen Bemassewie unten abgebildet und
verandern Sie die Masse entsprechend

................. |l 35 O —== ;
............... ZE 00—t -t e ;
.............. 15 00 o= y
""" A . e
e . Q 2000 ......
=l e ; | ' ......
Sl 3 R0
R ; 25 ¥ 60.00
B T N
______ e e RN e e
______ N I
i
e 5500 —=] - !
________ I e | e S
................. Sl e R

Bild 1.34

Die schwacher dargestellten Kurven in obiger Grafétlen das im Hintergrund liegende Model
des Lagerbocks dar. Auf diese Kurven kdnnem&ikt ohne weiteres zugreifen !

Klicken Sie den Schalttg »Ziel zeigen* um sich nur das anzeigen zu lass&s sich
momentan in dieser Skizze (Ziel) befindet — diew@ur des Models werden ausgeblendet.
Was Sie nun sehen ist tatsachlicher Inhalt derz8kind auch jederzeit greifbar.

a

Beenden

Lz Verlassen Sie den Skizziermodus und rotieren i€l Zeichnung
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» EingabeRotationsachseKlicken Sie mit der linken Maustaste auf @ehrungsachse
« Startpunkt = 0° (MMT)

* Endpunkt = 360° (MMT)

» Dricken Sie disMMT um denBefehlzu beenden

Fur Startpunkt 0° und Endpunkt 360° jeweils die MNlir eine schnellere Eingabe. &

Ihr Bauteil sollte nun wie folgt aussehen:

Bild 1.35

Notizen:

Anbringen der Verrundungen

Verrunden Sie zunéchst die vier Ecken des ModetbeB Sie dazu wie folgt vor:

Eﬁ Verrundung auswahlen
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* Prompt: Selektiere Kanten fur Verrundung. MMT wenn fertig.
Aktion -> dievier Ecken auswahlen und mMMT bestatigen !

* Prompt: Eingabe Radius. MMT fur Standard.
Aktion - 20in dasOptionsfenstereintragen und miReturn bestatigen !

N

172062 mm

Bild 1.36

Verrunden Sie als nachstes die beiden inneren KatlgeNut mitR=2.5, und dann die
Aussenkanten (siehe nachste Abbildung)R6.

Bei der Auswahl der Aussenkanten (R=6) halten &eSeIFT-Taste gedrickt, um alle tangential&
verbundenen Kanten mit der Funktion KonturVerfolgauf einmal zu selektieren.

Ihr Bauteil sollte nun so aussehen (Radien im Bilwarz gekennzeichnet):

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012 -27



ZW 3D"

ZW3D erste Schritte CAD

Bild 1.37

Q/

172.214 mm

» SpeichernSie dieDatei und wechseln Sie in di@bjekteVerwaltung

Notizen:
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ZW 3D"
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2.2. Ubung Lasche

941028 rom

Bild 1.40

Arbeitsinhalt :

Erweiterte Funktionen im Skizzenmodus

Ubernehmen von Referenzen aus bereits erstellteze3k
Erstellen eines Profils mittels Verfolgung

Bool sche Operationen
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Z\W 3D™

Bilder zur Entstehungsgeschichte

Bild 1.41

Bild 1.42

Bild 1.43

G
Erstellen Sie eimeues Bauteil Laschen der DatelLevel-1.Z3

Extrudieren

encee CAD/CAM Systeme GmbH ©2012
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* Prompt: Selektiere Skizze oder <MMT> flr neue Skizze
Aktion = MMT driicken um eine neue Skizze zu erstellen.

* Prompt: Selektiere Ebene fir Skizze (Ebene, Flache odegldire)
Aktion = XY-Ebeneauswéahlen

e Prompt: Zum Beenden <MMT> driicken
Aktion > MMT zum Beenden

|
E’J Erstellen Sie ZW3DeiKreise (Zentrum - Punkt) wie unten abgebildet

I ErzeugenSie ZW3DeiPunkte auf +X. Die dyn. Selektion unterstitzt Sie dabei.

¥ o :
| | ErzeugenSie eineautomatische Bemassungom Ursprung (0,0)

©

Y

- 5000 -

Bild 1.44
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=
|Q| Zeichnen Sie drei weitere Kreise (2x R=7; 1x R=12)
Anschliessend verandern Sie die Bemassung wie gassigt

L L o g SN K

Bild 1.45

Notizen:

%

ErzeugenSie ZW3DeiLinien. Nach Anwahlen des Befehls, die FangFunktion (RIskIf)
Element stellen, um tangential vom Kreis aus starten zunkd.
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/ R700 -

¥

Bild 1.46

Erinnern Sie sich an diarstellung entsprechend der Abhangigkeiteraus der Ubung
Lagerbock. Sollte eine Linie nicht richtig dargdistgein, regenerieren Sie die Abhangig-keiten
Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob die Darstelltn@rdnung ist, kbnnen Sie den Winkel der
Linie zur Y-Achse abfrage®RBFRAGEN-WINKEL-2 VEKTOREN WINKEL: Dann die
abzufragende Linie anwahlen und im Kontextmenu (RBi€ Y-Achse auswahlen.

Der korrekte Winkel sollte 90° betragen

M

Trimmen Sie die Skizzam Schnittpunkt wie umseitig dargestellt
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Bild 1.47

E Verrunden Sie dieKurven mit R15 wie unten gezeigt

Bild 1.48
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RZ
M

Verbinden Sie die Kreise R7 mit ZW3OiangentialenLinien

Trimmen Sie das Langloch zurecht

/o

Bild 1.49

Notizen:

RZ

Zeichnen Sie ZW3Dei beliebig&inien ohne Abhangigkeiten.
Nachdem der Befehl gewéhlt wurde, FangFunktiorkKaitisch stellen, damit Sie den
Anfangspunkt (Zentrumspunkt) picken kdnnen
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Bild 1.50

In diesem konkreten Fall ist es wichtig die beitlenen ohne Abhangigkeit zu erzeugen, um die
im néchsten Schritt zu erstellende Bemal3ungen gmdbt verandern kdénnen.

Um sicher zu gehen, dass ohne Abhangigkeit gezeiatind, gibt es die Mdglichkeit Uber das
Kontextmeni die dynamische Auswahl auszuschaltas.Hgil3t, nachdem der Anfangspunkt der
Linie gewahlt wurde, im Kontextmerdyn. Auswahl AUSwahlen, dann wird keine der moglichen
Abhangigkeiten gezeigt und vergeben.

Das Abschalten der dynamischen Auswahéistalig, und muss wenn gewiinscht, beim nachsten
Befehl wieder angewahlt werden!

M BemasserSie die beiden Linien zu#orizontalen
Gehen Sie dazu auf das Regi®emassung
Veréandern Sie die Bemassung wie unten gezeigt
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88.00°

Bild 1.51

Sie kdnnen den Bemassungsbefehl auch tUber da®alidenu aufrufen.

UnterEinfigen-Bemassung-Winkelfinden SieéWinkel Horizontal Bemassung sowie alle
anderen Winkelbemassungen

ErzeugenSie einerKreis R=55 im Ursprung (0,0)

* An den Schnittpunkten dieses Kreises mit den voerstellten
Linien, erstellen Sie jeweils ZW3Dei Kreise, R=5dUR=10, wie unten abgebildet.
Dazu wahlen Sie bitte in den erweiterten FangFonkin ,Schnittpunkt®, um die
Zentrumspunkte zu definieren.
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Bild 1.52

Notizen:

J Erzeugensie vier weiterdreise

Die Kreise gehen vom Ursprung (0,0) tangential iarkgleise R=5 und R=10.
Dazu stellen Sie, nachdem der Zentrumspunkt fesggetorden ist, die Fang-
Funktion auf , Tangential®.

Beachten Sie, dass Tangential jedes Mal erneuti@ktiverden muss!
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Bild 1.53

Wandeln Sie nun die ZW3Dei vorher erzeugten Lir{g&8f und 35°) zu Hilfsgeometrie.
Dazu selektieren Sie die beiden Linien und klicdann die RMT.
Wabhlen Sie den Eintrag ,Wechselt Typ*

Es kann selbstverstandlich auch Geometrie direkHdfsgeometrie erstellt werden.

L L
L]

L
£
-

Driicken Sie dazu den Schal:==*1 rechter Hand in der StandardlconLeiste.
Ist er gedrtickt, wird jede Geometrie als Hilfsgetieeerstellt.
Diese Art von Geometrie bleibt im3D unbeachtet.

M

Trimmen Sie die vorhandenen Kreise zu einem Langloch wieruabgebildet
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60

/-

Bild 1.54

Achten Sie beim Trimmen darauf, wenn mdglich drezeinen Kreise immer in dieselbe Richtun
zu entfernen (egal ob im oder gegen Uhrzeigersbaglurch wird vermieden, dass Abhangigkeit
dabei unbeabsichtigt verloren gehen.

Notizen:

a

Beenden

L;;._._..! Verlassen Sie den 2D Bereich und extrudieren ®i&kizze
Start =-4 ; Ende 4

Ihr Bauteil sollte nun wie folgt aussehen:
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s\
S

Bild 1.55

Erzeugen der ,aufgesetzten" Rippe

@
= =¥ Extrudieren driicken, und im Optionsfensteazu auswahlen

* Prompt: Selektiere Skizze oder <MMT> fir neue Skizze
Aktion - MMT dricken um eine neue Skizze zu erstellen.

* Prompt: Selektiere Ebene fir Skizze (Ebene, Flache odegidiEre)
Aktion > XY-Ebeneauswahlen

* Prompt: Zum Beenden <MMT> driicken
Aktion = MMT zum Beenden

E Waéhlen Sie im Register Basis den BefReferenzkurve
» Die unten im Bild dunkel gekennzeichneten Linien dar linken Maustaste selektieren
und dann mit der MMT bestéatigen. Die Linien werdemit auf die Skizzen-Ebene
projiziert und als rote Punktelinien angezeigt.

Achtung: In dieser Ansicht kann es passieren, Bas&anten doppelt selektieren. Dies wird spater
Probleme verursachen. Drehen Sie deshalb das Madelnehr Kontrolle zu haben.
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Bild 1.56

Damit in einer Skizze Elemente (Kurven oder Kantaug dem 3D Bereich verwendet werden @
kénnen, missen diese zuerst als Referenzen bestuentién. Die gewahlte externe Geometrie
wird auf die Skizzen-Ebene projiziert und steltieeiArt Hilfsgeometrie dar.

Klicken Sie auZiel zeigen um sich das Model im Hintergrund ausblenden gsda. Nun
wird nur das angezeigt, was zu dieser Skizze gehort

E Erzeugen Sie eind8pngen (Start — Ende - Radius)mit tangentialen Endpunkten und
einem Radius von 15mm.

I:' Zeichnen Sie ZW3Dei tangentialeinien wie im nachsten Bild gezeigt.

Beachten Sie bei beiden Befehlen die FangFunktionen
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-
", o ;.
"tnamar”

Bild 1.57

Wie auf der vorherigen Seite bereits erwahnt, weieferenzen ahnlich wie Hilfsgeometrie
behandelt. Damit Sie mit dieser Skizze ein Volureetmudieren kénnen, missen Sie aus den
Referenzkanten und den erzeugten Kurven ein Pnaddmmenstellen. Der Befehl ,Profil mit
Verfolgung“ fasst verschiedenste Elementtypen mereiibergeordneten Kontur zusammen. Das
heil3t die darunterliegende Skizzengeometrie wigd lzei einer Extrusion ignoriert.

B

BefehlErstellt Profil mit Verfolgung anwahlen.
SelektierenSie alle sech8ussenkanten
Dasgeschlossene Profivird als blaue Volllinie angezeigt.
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Bild 1.58

a

Beenden
|

izl Verlassen Sie die Skizze und extrudieren Sie Di&Zeichnung

Start =-2 ; Ende =2

Ihr Model besteht jetzt auBN3Dei Feature (Grundmodell & Rippe), ist abein Flachenset. @

Die einzelnen Feature (=Operationen) kbnnen angeaerden, indem Sie den ElementFilter auf
Feature einstellen und mit dem Mauszeiger UbeMibael fahren.

Stellen Sie nun den Filter auf Flachenset (=Verbaus Flachen, kann ein Volumen sein — muss
aber nicht) ein und wiederholen Sie vorherigen BchWenn Sie alles richtig gemacht haben,
markiertZW3D Ihr Model als ein Flachenset. Diese Informatiomadten Sie auch unter anderem,
wenn Sie die Statistik im ,Menu Abfragen* aufrufen.

| @ “IstellenSie Ihre Laschechattiert dar
Sie sehen, dass die Aussparungen der Rippe (Ldregld8ohrung) nicht tbernommen
wurden.
Um dies zu erreichen, werden Sie die Skizze dep&ijberarbeiten.
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84.7376 mm

Bild 1.59

Ausgeblendete Skizze wieder einblenden

¥ s . .
A’ Flachenset " StellenSie IhrerFilter aufFeature.

Fahren Sie mit der Maus auf die Rippe withlen Sie im Optionsmenu (RMT) das Icon

= Zeigeaus. Es werden die Masse und das Profil der Rijmgelelendet.

g Skizze Stellen Sie nun IhrerFilter aufSkizze

Fahren Sie mit der Maus auf das Profil der Ripp @chattierung abschalten) uwdhlen

Sie im Optionsmenu (RM'II?LI Andern Skizzeaus.
Sie befinden sich nun wieder in der Skizze und kdndiese verandern.

E

i ErzeugenSieReferenzkurvender fehlenden Aussparrungen.

E Erstellen Sie aus den Referenzen weitBrefile.

Beachten Sie, dass der Befehl ,Profil mit Verfolgtibeendet ist, sobald eine geschlossene
Kontur (blaue Volllinie) erzeugt wurde.
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TIP: Wenn kein Befehl aktiv ist - siehe Prompt: SeketdiBefehl — ist di®MT mit der Funktion
Befehlswiederholungbelegt. Damit bieteZW3D eine schnelle Mdglichkeit den zuletzt
verwendeten Befehl erneut aufzurufen.

Bild 1.60

@

Beenden

Lz Verlassen Sie die Skizze wie gewohnt Altiviere Hauptobjekt

%7 | Damit Ihre Verdnderung im Skizzenbereich auch andd&fl ilbernommen werden, missen
Sie dieHistorie regenerierenlassen.
Ihr Model sollte nun wie folgt aussehen:
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95.4831 mm

Bild 1.61

Anbringen von Verrundungen und Fasen

©- Verrunden Sie di&anten der Rippe mit einem Radius R=1
* Prompt: Selektiere Kanten fir Verrundung. MMT wenn fertig
Aktion = Kanten auswéhlen und mit d&MT bestatigen.
* Prompt: Eingabe Radius der Verrundung:
Aktion - 1in dasOptionsfenstereintragen und miReturn bestétigen

@ ErzeugenSie um die inneren Aussparundgemsenmit Mass 1mm

M ErzeugenSie um die dufR3eren Kanten des Grundmodells dehkasinen
Radius R=1

& SHIFT-Taste gedruckt halten bei Selektion = Konenfglgung
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788683 i

Bild 1.64

Verandern der Farbe des Bauteils

» Stellen Sie deklementFilter aufFlachenset

» Klicken Sie mit derechten Maustasteauf das Modell und wahlen Sie im Optionsmenu
Attribute .

» Klicken Sie den Farbbalken in der Zeile Flache waéttlen die gewiinschte Farbe.

» Schliessen Sie das Fenster @K und die Flachenfarbe wird geéndert.

Der Farbwechsel wird nur auf das vorhandene gew&fdichenset angewandt. Wenn Sie weiter @
arbeiten, gelten wieder di&tandardeinstellungendes Objekts.

Falls alle weiteren neu zu erstellenden Flaches) st bestimmtes Attribut erhalten sollen,
missen Sie die Einstellungen unter Attribute — i@&eornehmen.

Mit dem Icon'#! kénnen Sie bereitsorhandene Attribute tibernehmen (abschauen), und dann
auf andere Elemente anwenden.

» SpeichernSie dieDatei und wechseln Sie in die ObjekteVerwaltung
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