
Aufgabe 3: 

 
Die grüne Schrift ist das von mir hinzugefügte. 
 



Datei 0/U 
 
FoamFile 
{ 

version  2.0; 
format   ascii; 
class   volVectorField; 
object   U; 

} 
// * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * // 
 
dimensions [0 1 -1 0 0 0 0] 
 
internalField  uniform (0 0 0); 
 
boundaryField 
{ 

einlass1 
{ 

 type  fixedValue; 
 value  uniform 1; 

} 
einlass2 
{ 
type  fixedValue; 

 value  uniform 0.5; 
} 
walls 
{ 
type  fixedValue; 

 value  uniform 0; 
} 
auslass 
{ 

 type  zeroGradient;  
 

} 
} 



 
Datei 0/p 
 
FoamFile 
{ 

version  2.0; 
format  ascii; 
class   volScalarField; 
object  p; 

} 
// * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * // 
 
dimensions [1 -1 -2 0 0 0 0]; 
 
internalField uniform [0 0 0]; 
 
boundaryField 
{ 

einlass1 
{ 

type  zeroGradient; 
} 
 
einlass2 
{ 

type  zeroGradient; 
} 
wall 
{ 

type  fixedValue; 
value  uniform 100000; 

} 
auslass 
{ 

type  fixedValue; 
value  uniform 100000; 

} 
} 



 
Datei 0/T 
 
FoamFile 
{ 

version  2.0; 
format   ascii; 
class   volScalarField; 
object  T; 

} 
// * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * // 
 
 
dimensions [0 0 0 1 0 0 0]; 
 
internalField [0 0 0]; 
 
 
boundaryField 
{ 

einlass1 
{ 
type fixed value;  
value uniform 400; 
} 
einlass2 
{ 
type fixed value;  
value uniform 700; 
} 
wall 
{ 

 ???????Wände adiabat- wie bau ich das hier ein? 

 
} 
auslass 
{ 
type fixed value;  
value uniform 300; 
} 

} 



 
Datei 0/kraftstoff 
 
FoamFile 
{ 

version  2.0; 
format   ascii; 
class   volScalarField; 
location  "0"; 
object   kraftstoff; 

} 
// * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * // 
 
 
????? Wie gebe ich hier und in den darauffolgenden Dateien %-Werte ein? 
 
 
boundaryField 
{ 

einlass1 
{ 
type fixed value; 
value uniform 0; 
} 
einlass2 
{ 
type fixed value; 
value uniform 0.25; 
} 
walls 
{ 
Type  zeroGradient; 
 
} 
auslass 
{ 
type zeroGradient; 
} 

} 



 
Datei 0/luft 
 
FoamFile 
{ 

version  2.0; 
format   ascii; 
class   volScalarField; 
location  "0"; 
object   luft; 

} 
// * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * // 
 
 
 
 
 
boundaryField 
{ 

einlass1 
{ 
type fixedFalue; 
value uniform 0.95 
} 
einlass2 
{ 
type fixedFalue; 
value uniform 0.75 
} 
walls 
{ 
type zeroGradient; 
} 
auslass 
{ 
type zeroGradient; 
} 

} 



 
Datei 0/verbrannt 
 
FoamFile 
{ 

version  2.0; 
format   ascii; 
class   volScalarField; 
location  "0"; 
object   verbrannt; 

} 
// * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * // 
 
 
 
 
 
boundaryField 
{ 

einlass1 
{ 
type fixedFalue; 
value uniform 0.05; 
} 
einlass2 
{ 
type fixedFalue; 
value uniform 0; 
} 
walls 
{ 
type zeroGradient; 
 
} 
auslass 
{ 
type fixedFalue; 
value uniform 1; 
} 

} 
 
 


