In manchen Fällen müssen bei Objekten Punkte oder Blöcke in bestimmten Abständen erstellt oder eingefügt werden. So kann man zum Beispiel Punkte fangen, die zueinander einen Abstand von einer halben Einheit haben, oder Konstruktionspunkte einfügen, um fünf gleiche Segmente eines Objekts zu kennzeichnen. Man kann hierfür einen der folgenden Befehle verwenden: 

· Mit dem Befehl MESSEN legt man die Länge der einzelnen Segmente fest.

· Mit dem Befehl TEILEN legt man die Anzahl der gleich großen Segmente fest. 

Man kann Linien, Bogen, Splines, Kreise, Ellipsen und Polylinien abmessen oder unterteilen. Mit beiden Verfahren kann man die Intervalle festlegen, indem entweder ein Punkt oder eine benannte Objektgruppe, auch Block genannt, einfügt wird. 

Werden Punkte festgelegt, kann man anschließend den Objektfang Punkt in gleichen Abständen an dem abgemessenen oder unterteilten Objekt ausrichten. Wenn man Blöcke festlegt, kann man präzise geometrische Konstruktionen erstellen oder benutzerspezifische Konstruktionspunkte einfügen. Man kann Blöcke mit einem beliebigen Einfügepunkt an einem ausgewählten Objekt ausrichten. 

Menü Zeichnen: Punkt ( Teilen

Befehlszeile: teilen 

Vorher einen Block Teiler erstellen hier ein Strich...

Bsp:

Befehl: teilen

Objekt wählen, das geteilt werden soll:

Anzahl der Segmente eingeben oder [Block]: b

Namen des einzufügenden Blocks eingeben: teiler

Soll der Block mit dem Objekt ausgerichtet werden? [Ja/Nein] <J>: j

Anzahl der Segmente angeben: 36

[image: image1.png]Der Strich, der zum Block Teller verwendet wurde,
hier ist der untere Endpunkt der Blockeirfigepunkt




