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1 Architektur-Startmenu

Archi t ekt ur

Pr oj ekt
Verwal t ung
Wechsel n
Dat en

Geschoss
Verwal t ung

Archi t ekt ur

- Ende -

Vor dem Start von CADdy Architektur wird das Startment
angeboten.

Hier stehen Ihnen Funktionen zur Projektverwaltung und zur
Geschossverwaltung zur Verfigung.

Damit Sie in das Programm Architektur gelangen, wahlen Sie
die Funktion Architektur.

Mit der Funktion Ende gelangen Sie in das Hauptment aus
dem Grundpaket.

1.1 Projekt (Projekt; -)

Unter dieser Uberschrift sind Funktionen zur
Projektverwaltung zusammengefasst.

1.2 Projektverwaltung (PRJ Verwalt; 406)

Uber diese Funktion gelangen Sie in die Maske
Projektverwaltung.

Entnehmen Sie bitte die Funktionsbeschreibung der Datei
GP.PDF.

In den Modulen zur Architektur empfehlen wir mit der
Projektverwaltung zu arbeiten. Arbeiten Sie mit der
Projektverwaltung, so sollten Sie mit Projektverzeichnissen
arbeiten. Diese Projektverzeichnisse sollten entweder in Netz
oder in einem Verzeichnis aul3erhalb vom CADdy -
Verzeichnis angelegt werden.

1.3 Projektwechsel (PRJ Wechsel; 407)

Uber diese Funktion gelangen Sie in die Maske
Projektauswabhl.
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Entnehmen Sie bitte die Funktionsbeschreibung der Datei
GP.PDF.

1.4 Projektdaten (Daten; 10115)

In dem Modul Architektur kdnnen Sie folgende Daten
verwalten lassen:

Modulbilder *PIC
Modulinfos * INF
Geschossverwaltung*.GES

die projektbezogene Datenbank zur Massenermittiung
*.DBF (=> Zusatz-Programme, Massenermittiung).

CADdy Al Projekt Uersion
Projektname C:=~CADDY~A1~DEHOAR . PRJ
Beschreibung
Projektverzeichnis 7 ;“.
Architektur
Modulbilder | 2 Dateifen» akt. Bild C:=~CADDY14~ERCADDY .PIC
[ Modulinfos | 1 Dateifen? akt. Info C:~CADDY~A1%A.INF
[ Geschoss | B Dateifen? akt. Geschoss
DBF-Datei IC=~CADDY~A1~DEMOAR . DEF |
Al1-001

1.5 Geschossverwaltung (Geschoss; -)

Unter dieser Uberschrift liegt die Funktion zur
Geschossverwaltung.

1.6 Geschossverwaltung (Verwaltung; 10303)

Mit der Geschossverwaltung kénnen Sie Architektur-Bilder
(*.PIC), d.h. einzelne Geschosse, zu einem Gebéaude
zusammenfuhren.
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Des Weiteren kénnen Sie Déacher (*.ASC), 2D-Lageplane
(*.PIC) und 3D-Zeichnungen (*.3DF) zu einem Geb&ude
hinzufiigen.

Das hat den Vorteil, dass Sie z.B. beim Einlesen in dem
Modul 3D-Flachen nur einmal definieren missen, um welchen
Wert das Obergeschoss uber dem Erdgeschoss liegt. So
kann spater das Gebaude als Ganzes im Modul 3D-Flachen
ubernommen werden.

Des Weiteren kénnen Sie Auswertungen in dem Modul
Wohnflachenberechnung und den Modulen zur TGA
durchfihren.

Im Gegensatz zur Projektverwaltung werden in der
Geschossverwaltung nur Bilder verwaltet, die logisch zum
Gebaude (Modell) gehoren, d.h. keine Details, Schnitte usw.

Alle Dateinamen der Geschosse, Dacher, 2D-Lagepléane und
3D-Zeichnungen werden mit den eingestellten Parametern in
einer Datei mit der Extension *.GES gespeichert.

Arbeiten Sie mit der Geschossverwaltung und der
Projektverwaltung so konnen Sie die Datei (*.GES) in dem
Projekt aufnehmen. Alle weiteren Dateien (*.PIC, *.ASC,
*.3DF) werden wie gewohnt in der Projektverwaltung gefihrt.

Bei den Architektur-Bildern kénnen Sie pro Geschoss ein Bild
anlegen oder in einem Bild mehrere Geschosse in
verschiedenen Ausschnitten anlegen.
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Geschossverwaltung (Verwaltung; 10303)

Geschossvervaltun Version
Datei AWS—3PIC
—Dach
Hohenof fzet A. 84
[% Aktiv |__Lischen | |[_Hinzufiigen |
—2D—Bild mit Hohen
‘ AUS-EG.PIC#* [ Offset | X IE.BEE ¥ [9.6988
a.a AUS—KG_PIC [ Auschnitt | DX IE.BEE DY IE.EEE
[ Voreinstellung 3DF ... ]
{;(- Aktiwv Lischen | Hinzufiigen |
—2D—Bild ohne Hohe
Hohenof fzet IE.BEE
[ _Offset | X% [p.00e Y |8.8688
[* aktiv [ Lischen | [ Hinzufiigen |
—3D—Bild
[ Aktiv |__Lischen | |[__Hinzufiigen |
| Protokoll | | Abbruch | [ Ende |
A1-002
1.6.1Datel

Alle Voreinstellungen, die das Zusammenstelleneines
Gebaudes betreffen, kdnnen in einer Datei gespeichert

werden.

Mit den Funktionen in dieser Maske kdnnen Sie die Dateli

(*.GES) lesen und speichern.

Ihnen wird immer die letzte bearbeitete Datei in der
Arbeitssitzung angeboten, bzw. wenn Sie mit der
Projektverwaltung arbeiten wird lhnen die aktuelle Datei

angeboten.

1.6.2Auswahl Dach

In dieser Liste sind alle Dacher (*.ASC) aufgefihrt, die zum

aktuellen Gebaude gehdoren.

Das aktuelle Dach ist markiert. Im Maskenblock Dach kénnen
Sie diese Liste mit der Funktion Hinzufligen erweitern bzw.

mit der Funktion Loschen kirzen.

15



Architektur-Startment Version 17.0

1.6.3H6henoffset Dach

Legen Sie hier fest um welchen Wert das Dach in der Z-
Achse verschoben werden soll.

Wurde schon wahrend der Dachausmittlung (CADdy A3) die
Grundlinie in der richtigen Hohe definiert, so ist hier der Wert
0 (null) einzutragen.

1.6.4Aktiv Dach

Sie kdnnen jeden Datensatz aktiv bzw. inaktiv schalten. Dies
bedeutet, dass z.B. bei der Ubergabe ins Modul 3D-Flachen
nur alle aktiven Bilder gelesen werden.

1.6.5L6schen Dach

Das aktuelle Dach wird aus der Liste geldscht.

1.6.6Hinzuflgen

Mit dieser Funktion erweitern Sie die Liste der Dacher die
zum Gebaude gehoren.

Arbeiten Sie mit der Projektverwaltung so werden lhnen nur
Déacher angeboten, die zum aktuellen Projekt gehoren.

1.6.7Auswahl 2D-Bild mit H6hen

In dieser Liste sind alle Architekturbilder (*.PI1C) aufgefinhrt,
die zum aktuellen Gebaude gehoren.

Das aktuelle Bild ist markiert. Im Maskenblock 2D-Bilder mit
Hohen kbnnen Sie diese Liste mit der Funktion Hinzufligen
erweitern bzw. mit der Funktion L6schen kurzen.

1.6.80ffset Grundrif}

Die einzelnen Geschosse sollten in den verschiedenen
Bildern den gleichen Ursprung in der X- und Y-Koordinate
besitzen.

Ist das der Fall, so muss der Offset in beiden Richtungen mit
dem Wert O (null) eingelesen werden.
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Geschossverwaltung (Verwaltung; 10303)

Ist der Ursprung nicht in einer Flucht, so kdnnen Sie nach
dem Aktivieren der Funktion Offset mit dem Punkt-
Definitionsment den Ursprung (Fluchtpunkt) bestimmen.

Der hieraus resultierende Offset wird in den Feldern X- und
Y- eingetragen.

In diesen beiden Feldern kdnnen auch die Werte nummerisch
eingetragen werden.

Dies ist einem Verschieben in X- und Y-Richtung
gleichzusetzen.

Arbeiten Sie mit mehreren Geschossen in einem Bild , so ist
der Offset der erste Punkt des Ausschnitts.

1.6.9Ausschnitt

1.6.10

Die einzelnen Geschosse sollten in den verschiedenen
Bildern den gleichen Ursprung in der X- und Y-Koordinate
besitzen.

Ist das der Fall, so muss der Ausschnitt in beiden Richtungen
mit dem Wert O (null) eingelesen werden.

Arbeiten Sie mit mehreren Geschossen in einem Bild
nebeneinander, so kbnnen Sie ein Rechteck um jedes
Geschoss legen und den Inhalt mit unterschiedlichen
Parametern versehen.

Der erste Punkt des Rechtecks wird mit der Funktion Offset
definiert.

Aktivieren Sie die Funktion Ausschnitt, so kdnnen Sie mit
dem Punkt-Definitionsmeni den zweiten Punkt bestimmen.

Der hieraus resultierende Ausschnitt wird in den Feldern DX-
und DY- eingetragen.

In diesen beiden Feldern kdnnen auch die Werte nummerisch
eingetragen werden.

Voreinstellung 3DF

Fir das Einlesen der einzelnen Geschosse im Modul 3D-
Flachen kdnnen Sie eine Reihe von Voreinstellungen treffen.
Die erscheinende Maske entspricht der Maske Grundriss
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1.6.11

lesen im Modul 3D-Flachen. Bitte entnehmen Sie die
Funktionsbeschreibung der Datei 3DF.PDF-.

Loschen Grundrifd

1.6.12

Das aktuelle Bild wird aus der Liste geldscht.

Hinzufligen Grundrif3

1.6.13

Mit dieser Funktion erweitern Sie die Liste der Bilder, die zum
Gebaude gehoren.

Arbeiten Sie mit der Projektverwaltung so werden lhnen nur
Bilder angeboten, die zum aktuellen Projekt gehoren.

Auswahl 2D-Bild ohne HO6he

1.6.14

In dieser Liste sind alle Bilder (*.PIC) aufgeftihrt, die keine
Hoheninformationen besitzen, z.B. 2D-Lagepléane oder ohne
Informationen zum aktuellen Geb&ude eingelesen werden
sollen.

Das aktuelle Bild ist markiert. Im Maskenblock 2D-Bilder
ohne H6hen kdénnen Sie diese Liste mit der Funktion
Hinzufliigen erweitern bzw. mit der Funktion Loschen kirzen.

HOhenoffset

1.6.15

Legen Sie hier fest, um welchen Wert das Bild beim Einlesen
im Modul 3D-Flachen in der Z-Achse verschoben werden soll.

Auswahl| 3D-Bild

1.6.16

In dieser Liste sind alle 3D-Bilder (*.3DF) aufgefuhrt, die zum
aktuellen Geb&ude gehdoren.

Das aktuelle Bild ist markiert. Im Maskenblock 3D-Bild
konnen Sie diese Liste mit der Funktion Hinzufligen erweitern
bzw. mit der Funktion Loschen kurzen.

Einlesen

Waéhlen Sie diese Funktion, so werden alle aktiven Bilder
entsprechend der jeweiligen Voreinstellung im Modul 3D-
Flachen eingelesen.
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1.6.17

Protokoll

1.6.18

Eine Liste aller Dateien die zu einem Gebaude
zusammengefasst wurden erstellen Sie mit dieser Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die Liste wird im CADdy-Editor
angezeigt. Hier stehen Ihnen die gesamten Funktionen aus
dem Editor zur Verfiigung, z.B. Drucke Text => Strg KP.

Abbruch

1.6.19

Die Maske wird ohne speichern verlassen.

Ende

Die Maske wird verlassen und die aktuelle Datei gespeichert.

Ist keine Datei aktuell, so wird nach einem Dateinamen
gefragt.
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2 Architektur (Architektur; 10302)

Archi t ekt ur

Er zeugen
Ander n A
Beschriften
Benal3en
Loschen A

Synbol e
Zusat zi nfo

Bautei l e

FI &chendef .
Ent wasser.

Schni tt
2D- 3D Koppl

Massenermt

Paraneter A
Zusat z- Pro.
Haupt nend
- Ende -

Mit dieser Funktion starten Sie CADdy Architektur. IThnen wird
das Hauptmeni Architektur angeboten.

Im folgenden werden alle Funktionen in der Reihenfolge
beschrieben, wie diese im Menu aufgefihrt sind.
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3 Erzeugen (Erzeugen; 239)

Die Funktionen dieses MenUs dienen der Erzeugung von
Geometrieelementen.

Daruber hinaus besteht auch die Moéglichkeit, direkt in
einzelne, vom Hauptmeni aus anwéhlbare Unterments zu
wechseln.

Die weitere Funktionsbeschreibung entnehmen Sie bitte der
Datei GP.PDF.
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4 Andern Architektur (Andern A; 10101)

Ander n A

Ver schi eben
Ausschni tt
Kont ur
Wand
O fnung
Tr eppe

Kopi eren
Ausschni tt
Kont ur

Spi egel n
Ausschni tt
Kont ur

Dr ehen
Ausschni tt
Kont ur

Loschen A
Bear bei t en

- Ende -

Die Funktionen in diesem Menu gewéhrleisten, dass die
Objektstruktur, die fur Wande bindend ist, bericksichtigt wird.

Ferner kann auch Geometrie, die mit den Funktionen vom
Grundpaket erzeugt wurden, hierlber bearbeitet werden.

Weitere Funktionen zum Andern von Wanden finden Sie in
dem Menu Wand bearbeiten (-> Wandbearbeitung).

4.1 Verschieben (Verschieben; -)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift stehen Ihnen
verschiedene Funktionen zum Verschieben zur Verfigung.
Mit diesen Funktionen ist es gewahrleistet, dass z.B. die
verschobenen Wande ebenfalls in der Objektliste verschoben
werden (=> Wande).
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Verschieben Ausschnitt (Ausschnitt; 10262)

4.2 Verschieben Ausschnitt (Ausschnitt; 10262)

Das Innere eines noch zu bestimmenden Ausschnitts soll
entlang eines Vektors verschoben werden.

1.

Positionieren Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor
oder der Punkt-Definition den Anfangspunkt des
Verschiebevektors.

Positionieren Sie den Endpunkt des Verschiebevektors.

Legen Sie den Ausschnitt als Rechteck fest. Der
Ausschnitt wird markiert.

Waéhlen Sie in dem Meni Kontur die gewtinschte
Voreinstellung.

Schneiden:

Es soll an der Ausschnittgrenze geschnitten und das
Innere verschoben werden.

Alle;

Es sollen alle Wande und Bildelemente, die ganz oder
teilweise in dem Ausschnitt liegen, verschoben werden.

Drinnen:

Nur Wande und Bildelemente, die ganz im Ausschnitt
liegen, sollen verschoben werden.

Der Stern im Menu zeigt, welche Voreinstellung aktiv ist.

Verlassen Sie das Menu uber ENDE, so wird ohne
Abfrage verschoben.

Soll nicht verschoben werden, so verlassen Sie das Menl
Kontur Uber Abbruch.
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4.3 Verschieben Kontur (Kontur; 10263)

Die Vorgehensweise ist &hnlich der Funktion Loschen
Ausschnitt, jedoch ist die Kontur, die geléscht werden soll,
mit einem Polygonzug zu definieren. Dieser Polygonzug
schlief3t sich automatisch wenn mindestens 2 Strecken
gezeichnet werden (=> Grundpaket, Erzeugen, Polygon).

4.4 Dynamisch verschieben (Wand; 10140)

Gerade Wande sollen rechtwinklig zur Ausrichtung
dynamisch verschoben werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Wand, die verschoben werden soll.

2. Positionieren Sie die neue Lage mit dem Cursor.
Nur innerhalb der Anschlusswéande kann die Wand nun
verschoben werden.

3. Bestatigen oder editieren Sie den Betrag, um den
verschoben werden soll.

Der Winkel bleibt beibehalten. Die Lange wird angepasst.

Wird bei dem Vorgang die Wand so gekurzt, dass Offnungen
entfallen, so wird die Anzahl in einem Hinweis angezeigt.

Bestatigen Sie mit ja, so wird der Vorgang ausgefuhrt.

Ist die zu verschiebende Wand an einer runden Wand
angeschlossen, so wird der Anschluss geldst.
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Verschieben (Offnung; 10233)

4.5 Verschieben (Offnung; 10233)

Al1b12016

r~

.

Y

J

Al1b12019

Offnungen konnen in der Wand dynamisch verschoben
werden.

1.

Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Offnung an dem Ende, welches Sie als Bezug fiir lhre
Verschiebung winschen.

Nachdem die Offnung identifiziert wurde, legen Sie mit ja
fest, dass der Bezugspunkt fur den Abstand die nachste
Offnung bzw. Wand sein soll.

Wahlen Sie nein, wird das Ende der Wand als
Bezugspunkt genommen. Mit dieser Wahl kénnen Sie
auch Offnungen Ubereinander schieben bzw. Offnungen
die Ubereinander liegen bearbeiten.

Der Abstand (DX) dieser Ecke zum nachsten Wandende
wird im Statusblock angezeigt.

Das als Bezugspunkt angenommene Wandende wird mit
einer kreisformigen Markierung versehen.

Verschieben Sie dynamisch die Offnung mit dem Cursor
an die neue Position und bestatigen Sie diese. Bedienen
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Sie sich hierbei ggf. der Cursorzusatzfunktionen (=>
Grundpaket, Punkt-Definitionsmena).

4. Der neue Abstand (DX) der Offnung zum markierten
Wandende wird in der Eingabezeile angeboten.
Bestatigen Sie oder andern Sie den Wert.

4.6 Verschieben Treppe (Treppe; 10402)

Mit dieser Funktion kann die Position und die Laufrichtung
einer Treppe geandert werden. Siehe Treppe (=> Treppe,
Position &ndern).

4.7 Kopieren (Kopieren; -)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift stehen Ihnen die
beiden Funktionen Kopieren eines Ausschnitts und Kopieren
einer Kontur zur Verfiigung. Mit dieser Funktion ist es
gewahrleistet, dass die kopierten Wéande ebenfalls in der
Objektliste aufgenommen werden (=> Wande).

Farbflachen aus dem GP werden nicht kopiert und
assoziative BemalRungen werden als einfache Elemente
kopiert.

4.8 Kopieren Ausschnitt (Ausschnitt; 10264)

Das Innere eines Ausschnitts soll kopiert werden. Die
Position der Kopie wird tber einen festzulegenden Vektor
ermittelt.

1. Positionieren Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor
oder der Punkt-Definition den Anfangspunkt des Vektors.

2. Positionieren Sie den Endpunkt des Vektors.
3. Legen Sie den Ausschnitt als Rechteck fest.

4. Entscheiden Sie im Menl Kontur, welche Bildelemente
kopiert werden sollen.
Der Stern im Menu zeigt, welche Voreinstellung aktiv ist.

5. Verlassen Sie das Menu tber Ende, so wird ohne
Abfrage kopiert.
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Soll nicht kopiert werden, so verlassen Sie das Menl Kontur
uber Abbruch.

4.9 Kopieren Kontur (Kontur; 10265)

Die Vorgehensweise ist ahnlich der Funktion Kopieren
Ausschnitt, jedoch ist die Kontur, die Kopiert werden soll, mit
einem Polygonzug zu definieren. Dieser Polygonzug schlief3t
sich automatisch, wenn mindestens 2 Strecken gezeichnet
wurden (=> Grundpaket, Erzeugen, Polygon).

4.10 Spiegeln (Spiegeln; -)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift stehen Ihnen die
beiden Funktionen Spiegeln eines Ausschnitts und Spiegeln
einer Kontur zur Verfiigung. Mit diesen Funktionen ist es
gewahrleistet, dass die gespiegelten Wande ebenfalls in der
Objektliste gedndert werden (=> Wande).

Beim Ablauf der Funktion kbnnen Sie entscheiden, ob eine
Kopie erstellt oder nur geéndert werden soll.

Farbflachen aus dem GP werden nicht gespiegelt und
assoziative BemaRRungen werden als einfache Elemente
gespiegelt.

4.11 Spiegeln Ausschnitt (Ausschnitt; 10266)

Das Innere eines noch zu definierenden Ausschnitts soll an
einer Spiegelachse (Geraden) gespiegelt werden.

1. Legen Sie fest, ob Sie den Urzustand beibehalten
maochten (Kopieren ja), oder ob der Urzustand geldscht
werden soll (Kopieren nein).

2. Positionieren Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor
oder der Punkt-Definition den 1. Punkt der Spiegelachse.

3. Positionieren Sie den 2. Punkt der Spiegelachse.
Nutzen Sie bei Bedarf auch die Cursorzusatzfunktionen H
und V, wenn Sie um die X- bzw. Y- Achse spiegeln.

4. Legen Sie den Ausschnitt als Rechteck fest. Der
Ausschnitt wird markiert.
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5. Entscheiden Sie im Menu Kontur, ob Alle Wé&nde und
Bildelemente, die ganz oder teilweise in dem Ausschnitt
liegen, gespiegelt werden sollen, oder ob nur Wéande und
Bildelemente, die ganz Drinnen im Ausschnitt liegen
gespiegelt werden sollen.

6. Verlassen Sie das Menu Uber Ende, so wird ohne
Abfrage gespiegelt.

Soll nicht gespiegelt werden, so verlassen Sie das Menl
Kontur Gber Abbruch.

4.12 Spiegeln Kontur (Kontur; 10267)

Die Vorgehensweise ist ahnlich der Funktion Spiegeln
Ausschnitt, jedoch ist die Kontur, die gespiegelt werden soll,
mit einem Polygonzug zu definieren. Dieser Polygonzug
schlief3t sich automatisch, wenn mindestens 2 Strecken
gezeichnet wurden (=> Grundpaket, Erzeugen, Polygon).

4.13 Drehen (Drehen; -)

Dies ist die nicht anwahlbare Uberschrift der Funktionen
Drehen eines Ausschnitts und Drehen einer Kontur.

Beim Ablauf der Funktion kbnnen Sie entscheiden, ob eine
Kopie erstellt oder nur geéndert werden soll.

4.14 Drehen Ausschnitt (Ausschnitt; 10268)

Ein rechteckiger Ausschnitt kann mit dieser Funktion um
einen beliebigen Punkt gedreht werden.

1. Legen Sie fest, ob Sie den Urzustand beibehalten
maochten (Kopieren ja), oder ob der Urzustand geldscht
werden soll (Kopieren nein).

2. Positionieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-
Definition den Bezugspunkt.
Dies ist der Punkt um den spater der Ausschnitt gedreht
wird.

3. Geben Sie den Drehwinkel tiber die Tastatur ein.
Ein positiver Winkel bedeutet eine Drehung entgegen
dem Uhrzeigersinn.
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Wandbearbeitung (Bearbeiten; 10110)

4. Legen Sie den Ausschnitt als Rechteck fest. Der
Ausschnitt wird markiert.

5. Legen Sie fest ob ALLE Wé&nde und Bildelemente, die
ganz oder teilweise im Ausschnitt liegen, gedreht werden
sollen, oder ob nur Wande und Bildelemente die ganz
Drinnen im Ausschnitt liegen gedreht werden sollen.

4.15 Drehen Kontur (Kontur; 10269)

Die Vorgehensweise ist ahnlich der Funktion Drehen
Ausschnitt, jedoch ist die Kontur, deren Inhalt gedreht
werden soll, mit einem Polygonzug zu definieren. Dieser
Polygonzug schliel3t sich automatisch, wenn mindestens 2
Strecken gezeichnet werden (=> Grundpaket, Erzeugen,
Polygon).

4.16 Loschen Architektur (Loschen A; 10105)

In diesem Mendu sind alle architekturspezifischen
Loschfunktionen zusammengefasst.

Die Funktionen in diesem Menu gewéhrleisten, dass die
Objektstruktur, die z.B. fir Wande bindend ist, beriicksichtigt
wird (=> Wande).

Ferner kann auch Geometrie, die mit den Funktionen vom
Grundpaket erzeugt wurden hierliber geldéscht werden.

4.17 Wandbearbeitung (Bearbeiten; 10110)

Dieser Menupunkt fuhrt in das gleichnamige Untermend.

Hier ist es mdglich, bereits vorhandene Wande zu andern, zu
|6schen und zu definieren.

Alle Funktionen in diesem Menu berlcksichtigen die
Objektstruktur (=> Wande).

Die angewahlten Funktionen werden solange wiederholt, bis
Sie mit ESC oder der rechten Maustaste beendet wird. Dies
gilt fir die Funktion bis auf Wandftllen und Korrektur.

Sind die zu bearbeitenden Wande Eckpunkte von Flachen
(=>Flachen- Definition), so wird der Flacheninhalt nach
Beenden der Funktion neu berechnet.
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5 Beschriften (Beschriften; 63)

Die Funktionen dieses Menis dienen dem Beschriften lhrer
Zeichnung.

Die weitere Funktionsbeschreibung entnehmen Sie bitte der
Datei GP.PDF.
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6 Bemalien (Bemalien; 35)

Die Funktionen dieses Menus dienen der Bemalf3ung Ihrer
Zeichnung.

Die weitere Funktionsbeschreibung entnehmen Sie bitte der
Datei GP.PDF.
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7 Loschen Architektur (Loschen A;

10105)

Loschen A

Ausschni tt
Al | es- Auss
Kont ur

Wandobj ekt e
WO, Filter
& f nung
Ofn.Filter
Tr eppe

CGel ander
Decke
Bodenpl atte
Ranpe

Raum
Benmal3ung
Synbol

St at zen

Ent wasser.
Hohenkont ur

Al es

- Ende -

In diesem Mendu sind alle architekturspezifischen
Loschfunktionen zusammengefasst.

Die Funktionen in diesem Menu gewéhrleisten, dass die
Objektstruktur, die z.B. fir Wéande bindend ist, beriicksichtigt
wird (=> Wande).

Ferner kann auch Geometrie, die mit den Funktionen vom
Grundpaket erzeugt wurden hiertiber geldéscht werden.

7.1 Loschen eines Ausschnitt (Ausschnitt;

10260)

Ein Bildausschnitt soll geldscht werden.

1. Legen Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor oder
der Punkt-Definition den Ausschnitt als Rechteck fest. Der
Ausschnitt wird markiert.
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Aulerhalb eines Ausschnitts I6schen (Alles-Auss; 10270)

Entscheiden Sie im Menu Kontur, ob Alle Wande und
Bildelemente, die ganz oder teilweise in dem Ausschnitt
liegen geldscht werden sollen, oder ob nur Wande und
Bildelemente, die ganz Drinnen im Ausschnitt liegen,
geldscht werden sollen.

Der Stern im Menu zeigt, welche Voreinstellung aktiv ist.

Verlassen Sie das Menu uber Ende, so wird ohne
Abfrage geldscht.

Soll nicht geléscht werden, so verlassen Sie das Menu Kontur
uber Abbruch.

7.2 AulR3erhalb eines Ausschnitts l6schen (Alles-
Auss; 10270)

Die Vorgehensweise dieser Funktion ist &hnlich der Funktion
Ausschnitt [6schen. Hier wird jedoch alles aul3erhalb des
definierten Ausschnitts geldscht.

Ferner kdnnen Sie hier entlang der Ausschnittgrenzen
schneiden lassen.

1. Legen Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor oder

der Punkt-Definition den Ausschnitt als Rechteck fest.
Wahrend der Definition legen Sie in der zusatzlichen
Menuzeile mit der Leertaste fest, welche Elemente an der
Grenze bearbeitet werden sollen.

Schneiden
Es soll an der Ausschnittgrenze geschnitten und das
aul3ere geldscht werden.

Alle
Es sollen alle Wande und Bildelemente, die ganz oder
teilweise aus dem Ausschnitt liegen, geléscht werden.

Drinnen
Nur Wande und Bildelemente, die ganz aus dem
Ausschnitt liegen, werden geléscht.

Der Ausschnitt wird markiert.

Beantworten Sie die Abfrage, ob geldscht bzw. nicht
geldscht werden soll.
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7.3 Loschen einer Kontur (Kontur; 10261)

Die Vorgehensweise ist &hnlich der Funktion Loschen
Ausschnitt, jedoch ist die Kontur, die geléscht werden soll,
mit einem Polygonzug zu definieren. Dieser Polygonzug
schlief3t sich automatisch wenn mindestens 2 Strecken
gezeichnet werden (=> Grundpaket, Erzeugen, Polygon).

7.4 Wandobjekte I6schen (Wandobjekt; 10138)

Einzelne Wande kdnnen geldscht werden. Diese Funktion
bezieht sich auf alle Elemente und die Objektliste der Wand
sowie auf alle Wandoffnungen, die auf der identifizierten
Wand liegen.

1. Identifizieren Sie die Wand, die geldscht werden soll.

Die Wand wird ohne Riickfrage geltscht. Eventuelle
Anschlisse werden bearbeitet.

7.5 Wandobjekte mit Filter Ioschen (Wand-Filter;

101479)

Mit dieser Funkton l6schen Sie mit einem Filter definierte
Wande.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Wand, die als Referenz gewlnscht ist.

2. lhnen wird die Maske Filter angeboten, in der die Werte
der gewahlten Wand angezeigt werden.
Diese Maske ist dhnlich der Maske Wand-Konstruktion.
Waéhlen Sie mit dem Schalter vor der Feldbezeichnung,
welche Eintrage als Suchkriterium genommen werden
sollen. Sie kdnnen beliebig viele sogenannte Und-
Bedingungen setzen.

3. Beantworten Sie die Abfrage, ob geldscht bzw. nicht
geldscht werden soll.
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CADdy Al Filter Uersion
— r Bezeichnung— ;..... Bauelement—  k-Wert- —Bearbeitungsmodus Yand -
|36.5_kante | l | Vorsatzsch. Dammung
—Abmessungen —Filllung
r Uorzatzsch. H.8a [T Schraffur Linien—frt|¥
r_ Luftschicht a.88 Upll-Linie |#
[ Dinmung A.00 Voll-Linie [®
l_iS'c" Wand 36.50 10. 00
1| 45 . 58 | 45 .88
Gezamtdicke 36 .58
X
Lage der Wandachse ;..... Farhe
4 [T a1 A.00
Ja1—taz— L [ 4z 36.58] | —Folien
31 [32]
—Hiohen i.u AubBenkante 1
Wandhche 275 .08 275 .88 ;...... Innenkante 1
[T Oberkante 275 _00 275 _00 [T Schichtende 1
[T Unterkante A.060 A.00
[T Linienart | Wand [&]
| Alle An| | Alle Aus| | Auswihlen| | iibernehmen] | Bild| | Abbruch| | Ende |
A1-004

7.6 Offnung I6schen (Offnung; 10234)

Diese Funktion erlaubt es, Wanddffnungen wieder zu
l6schen.

1. Identifizieren Sie die zu |6schende Offnung, um das
Einzeichnen von Turen, Fenstern und Durchbrichen
inklusive der Texte rickgangig zu machen.

Diese Funktion lasst sich nur bei Offnungen anwenden, die
mit einer der Offnungsfunktionen erzeugt wurden.

7.7 Offnung mit Filter 16schen (Offn.-Filt.; 10246)

Mit dieser Funktion l6schen Sie mit einem Filter definierte
Wando6ffnungen.

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
Offnung, die als Referenz gewiinscht ist.

2. lhnen wird die Maske Filter angeboten, in der die Werte
der gewahlten Offnung angezeigt werden.
Diese Maske ist ahnlich der Maske Offnung-Konstruktion.
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Wahlen Sie mit dem Schalter vor der Feldbezeichnung,
welche Eintrage als Suchkriterium genommen werden
sollen. Sie kdnnen beliebig viele sogenannte Und-
Bedingungen setzen.

3. Beantworten Sie die Abfrage, ob geldscht bzw. nicht
geldscht werden soll.

7.8 Loschen einer Treppe (Treppe; 10404)

Identifizieren Sie die zu I6schende Treppe.

Siehe Treppe l6schen.

7.9 Gelander lIoschen (Gelander; 10420)

Einzelne Gelander kbnnen geldscht werden.
1. Identifizieren Sie das Gelander, das geldscht werden soll.

Das Gelander wird ohne Ruckfrage gel6scht.

7.10 Decke Ldschen (Decke; 10206)

Tippen Sie nach Aktivieren der Funktion die zu I6schende
Decke an.

Es wird die ganze Kontur und die versteckten Texte ohne
Ruckfrage gel6scht.

Sind in der Decke Deckendurchbriiche vorhanden, so werden
diese ebenfalls geldscht.

7.11 L6schen Bodenplatte (Bodenplatte; 10210)

Tippen Sie nach Aktivieren der Funktion die zu I6schende
Bodenplatte an.

Es wird die ganze Kontur und die versteckten Texte ohne
Ruckfrage gel6scht.

Sind in der Bodenplatte Durchbriiche vorhanden, so werden
diese ebenfalls geldscht.
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7.12 L6schen Rampe (Rampe; 10209)

Tippen Sie nach Aktivieren der Funktion die zu I6schende
Rampe an.

Es wird die ganze Kontur und die versteckten Texte ohne
Ruckfrage gel6scht.

Sind in der Rampe Durchbriiche vorhanden, so werden diese
ebenfalls geldscht.

7.13 Loschen eines Raums (Raum;-)

Eine Flache (Flacheninhalt, Raumbezeichnung, Grenzpunkte
und Listeneintrag) kann als Ganzes geléscht werden.

1. Identifizieren Sie die zu I6schende Flache an dem Text
(Flacheninhalt oder der Raumbezeichnung).

Es wird ohne Rickfrage geldscht.

7.14 Bemaliung l6schen (Mal3; 10600)

Identifizieren Sie das zu l6schende Mal3.

Siehe Grundpaket (=> Bemal3en, Loschen).

7.15 L6schen eines Symbols (Symbol Tipp;
10996)

Identifizieren Sie das zu I6schende Symbol.

Siehe Grundpaket (=> Symbole, Loschen)

7.16 Stltzen [6schen (Stltzen; 10993)

Mit dieser Funktion loschen Sie Stutzen.
1. Identifizieren Sie die gewlnschte Stuitze.

Es werden Stitzen mit allen Informationen geldscht.

7.17 Entwasserung l6schen (Entwasser.; 10994)

Mit dieser Funktion I6schen Sie Entwéasserungsleitungen.

1. ldentifizieren Sie die gewiinschte Leitung.
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Es werden die Leitung und der Text zur Leitung geldscht.

7.18 Hohenkontur Loschen (Hohenkontur;
10992)

Mit dieser Funktion l6schen Sie H6henkonturen.
1. Identifizieren Sie die gewiunschte Kontur.

Es werden die Konturen geldscht.

7.19 L6schen Alles (Alles; 10998)

Mit dieser Funktion I6schen Sie das gesamte Bild. Das heif3t
die Geometrie und alle Objekte.
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8 Symbole (Symbole; 34)

Symbole dienen dazu, die Arbeit mit haufig wiederkehrenden
Zeichnungsteilen wesentlich zu vereinfachen, indem sie
einmal am Bildschirm gezeichnet und unter einem
bestimmten Namen abgespeichert werden. Beliebig oft
lassen sie sich dann wieder in aktuelle Zeichnungen
einsetzen.
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9 Zusatzinformationen (Zusatzinfo;

10108)

Direkt beim Aufruf eines A-Symbols Uber ein Tablett oder
dem Namen aus dieser Maske, werden Zusatzinformationen
mitgegeben, die fir das Einlesen in dem Modul 3D-Flachen
bzw. fur die Massenermittlung von Bedeutung sind.

Die Informationen werden in versteckten Texten mit gefuhrt.
Symbol und Text erhalten die Folgennummer 4000.

Beim Einlesen des Grundrisses in dem Modul 3D-Flachen
kénnen dann anstelle der Symbole, 3D-Objekte platziert
werden (Funktionsbeschreibung 3D- Flachen, Ein/Ausgabe,
2D-Daten, Grundriss bzw. Objekte). Der Drehwinkel und die
Skalierung (X- und Y-Richtung) werden vom Symbol fur das
Objekte ibernommen.

Folie
AVA-Bauelement I:I
Hame des 3DF-0Objektsz <2 3D0> [YUKEA . 3DO |
Hohenoffzet |a. 386 |
Hihenskalierung |li.866 |

Symbole Zusatzinformationen

Aufruf Tahl |

| MHame | | Andern | | iihernehmen |

A1-005
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9.1 Folie

Tragen Sie die Folie ein, auf der das Symbol abgelegt
werden soll.

9.2 Bauelement

Wenn Sie mit der Bauelementmethode zur automatisierten
Massenermittlung arbeiten, so besteht hier die Mdglichkeit,
Ihr Symbol genauer zu spezifizieren.

Durch die Eingabe eines Leerzeichens schalten Sie in die
Bauelement-Auswahl (=> Bauelement-Auswabhl,
Massenermittlung).

Bitte beachten Sie die Mdglichkeit mit freien Bauelementen
zu arbeiten (=> Handbuch CADdy Al Bauelemente).

9.3 Name des 3DF-Objektes (*.3DO)

Der Name des 3DF-Objektes, welches im Modul 3D-Flachen
anstelle des A-Symbols platziert werden soll, ist hier
einzutragen.

Nutzen Sie auch bei Bedarf die Dateiauswahl mit einem
Leerzeichen bzw. mit einem Stern (*).

Es findet an dieser Stelle keine Abfrage statt, ob das
eingetragene Objekt existiert.

9.4 HOhenoffset

In welcher Hohe das Objekt spater in dem 3D-Bild liegen soll
(also die Z-Koordinate des Referenzpunktes), ist in diesem
Maskenfeld zu definieren. Dies ist je nach Einlesevorgang die
absolute oder relative Hohe (=> 3D-Flachen, Grundriss lesen,
mit Hohen).

Hier ist auch ein negativer Wert maéglich.

9.5 Hohenskalierung

Die Skalierung des A-Symbols in X- und Y-Richtung wird
gelesen. In der Z-Richtung muss die Skalierung hier
eingetragen werden.

41



Zusatzinformationen (Zusatzinfo; 10108) Version 17.0

9.6 Andern

Was ? . . . . .
Symbole, die bereits in die Zeichnung eingesetzt werden,
konnen nachtraglich mit dem oben eingetragenen Parameter

Nan§ versehen werden.

Folie o _

Ti ppen Legen Sie in dem speziellen Was Mend fest, welche
Symbole die Voreinstellungen erhalten sollen.

- Ende -

9.6.1Name (Name; -)

Alle Symbole, die den noch einzutragenen Namen haben,
sollen gedndert werden.

9.6.2Folie (Folie; -)

Alle Symbole, die auf einer definierten Folie liegen, sollen
geéndert werden.

9.6.3Tippen (Tippen; -)

Alle Symbole, die Sie mit dem Cursor identifizieren, sollen
geéndert werden.

9.7 Ubernehmen

Die Information, die Sie bereits in lhrer Zeichnung an ein
Symbol gehangen haben, konnen mittels dieser Funktion die
diese Maske tbernommen werden, um z.B. die gleichen
Informationen einem anderen Symbol mitzugeben.
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Ubernehmen

10 Architektur Bauteile (Bauteile; 10124)

Bautei l e
Wandobj ekt e
Wand
Unt er zug
Streifenfu
Bear bei t en

& f nungen
Dur chbruch
Tur en
Fenst er
Bear bei t en

St Ut zen

Tr eppen
CGel ander

Decken
Bodenpl atte
Ranpen

Kor r ekt ur
- Ende -

Uber diese Funktion gelangen Sie in das gleichnamige Mendi.
Hier stehen Ihnen alle architekturspezifischen Funktionen
zum erstellen verschiedener Bauteile.

Die Bauteile werden unterschieden in :

- Wandobjekte Wand; Unterzug und Streifenfundament (im
folgenden nur Wand genannt)

- Wandoffnungen

- Stutzen

- Treppen

- Gelander

- Decken; Bodenplatte; Rampe (im folgenden nur Decke
genannt)

Nutzen Sie bitte jeweils die speziellen Funktionen zum

Erzeugen; Bearbeiten und Loschen.
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10.1 Wandobjekte (Wandobjekte; -)

Mit den Funktionen unter dieser Uberschrift kbnnen Wénde,
Unterziige und Streifenfundamente definiert, gezeichnet und
bearbeitet werden.

Was die Voreinstellungen fur die Wandfolien, Wandart und
die Parameterdatei fur Wande betrifft, so sind stets die in den
Architekturparametern eingestellten Werte wirksam

(=> Parameter A).

Wande, Steifenfundamente und Unterziige werden im
Folgenden nur Wé&nde genannt.

Waénde, die in der Maske Wandkonstruktion definiert und
anschlieRend gezeichnet oder mit der Funktion Definieren im
Meni Wandbearbeiten erzeugt wurden, weisen eine Reihe
von Besonderheiten auf.

Waénde werden Uber eine Objektstruktur verwaltet. D.h. die
beiden Strecken einer normalen Wand werden logisch mit
einer separat geftihrten Liste verbunden.

Es sind zum einen alle Informationen, die Sie in der Maske
Wandkonstruktion festlegen kénnen, eingetragen, also
Oberkante und Unterkante der Wand, der Bauelementname,
Lage der Wandachse, Schraffur, Dammung und Fullung.

Zum anderen Informationen, die auch schon im Bildelement
verwaltet werden, also die Koordinaten der einzelnen
Strecken bzw. Kreisbdgen und die Folie. Weiter wird noch die
Anzahl der Offnungen, die sich auf der Wand befinden, und
die Anzahl der angeschlossenen Wande mit den
unterschiedlichen Anschlussarten verwaltet.

Damit diese Liste ordnungsgemal3 gefuhrt werden kann,
mussen beim Konstruieren der Wande die Funktionen aus
dem Menii Wand-Konstruktion und zum Andern der
Wandelemente die Funktionen aus den Menis
Wandbearbeitung, Wando6ffnungen, Andern Architektur und
Ldschen Architektur benutzt werden.
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10.2 Wand (Wand; 10109)

Wéande kdnnen mit Hilfe dieser Funktion definiert, ausgewahlt
und gezeichnet werden.

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, verzweigen Sie in
die Maske Wand-Auswabhl.

Waéhlen Sie eine bereits definierte Wand durch zweimaliges
Aktivieren der gewunschten Zeile im mittleren Bereich der
Maske (=> Maske Wand-Auswahl).

Ist keine der Wande die gewtinschte, so wahlen Sie hier
Konstruktion und verzweigen somit in die Maske Wand-
Konstruktion (=> Maske Wand-Konstruktion).

AnschlieRend erscheint das Meni Wand-Konstruktion.

Wahlen Sie hier die gewinschte Zeichenfunktion, und
Zeichnen Sie die Wand (=> Menu Wand-Konstruktion).

Um vorhandene Wande zu andern oder mit Offnungen zu
versehen, verwenden Sie bitte ausschlief3lich die Funktionen
im MenU Bearbeiten, Andern A bzw. Offnungen.

In diesen Unterments stehen dann die gewiinschten
Funktionen zur Verfigung. Wegen der streng geordneten
Objektstruktur darf der Grundriss nicht mit Funktionen des
Grundpakets bearbeitet werden.

10.2.1 Maske Wand-Auswahl

In dieser Maske werden alle Wand-Parameterdateien
(*.PWL), die in dem Arbeitsverzeichnis liegen in der linken
Listbox aufgefiihrt. In der rechten Listbox wird der Inhalt der
gewahlten Datei aufgefinhrt.

45



Architektur Bauteile (Bauteile; 10124) Version 17.0

Wand-Auswahl

Datei

Uorauswahl Mame Hihe Unterkante Hohe Oberkante
2-SCHAL 1
ABBRUCH -5 _zentr a.
ABSTELL 24_.H8_zentr a.88 a.aa 275.88 275 .88
AUSSEN 38.8_zentr a.88 a.0a8 275.88 275 .88
BETON 11.5_kante #.8a a.8a 275.88 275 .88
BI 24.8_kante a.8a8 a.aa8 275.88 275 .88
FUNDDA 38.8_kante a.88 a.0a 275.88 275 .88
MAUERWY 36.5_kante a.8a a.8a 275.88 275 .88
SAUNA 11.5 4 8 24 a.88 a.0a 275.88 275 .88
SCHULA 1k e a.8a8 a.0a 275.88 275 .88
TEST 11.5 2 6_17 A.8a H.8a 275 .88 275 .88
TRENNU! 3 b bty 4. 17 a.8aa8 a.0a 275.88 275 .88
Link 11.5_ 6175 A.684 a.84 275.88 275 .88
freier Text

Zeichnen | | Loschen | | Kopie | | Hunstruktiun...l | Abbruch | | Ende

A1-006
10.2.1.1 Datei

Die eingetragenen Wandkonstruktionen kdnnen in einer
Wand-Parameterdatei (Extension: PWL) gespeichert werden.

Eine Datei kann bis zu 99 Konstruktionen speichern.

1. Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben wird eine Pop-
up Maske geoffnet. Hier werden Name und Verzeichnis
der aktuellen Parameterdatei vorgeschlagen.

Sie haben dann die Moglichkeiten:
Die vorgeschlagene Datei soll aktualisiert werden.

Wahlen Sie die Funktion Speichern an. Dies ist
funktionsgleich mit dem Verlassen der Maske Wand-Auswahl
uber Ende.

Eine neue Parameterdatei soll erzeugt werden.

Tragen Sie den Namen der neuen Parameterdatei ein. Pfad
und Extension werden vergeben.

Wahlen Sie anschliel3end die Funktion Speichern.
Eine Parameterdatei soll eingelesen werden.

Tragen Sie den Namen der gewtinschten Datei ein.
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Wand (Wand; 10109)

Durch Eingabe eines Leerzeichens oder eines Sterns "*" auf
der Tastatur kbnnen Sie auch in die Dateitbersicht schalten,
um die gewilnschte Datei ggf. zu suchen.

Wahlen Sie anschlieRend die Funktion Lesen.

10.2.1.2 Vorauswahl

In dieser Listbox werden alle Parameterdateien *.PWL, die im
aktuellen Arbeitsverzeichnis liegen, angezeigt.

Wahlen Sie die gewinschte Datei, so werden in der rechten

Listbox nur noch Konstruktionen aus der gewahlten Datei zur
Auswahl angeboten. Somit ist eine zweistufige Auswabhl der

einzelnen Konstruktionen maoglich.

10.2.1.3 Lodschen

Die aktuelle Wand-Konstruktion wird aus dem Auswahlliste
geldscht. AnschlieRend muss die Maske Uber Ende verlassen
oder Uber die Funktion Datei (=> Datei) die neuen Eintrage
gespeichert werden.

10.2.1.4 Kopie

Die aktuelle Wand-Konstruktion wird an das Ende der
Auswabhlliste kopiert.

Diese Funktion nutzt man z.B. wenn eine vorhandene
Konstruktion nur um wenige Parameter geandert werden soll.
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10.2.1.5 Konstruktion

Sie Verzweigen hier in die Maske Wand-Konstruktion (=>
Maske Wand-Konstruktion).

CADdy Al Wand—Konstruktion Uersion
—Bezeichnung Bauelement k-Wert—— —Bearbheitungsmodus UYand —
|36 .5_kante | l | Uorzatesch. Dammung
—Ahmessungen —FiilIung
Vorsatzsch. a.688 Schraffur Linien—firt | ¥
Luftzchicht a.8a Linienart 1 Uoll-Linie [#]
Dammung a.88 Linienart 2 Upll-Linie |#
Wand 36 .58 Abstand 168.88
I_ Yinkel 1 | 45_ @8] 2 45 .88
Gesamtdicke 36.54 Symbhol
Abztand X ¥
Lage der Uandachse Farbe
4 di a.aa
1 di- a2 | dz2 36.50 —Folien
Linienart 1 31 2
—Hidhen AuBenkante | 1]
Wandhi he 275 .00 275 .00 Innenkante ]
Oberkante 275 .86 275 .89 Schichtende 1
Unterkante A.8[8 a.88
Linienart Wand [ =]
freier Text |
Zeichnen | | Eintrag Hilfshild | abbruch | | Ende |
A1-007

10.2.1.5.1 Bezeichnung

Tragen Sie einen frei wahlbaren Wandnamen ein, der es
erlaubt, die Wandkonstruktion spater nach dem Abspeichern
in der Maske Wand-Auswahl eindeutig zu identifizieren.

Dieser Namen kann je nach belieben z.B. Hinweise zur
Wandstarke oder Material geben.

Die Maximale Lange ist auf 11 Zeichen beschrénkt.
10.2.1.5.2 k-Wert

Der Warmewiderstandsbeiwert ist schon im Bauelement
beschrieben und wird hier zur Kontrolle angezeigt.
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Andern Sie diesen Wert, so wird auch der Datenbankeintrag
(BBE.DBF) editiert, sofern das eingetragene Bauelement
nicht im Bild enthalten ist.

Ohne den Eintrag eines Bauelements ist das Feld nicht
anwahlbar.

Der k-Wert wird fir Warmebedarfsberechnung bendétigt.
CADdy bietet Schnittstellen zu folgenden
Berechnungsprogrammen an:

- ETU ETU Datentechnik GmbH Koéln
- MW Markert Welfens & Partner GmbH Koln

- SSS Software Special Service Horhausen
10.2.1.5.3 Bearbeitungsmodus

Ist als Bearbeitungsmodus z.B. Wand eingetragen, so gelten
die Eintrage nur fur die Wand.

Mdchten Sie die z.B. Eintrage fur die Vorsatzschale &ndern,
so wahlen Sie hier das Funktionsfeld Vorsatzsch.

Die Funktionsfelder zum andern des Modus sind nur aktiv,
wenn die Abmessung des jeweiligen Bereichs gro3er O ist.

10.2.1.5.4 Wandaufbau

In den Eingabefeldern werden die Starken fur Vorsatzschale,
Luftschicht, Dammung und Wand definiert. Die Gesamtdicke
der Wand wird daraus errechnet. Eine Prinzipskizze
veranschaulicht die Lage der Wandschichten zueinander.

Die Fullung (die Schraffur und die Symbole fur die
Warmedammung) wird mit der Funktion Wandfillen im Menu
Wandbearbeitung eingezeichnet.

10.2.1.5.5 Gesamtdicke

In den Feldern dartber werden die Starken fur Vorsatzschale,
Luftschicht, Dammung und Wand definiert. Die Gesamtdicke
der Wand wird daraus errechnet. Eine Prinzipskizze
veranschaulicht die Lage der Wandschichten zueinander. Bei
zweischaligen Wanden kdnnen Vorsatzschale und Wand bei
einem Zeichenvorgang auf unterschiedlichen Folien abgelegt
werden.
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Die Fullung (die Schraffur und die Symbole fur die
Warmedammung) wird mit der Funktion Wandfillen im Menu
Wandbearbeitung eingezeichnet.

10.2.1.5.6 Lage der Wandachse

Durch Andern der Werte d1 bzw. d2 Iasst sich die Lage der
Wandachse beeinflussen, die beim Zeichnen der Wand als
Konstruktionslinie dient. Sie kann beliebig definiert werden.
Die Wandachse kann auf3erhalb oder innerhalb der Wand
verlaufen.

Vorzugsweise ist die Wandachse auf einer Wandkante zu
legen. Das heisst bei einer 1-schalige Wand tragen Sie fir d1
oder d2 den Wert O ein.

Bei einer 2-schaligen Wand wird unterschieden ob Sie einen
Neubau planen oder eine Altbauaufnahme zeichnen.

Beim Neubau arbeiten Sie mit AuRenmaf3en. So kbnnen Sie
fur den Wert d1 O eintragen. Beim Altbau arbeiten Sie
moglicherweise mit Innenmal3en und mussten fir d2 den wert
0 eintragen.

10.2.1.5.7 Linienart

Mit dem Schalter in der Zeile Linienart kdnnen Sie zwischen
der grafischen Darstellung von Wéanden und Unterztigen
wechseln.

Mit der Schalterstellung Wand erzeugen Sie wie bisher zwei
oder vier parallele durchgezogene Linien, je nachdem, ob Sie
eine 1-schalige oder eine 2-schalige Wand gewahlt haben.

Mit der Schalterstellung Unterzug erzeugen Sie statt Vollinien
unterbrochene Linien (Linienart 3) und erhalten damit die
grafische Darstellung eines Unterzuges. Unterziige erhalten
einen anderen Vorschlagswert fur Folien als Wande
(Foliennummer + 1).

Beim Plotten ist es daher mdglich, sowohl mit als auch ohne
Folien-Linien-Zuordnung zu arbeiten (=> Grundpaket,
Parameter, Folien). Bei eingeschalteter Folien-Linien-
Zuordnung muss dafir gesorgt werden, dass die
Unterzugfolie die gewunschte Linienart aufweist.
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10.2.1.5.8 Wandhohe

Mit den Werten fur die Wandoberkante und, die
Wandunterkante legen Sie die Wandhohe fest, die im Feld
oberhalb eingeblendet wird.

Diese Werte sind fur die Weiterbearbeitung in CADdy 3DF
(=> Funktionsbeschreibung 3D-Flachen, Ein/Ausgabe, 2D-
Daten, Grundriss einlesen) und fur die Massenermittlung von
Bedeutung. Der Vorschlagswert fur die Wandhohe, wird in
der Maske Architektur-Parameter (=> Parameter A)
festgelegt.

Sie konnen fur beide Wandenden unterschiedliche Hohen
eingetragen. Die HOhen beziehen sich auf die Endpunkte
aufden.

10.2.1.5.9 Fullung

In diesem Maskenblock kdnnen Sie die Fullung der
Vorsatzschale, der DAmmung oder der Wand definieren. Die
Fullung wird erst in die Zeichnung eingesetzt, wenn Sie die
Funktion Wandfillen im Menu Bearbeiten aktivieren. So
haben Sie drei Mdglichkeiten bei der Vorsatzschale und bei
der Wand. Wahlen Sie dazu das Feld hinter Schraffur.
Zusatzlich zur grafischen Fullung kénnen Sie Ihre Wande mit
Farbflachen belegen.

Nein
Es soll keine Wandfullung eingetragen werden.
Linien-Art

Legen Sie fest, mit welchem Abstand und mit welchem
Winkel die Schraffur in den Grundriss eingetragen werden
soll. Mit unterschiedlichen Linienarten 1+2 kénnen Sie
alternierende Linien erzeugen, wie es z.B. fir Betonschraffur
benttigt wird.

Mit unterschiedlichen Winkeln 1+2 kdnnen Sie z.B. eine
Kreuzschraffur erstellen.

Symbol

Tragen Sie den Namen des A-Symbols ein, mit dem die
Wand gefullt werden soll. Zusatzlich besteht die Mdglichkeit,
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den Winkel fir die Ausrichtung und den Abstand in X bzw. Y-
Richtung des Symbols zu definieren.

Fur die DAmmung kdnnen Sie das Symbol DAEMMUNG.SYB
oder ein selbst erzeugtes Symbol einfigen. Das Symbol
passt sich dann der eingetragenen Dicke der Dammung an.

10.2.1.5.10Linienart 1

Die Folie der Dammung und die der 1. Linienart beim
Schraffieren legen Sie hier fest.

In diesem Eingabefeld wird Ihnen der in der Maske
Parameter Architektur (=> Parameter A) eingestellten Werte
vorgeschlagen.

10.2.1.5.11Linienart 2

Die Folie der 2. Linienart beim Schraffieren legen Sie hier
fest.

In diesem Eingabefeld wird Ihnen der in der Maske
Parameter Architektur (=> Parameter A) eingestellten Werte
vorgeschlagen.

10.2.1.5.12 AulRen-/Innenkante

Die Aul3en- bzw. Innenkante einer Schale kann getrennt
definiert werden.

So kénnen einer 2-schaligen Wand bis zu 4 Folien
zugeordnet werden.

In diesem Eingabefeld wird Ihnen der in der Maske
Parameter Architektur (=> Parameter A) eingestellten Werte
vorgeschlagen.

10.2.1.5.13 Schichtende

Das Schichtende ist zum einen das Wandende (=>
Wandbearbeitung, Wandende), zum anderen der Ubergang
zu einer Offnung.

In diesem Eingabefeld wird Ihnen der in der Maske
Parameter Architektur (=> Parameter A) eingestellten Werte
vorgeschlagen.
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10.2.1.5.14freier Text

Zur besseren Selektion kdnnen Sie hier Ihre Wand genauer
beschreiben. Der Text wird unterhalb der beiden
Auswabhlfenster in der Maske Wand-Auswahl angezeigt.

10.2.1.5.15 Farbauswahl

Zusatzlich zur grafischen Fullung konnen Sie Ihre Wande mit
Farbflachen belegen.

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
gewunschte Farbe mit dem Cursor.

Die Fullung wird erst in die Zeichnung eingesetzt, wenn Sie
die Funktion Wandfullen im Menu Bearbeiten aktivieren.

Ist in den Parametern Architektur der Schalter Farbe Auswabhl
mit Tabelle nicht aktiv, so tragen Sie die Farbnummer ein.

10.2.1.5.16 Farbe

Mit dieser Funktion wahlen Sie, ob eine Farbflache der Wand
zugeordnet werden soll oder nicht. Ist das Feld hinter der
Funktion eingeblendet, so wird diese Farbnummer genutzt.

10.2.1.5.17 Zeichnen

Es wird die eingestellte Wand-Konstruktion gezeichnet. Mit
dieser Funktion kbénnen aus der Maske Wand-Konstruktion
auch Wande gesetzt werden, die ohne anschlieRendes
Speichern (=> Datei) nur voribergehend definiert oder
abgewandelt wurden.

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, verzweigen Sie in
das Unterment Wand-Konstruktion (=> Meni Wand-
Konstruktion).

Waéhlen Sie dort die gewinschte Zeichenfunktion.
10.2.1.5.18 Eintrag

Die im Editierbereich der Maske festgelegte Wand-
Konstruktion wird in der aktuellen Wand-Konstruktion
eingetragen.
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1. Aktivieren Sie das Feld Eintrag. Die Konstruktionsdaten
der Wand werden Gbernommen.
Da in der Auswahlmaske nicht alle Werte der Wand-
Konstruktion angezeigt werden koénnen, sollten Sie den
Wandnamen (=> Bezeichnung) so wéhlen, dass Sie lhre
Wand jederzeit wieder leicht identifizieren kdnnen.

2. Sollten Sie die Maske Uber Ende verlassen, ohne den
Eintrag vorher zu speichern (=> Datei), wird automatisch
die Funktion Datei speichern aktiviert.

10.2.1.6 Hilfsbild

Nachdem Sie diese Funktion aktiviert haben, wird die aktuelle
Wand groRtmoglich auf dem Grafikbildschirm zur Kontrolle
dargestellt. Die Wandachse wird ebenfalls im Bild dargestellt.

10.2.1.7 Abbruch

Die Maske wird ohne Speichern von Daten verlassen. Sollten
Sie die Eintrage geandert haben gehen die Anderungen
verloren.

10.2.1.8 Ende

Wenn Sie die Eintrage geéndert haben, wird vor dem
Verlassen der Maske grundsétzlich gespeichert (=> Datei).
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10.2.2 Menu Wand-Konstruktion
Véndkonstr. Neben den Funktionen des Punkt-Definitionsments

(=>Grundpaket, Punkt-Definition) stehen eine Reihe von

vénd- Ende architekturspezifischen Sonderfunktionen zur Verfligung, die
O fen “ | das zeichnen von Wanden und Abtragen von Abstanden
Geschl . stark vereinfachen.
Anschl .

Es wird grundsatzlich die Moglichkeit angeboten, Wande
our sor A mehrfach zu setzen, wobei die einzelnen Wandteilstiicke wie
Punkt - Def . die Teilstrecken eines Polygonzuges aneinander gereiht
Lot auf Wid werden kdnnen. Solange die Funktion nicht unterbrochen
Ot hogonal wird, werden sdmtliche Wandanschlisse zwischen den
W nkel / Lng. einzelnen Wandteilstiicken korrekt ausgefuhrt. Mit Ausnahme
Abt r ag der Funktionen Rechteck, Vollkreis, Abrtag, Parallele.

Recht eck Soll nur eine einzelne Wand gesetzt werden, mul3 die

Funktion Wand neu aktiviert werden, nachdem die
Parall el e gewlnschte Wand gezeichnet wurde.

Kreis
Bel i ebi g : : : :

Ist noch keine Wand gezeichnet, so darf die Voreinstellung

Vandneu fur das Wandende nicht auf Anschluss gesetzt werden. Mit
. Ausnahme der Funktionen Rechteck und Vollkreis.

Bear bei t en

Di cke And.

Archi t ekt ur

- Ende -

10.2.2.1 Wand-Ende

Mit den Mdglichkeiten zur Voreinstellung unter dieser
Uberschrift legen Sie die Ausfiihrung der beiden Wandenden
fest. Der Stern am Ende der Menizeile kennzeichnet die
jeweils aktive Voreinstellung.

Sollen Wandanfang und -ende unterschiedlich beschaffen
sein, muss die Voreinstellung vor der Definition des
Wandendes gewechselt werden.
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Nach Verlassen der Maske Wand-Konstruktion wird die
Voreinstellung beibehalten.

10.2.2.2 Offen (Offen: -)

Das Ende der Wand bleibt offen, d.h. zwischen den
Endpunkten der Wandlinien wird keine Verbindungsstrecke
eingezeichnet.

Diese Ausfuhrung wird standardméanig als Voreinstellung
angeboten.

10.2.2.3 Geschlossen (Geschl.: -)

Das Wandende wird durch eine Verbindungsstrecke
geschlossen (zwei Verbindungsstrecken bei 2-schaligen
Wanden).

10.2.2.4 Anschluss (Anschl.; -)

\. J

A1b10002

Eine Wand kann an eine quer verlaufende Wand
angeschlossen werden.

Hier sind zwei Falle zu unterscheiden:

Der Wandanfang einer neu zu zeichnenden Wand soll
angeschlossen werden, d.h. eine Wand soll von einer quer
verlaufenden Wand weggefihrt werden.

1. Identifizieren Sie die Seite einer vorhandenen Wand, auf
der der Wandanschluss liegen soll.

2. Legen Sie den Wandanfang mit der aus dem Menu
Wand-Konstruktion gewahlten Funktion fest.
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Es wird der nachstgelegene Punkt auf der zuvor
identifizierten Wandseite ermittelt.

Wahlen Sie im Bedarfsfall eine andere Funktion aus dem
Menu Wand-Konstruktion, und legen Sie den Endpunkt
der Wand fest.

Bestatigen Sie die Richtigkeit der Wandlage mit "Ja",
oder veranlassen Sie mit "Nein" eine Spiegelung an der
Wandachse.

Beenden Sie die Funktion, und definieren Sie
gegebenenfalls das Wandende neu, wenn Sie eine
einzelne Wand setzen wollen, oder legen Sie den
nachsten Wandendpunkt fest.

.

~

T

A1b10001

Das Wandende soll angeschlossen werden, d.h. eine bereits
vorhandene Wand soll auf eine quer verlaufende Wand

stol3en.

1. Zeichnen Sie die Geometrie einer Wand.

2. Richten Sie die Geometrie einer zweiten Wand so aus,
dass diese mit der vorhandenen Wand einen Schnittpunkt
oder einen gedachten Schnittpunkt ergibt.

3. Beenden Sie die Punkt-Definition mit der Abbruchtaste
und wahlen wenn notig den Menipunkt Anschl. Der Stern
am Ende der Menuzeile zeigt die Voreinstellung an.

4. Verlassen Sie jetzt das Ment Wand-Konstruktion tber
Ende oder Architektur ,bzw. aktivieren Sie die Funktion
Wand neu.

5. ldentifizieren Sie mit dem angebotenen Cursor die Wand,

an der angeschlossen werden soll.

Bitte beachten Sie, dass eine (moglicherweise) zuvor
eingestellte Wandlange (-> Wand-Konstruktion) hierbei
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ignoriert wird, da die anzuschlie3ende Wand bis zur
vorhandenen Wand verlangert bzw. gekuirzt wird.

10.2.2.5 Cursor Architektur (Cursor A; -)

Wande/Wandziige werden mit dem Cursor gezeichnet. Nach
jeder festgelegten Wandstrecke wird die Lange ermittelt und
in der Eingabezeile zur Korrektur angeboten, so dass Sie
auch ohne Raster definierte Wandl&ngen abtragen kdnnen.

1. Andern Sie gegebenenfalls die Voreinstellung unter der
Uberschrift Wand-Ende, und aktivieren Sie die Funktion.

2. Legen Sie Wandanfang und -ende mit dem Cursor fest.

Wenn Sie bereits eine Wand gezeichnet haben und den
Wandzug fortsetzen wollen, legen Sie nur den Endpunkt
fest. Wie bisher sind auch hier die
Cursorzusatzfunktionen z.B. E, M, S, H, V usw. aktiv (=>
Grundpaket, Punkt-Definition).

3. Nachdem Sie den Wandendpunkt definiert haben,
erscheint in der Eingabezeile die Lange dieser Wand.

Bestatigen Sie den ermittelten Wert, oder &ndern Sie
diesen ab.

4. Bestimmen Sie im Menu die Wandlage, falls es sich um
die erste gezeichnete Wand handelt.

Wenn Sie die Funktion an dieser Stelle abbrechen (ESC
oder Abbruch mit dem Eingabegerat), wird die Wand
wieder geldscht.

5. Wabhlen Sie eine der folgenden Mdglichkeiten:

Zeichnen Sie das nachste Stick des Wandzuges mit
derselben Funktion.

Beenden Sie, um im Menu Wandkonstruktion eine andere
Funktion zur Fortsetzung des Wandzuges zu wahlen.

Verlassen Sie auch das Untermeni Wandkonstruktion.

Aktivieren Sie die Funktion Wand neu wenn Sie nur einzelne
Wand zeichnen wollen.

Andern Sie zuvor die Voreinstellung fiir die Ausfiihrung des
Wandendes, wenn diese vom Wandanfang abweichen soll.
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10.2.2.6 Punkt-Definition (Punkt-Def.: -)

Wandanfangs- oder -endpunkte kdnnen mit Funktionen des
Punkt- Definitionsmenis festgelegt werden. Weitere
Informationen entnehmen Sie bitte Ihrer Grundpaket-
Funktionsbeschreibung (=> Grundpaket, Punkt-Definition).

10.2.2.7 Lot auf eine Wand (Lot auf Wnd: -)

Vom letzten Punkt ausgehend kann mit dieser Funktion ein
Lot auf eine vorhandene Wand gefallt werden.

1. Zeichnen Sie einen Wandzug, und aktivieren Sie diese
Funktion.

2. ldentifizieren Sie die gewlinschte Wand. Die neue Wand
wird senkrecht zur identifizierten Wand gezeichnet.
Unabhangig von der Voreinstellung zum Wandanschluss
wird die Wand angeschlossen.

Wourde unter 1. kein Wandzug gezeichnet, so wird zuerst das
Punkt-Definitionsment aufgerufen, um einen Anfangspunkt zu
bestimmen. Anschlie3end muss noch die Lage der Wand
definiert werden.

10.2.2.8 Orthogonal (Orthogonal: -)

Ot hogonal

St andar d
Cedr eht

- Ende -

In diesem Untermenu finden Sie Funktionen, mit denen Sie
Wandziige erzeugen konnen, die aus senkrecht (orthogonal)
zueinander verlaufenden Wanden bestehen.

10.2.2.8.1 Orthogonal Standard (Standard; -)

Entweder von dem letzten definierten Punkten dem Wandzug
oder einem frei wéhlbaren Bezugspunkt aus kdnnen
Wandziige aus senkrecht (orthogonal) zueinander
verlaufende Wé&nden erzeugt werden. Es wird dabei parallel
zu den Achsen des Standard-Koordinatensystems gearbeitet.
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Andern Sie gegebenenfalls die Voreinstellung unter der
Uberschrift Wand-Ende und aktivieren Sie die Funktion.
Anschlie3end sind zwei Falle zu unterscheiden:

Es liegt ein Bezugspunkt vor, weil Sie bereits mindestens
eine Wand gezeichnet haben.

Es liegt noch kein Bezugspunkt vor. In diesem Fall wird
das Punkt-Definitionsmeni angeboten, mit dem Sie den
Startpunkt festlegen kénnen.

Sobald ein Bezugspunkt vorhanden ist, erscheint die
Eingabezeile fir die Lange der ersten Wand in X-
Richtung.

Geben Sie einen positiven oder einen negativen Wert ein
je nachdem, ob Sie die Wand vom Bezugspunkt aus in
Richtung der positiven oder der negativen X-Achse
abtragen wollen.

Geben Sie als Lange Null ein, wenn die Wand nicht in X-
Richtung gezeichnet werden soll.

Ein Marker kennzeichnet den Bezugspunkt, und eine
Hilfslinie zeigt, in welche Richtung abgetragen wird.

Bestimmen Sie die Wandlage, falls es sich um die erste
gezeichnete Wand handelt.

Geben Sie hier den Wert Null ein, wenn die Wand in Y-
Richtung gezeichnet werden soll.

Wenn Sie die Funktion hier abbrechen (ESC oder
Abbruch mit dem Eingabegerét), wird die Wand wieder
geldscht.

Es erscheint die Eingabezeile fur die L&nge der
orthogonal verlaufenden Anschlusswand.

Verfahren Sie jetzt wie unter 2. beschrieben fir Wénde,
die Sie in Y-Richtung abtragen mochten.

Wahlen Sie eine der unter Cursor beschriebenen
Madglichkeiten zur Funktionswiederholung, -fortsetzung
oder -beendung.
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10.2.2.8.2 Orthogonal Gedreht (Gedreht; -)

Eine Wand wird unter einem beliebigen Winkel gezeichnet.
Jede weitere in der Funktionsabfolge erzeugte Wand wird
senkrecht (orthogonal) von der jeweils vorausgehenden
Wand weggefiihrt.

1.

Andern Sie gegebenenfalls die Voreinstellung unter der
Uberschrift Wand-Ende und aktivieren Sie die Funktion.

Ist noch kein Bezugspunkt vorhanden, so muss dieser
zunachst festgelegt werden. Die Festlegung des
Bezugspunktes entspricht der Vorgehensweise bei der
Funktion Standard (s. 0.).

Legen Sie in der Eingabezeile den Winkel fest, unter dem
die erste Wand gezeichnet werden soll.

Bestimmen Sie die Lange der Wand, die unter dem
festgelegten Winkel gezeichnet werden soll.

Bestimmen Sie die Wandlage, falls es sich um die erste
gezeichnete Wand handelt.

Wenn Sie die Funktion hier abbrechen (ESC oder
Abbruch mit dem Eingabegerét), wird die Wand wieder
geldscht.

Geben Sie die Lange der zweiten Wand ein, die
senkrecht von der zuerst gezeichneten Wand weggefuhrt
werden soll. Weitere Informationen hierzu entnehmen Sie
bitte Ihrem (=> Funktionsbeschreibung, Wand-
Konstruktion).

Wahlen Sie eine der unter Cursor beschriebenen
Madglichkeiten zur Funktionswiederholung, -fortsetzung
oder -beendung.

10.2.2.9 Winkel und Lange (Winkel/Lnqg.: -)

Von einem Bezugspunkt aus kann eine Wand durch die
Festlegung eines Winkels und einer Lange erzeugt werden.

1.

Andern Sie gegebenenfalls die Voreinstellung unter der
Uberschrift Wand-Ende und aktivieren Sie die Funktion.

Ist noch kein Bezugspunkt vorhanden, so muss dieser
zunachst festgelegt werden. Die Festlegung des
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Bezugspunktes entspricht der Vorgehensweise bei der
Funktion Standard (s. 0.).

3. Ist ein Bezugspunkt vorhanden, erscheint die
Eingabezeile fir den Winkel.

Geben Sie den Winkel ein, und legen Sie damit die Richtung
fest, in der die Wand abgetragen werden soll.

4. Geben Sie die gewunschte Wandlange ein.

5. Bestimmen Sie die Wandlage, falls es sich um die erste
gezeichnete Wand handelt.

Wenn Sie die Funktion hier abbrechen (ESC oder
Abbruch mit dem Eingabegerét), wird die Wand wieder
geldscht.

6. Wahlen Sie eine der unter Cursor beschriebenen
Mdglichkeiten zur Funktionswiederholung, -fortsetzung
oder -beendung.

10.2.2.10 Abtrag (Abtrag; -)

A1b11003

Wandanfangs- oder -endpunkte werden ermittelt, indem auf
einer vorhandene Wandseite ein Abstand abgetragen wird.
Bezugspunkt ist ein Endpunkt dieser Wandseite.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die Voreinstellung unter der
Uberschrift Wand-Ende wird ignoriert.

2. ldentifizieren Sie denjenigen Endpunkt der Wandseite,
von dem aus der Abstand abgetragen werden soll.

3. Geben Sie den Wert fur den Abtrag ein.

Der ermittelte Punkt wird auf der gewéhlten Wandseite
markiert.
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4.

Bestimmen Sie den Zielpunkt der Wand mit derselben
oder einer anderen Funktion.

Bestimmen Sie die Wandlage, falls es sich um die erste
gezeichnete Wand handelt.

Wenn Sie die Funktion hier abbrechen (ESC oder
Abbruch mit dem Eingabegerét), wird die Wand wieder
geldscht.

Wahlen Sie eine der unter Cursor beschriebenen
Maglichkeiten zur Funktionswiederholung, -fortsetzung
oder -beendung.

Die Wand wird an der unter 2. identifizierten Wand
angeschlossen gezeichnet.

10.2.2.11 Rechteck (Rechteck: -)

Uber zwei diagonal gegeniiberliegende Eckpunkte kann ein
geschlossener Wandzug erzeugt werden, der die vier Seiten
eines Rechtecks beschreibt.

1.

Aktivieren Sie die Funktion, und wahlen Sie je nach
Voreinstellung zunachst zwischen Punkt-Definition und
Cursor.

Legen Sie einen Eckpunkt des rechteckigen Wandzuges
fest.

Legen Sie den diagonal gegenuberliegenden Eckpunkt
fest.

Bestatigen Sie, oder verwerfen Sie die Lage des
Wandzuges bezogen auf die Konstruktionsachse.

Wenn Sie die Funktion hier abbrechen (ESC oder Abbruch
mit dem Eingabegerét), wird die Wand wieder geldscht.

AnschlieRend wird der Wandzug gezeichnet.
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10.2.2.12 Parallele (Parallele: -)

Véndkonstr. Nach Anwahl dieser Funktion erscheint das Unterment
Wandkonstruktion Parallele. Hier finden Sie Funktionen, mit
Parallel e denen Sie Wande erzeugen kdnnen, die parallel zu bereits
Abst and vorhandenen Wanden verlaufen und dieselbe Lange haben.
Durch Pkt.
- Ende -

10.2.2.12.1 Parallele (Parallele; -)

Dies ist die Uberschrift der Funktionen, mit denen Sie Wande
erzeugen konnen, die parallel zu bereits vorhandenen
Wanden verlaufen und dieselbe Lange haben wie diese.

10.2.2.12.2 Parallele mit Abstand (Abstand; -)

e )
x n
|
N J

Alb11005

Zu einer identifizierten Wand wird eine parallel verlaufende
Wand in einem numerisch festzulegenden Abstand erzeugt.

1. Identifizieren Sie die Wand, zu der eine Parallelwand
erzeugt werden soll.

2. Legen Sie den Abstand (X) fest, den die Parallelwand von
der gewéhlten Wand einhalten soll. Die Parallelwand wird
abgetragen. Ihre Lange entspricht der der identifizierten
Wand.

3. Bestatigen oder verwerfen Sie, ob zur gewiinschten Seite
abgetragen wurde, mit ja oder nein.
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4.

Bestatigen Sie, oder verwerfen Sie die Lage der Wand
(Konstruktionsachse), mit ja oder nein. Wenn Sie die
Funktion hier abbrechen (ESC oder Abbruch mit dem
Eingabegerat), wird die Wand wieder gel6scht.

Der eingetragene Abstand ist die Entfernung zwischen
den Konstruktionsachsen. Die Wand wird nicht
automatisch angeschlossen.

10.2.2.12.3 Parallele durch Punkt (Durch Pkt.; -)

A1b11006

Zu einer identifizierten Wand wird eine parallel verlaufende
Wand in einem durch Punkt-Definition festzulegenden
Abstand erzeugt.

1.

Identifizieren Sie die Wand, auf der die Parallelwand
erzeugt werden soll.

Bestimmen Sie mit einer Funktion des Punkt-
Definitionsmenis einen Punkt, und legen Sie damit den
Abstand der Parallelwand.

Bestatigen Sie, oder verwerfen Sie die Lage der Wand im
Meni. Wenn Sie die Funktion hier abbrechen (ESC oder
Abbruch mit dem Eingabegerét), wird die Wand wieder
geldscht. Die Wand wird nicht automatisch
angeschlossen.

10.2.2.13 Kreiskonstruktion (Kreis: -)

Kreis

Vol | krei s
Kr ei sbogen

- Ende -

Mit den Funktionen in diesem Untermeni konnen Sie ein
kreisformiges Mauerwerk konstruieren.
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10.2.2.13.1Vollkreis (Vollkreis; -)

Diese Funktion ermdglicht es, ein kreisformiges Mauerwerk
uber den Radius und den Mittelpunkt zu zeichnen.

1.

Legen Sie den Radius der Konstruktionsachse fest. Der
Vollkreis wird gezeichnet. Ein eventuell begonnener
Polygonzug wird unterbrochen.

Positionieren Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor
oder dem Punkt-Definitionsmenu, den Mittelpunkt.

10.2.2.13.2 Kreisb6gen (Kreisbogen; -)

~
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Ein Kreisbogen kann mittels dieser Funktion Gber 3 Punkte
oder 2 Punkte + Radius in lhren Polygonzug eingesetzt
werden. Dies sind 2 Funktionen in einem.

1.

Andern Sie gegebenenfalls die Voreinstellung unter der
Uberschrift Wand-Ende, und aktivieren Sie die Funktion.

Ist noch kein Bezugspunkt vorhanden, so muss dieser
zunachst festgelegt werden. Hierzu wird Ihnen das Punkt-
Definitionsmenl angeboten (-> Grundpaket, Punkt-
Definition).

Definieren Sie den Endpunkt vom Kreisbogen.
Definieren Sie einen Punkt auf dem Kreisbogen.

Editieren oder bestatigen Sie den ermittelten Radius.
Wird der Radius editiert, so wird der unter 4. definierte
Punkt verschoben.

Bestimmen Sie die Wandlage, falls es sich um die erste
gezeichnete Wand handelt. Wenn Sie die Funktion hier
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abbrechen (ESC oder Abbruch mit dem Eingabegerat),
wird die Wand wieder gel6scht.

10.2.2.14 Beliebige Wandform (Beliebiqg: -)

Nicht parallele Wé&nde erzeugen Sie mit dieser Funktion.

Ausgehend von einer Konstruktionsachse zeichnen Sie die
beiden Wandkanten (auf3en und innen) voneinander getrennt.
Die Breite der zuvor gewahlten Wand wird ignoriert.

1. Zeichnen Sie die Konstruktionsachse der Wand.
Definieren Sie den Startpunkt der Achse mit dem Cursor
oder der Punkt-Definition.

2. Zeichnen Sie den Endpunkt der Achse.

3. Konstruieren Sie den Verlauf der Innenkante. Zeichnen
Sie dazu einen Poygonzug, mindesten jedoch eine
Strecke. Die Wandkante darf die Konstruktionsachse
nicht schneiden.

4. Konstruieren Sie die Aul3enkante auf der
gegenuberliegenden Seite der Konstruktionsachse.
Zeichnen Sie ebenfalls mindestens eine Strecke. Die
Anzahl der Strecken darf innen und auf3en ungleich sein.

Die Wandkante darf die Konstruktionsachse nicht schneiden.

10.2.2.15 Neuer Wandzug (Wand neu: -)

Ein neuer Wandzug kann nach dem aktivieren dieser
Funktion gezeichnet werden.

Wurde von lhnen fur das Wandende die Voreinstellung
Anschluss gewahlt, so ist noch die Wand zu identifizieren, an
der angeschlossen werden soll.

10.2.2.16 Wandbearbeitung (Bearbeiten: 10110)

Dieser Menupunkt fuhrt in das gleichnamige Untermend.

Hier ist es mdglich, bereits vorhandene Wande zu andern, zu
|6schen und zu definieren.

Alle Funktionen in diesem Menu berlcksichtigen die
Objektstruktur (=> Wande).
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Die angewahlten Funktionen werden solange wiederholt, bis
Sie mit ESC oder der rechten Maustaste beendet wird. Dies
gilt fir die Funktion bis auf Wandftllen und Korrektur.

Sind die zu bearbeitenden Wande Eckpunkte von Flachen
(=>Flachen- Definition), so wird der Flacheninhalt nach
Beenden der Funktion neu berechnet.

10.2.2.17 Dicke d&ndern (Dicke And.: -)

Diese Funktion ermdglicht es, beim Erzeugen der Geometrie
eines Mauerwerks die Wandstarke zu andern.

1. Zeichnen Sie die Geometrie von mindestens einer Wand.
2. Brechen Sie die Punkt-Definition ab.

3. Aktivieren Sie diese Funktion . Es erscheint die Maske
Wandkonstruktion.

4. Definieren Sie die neuen Werte fur die Geometrie der
Wand, bzw. wahlen Sie eine Wand aus.

Achten Sie auch auf die Lage der Wandachse ( Maske
Wandkonstruktion oder Maske Wandauswabhl).

5. Verlassen Sie die Maske Uber das Feld Zeichnen.

6. Wahlen Sie im Meni Wand-Konstruktion eine geeignete
Funktion.

Der Startpunkt der ge&nderten Wand ist der letzte definierte
Punkt in der Zeichenflache. Die Wandvorspriinge werden
automatisch geschlossen.

10.3 Unterzug (Unterzug; 10123)

Unterziige werden funktionsgleich mit Wanden erzeugt. In der
Funktionsbeschreibung wird jedoch nur von Wanden
gesprochen.

Die Parameter fur Unterziige werden in Dateien gespeichert
mit der Extension *.PUZ
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10.4 Streifenfundament (Streifenfu; 10122)

Streifenfundamente werden funktionsgleich mit Wanden
erzeugt. In der Funktionsbeschreibung wird jedoch nur von
Wanden gesprochen.

Die Parameter fur Streifenfundamente werden in Dateien
gespeichert mit der Extension *.PFU

10.5 Wandbearbeitung (Bearbeiten; 10110)

Bear bei t en
Ver bi nden
Anschl ul
Schi cht ende
Ver | egen

Zi ehen

Hohe
Hohenl i ni en
Ceonetrie
Ver bi ndung
Unt er br eche
Ecken

Loschen

Ver set zen
Ver schi eben

Def i ni eren
Tei |l en

Tr ennen
Tri nmen
Fal | en

- Ende -

Dieser Menupunkt fuhrt in das gleichnamige Untermend.

Hier ist es mdglich, bereits vorhandene Wande zu andern, zu
|6schen und zu definieren.

Alle Funktionen in diesem Menu berlcksichtigen die
Objektstruktur (=> Wande).

Die angewahlten Funktionen werden solange wiederholt, bis
Sie mit ESC oder der rechten Maustaste beendet wird. Dies
gilt fir die Funktion bis auf Wandftllen und Korrektur.

Sind die zu bearbeitenden Wande Eckpunkte von Flachen
(=>Flachen- Definition), so wird der Flacheninhalt nach
Beenden der Funktion neu berechnet.
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10.5.1 Verbinden (Verbinden; 10130)
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Wénde kdnnen mit dieser Funktion verbunden werden. Diese
werden so verlangert oder gektrzt, dass der Schnittpunkt der
Konstruktionsachsen zum gemeinsamen Endpunkt der
geénderten Wande wird.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie eine der
beiden Wande in der Nahe des Endpunktes, an dem es
verlangert bzw. gekirzt werden soll.

2. ldentifizieren Sie die zweite Wand in der Nahe des
Endpunktes, an dem diese verlangert bzw. gekirzt
werden soll.

10.5.2  Anschluss (Anschluss; 10131)
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Es kdnnen nachtraglich Wandanschliisse hergestellt werden,
wie sie beispielsweise bei "T-Verbindungen" auftreten.

1. Identifizieren Sie zuerst das Wandende, welches
angeschlossen werden soll.

2. ldentifizieren Sie die Seite der Wand, an der
angeschlossen werden soll.
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Der Wandanschluss wird korrekt hergestellt, unabhangig
davon, ob Sie die anzuschliel3ende Strecke zu kurz oder zu
lang gezeichnet haben.

Wenn Sie einen Wandanschluss ohne Verbindung wiinschen
(verschiedene Materialien), benutzen Sie bitte die Funktion
Ziehen.

10.5.3 Wand-Ende andern (Wand-Ende; 10132)
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Offen gezeichnete Wandenden kénnen nachtréglich
geschlossen werden. bzw. geschlossene Wande geoffnet.

1. Identifizieren Sie die Wand-Konstruktion in der Nahe des
gewulnschten Endes.

Die Enden der Wandlinien werden daraufhin verbunden. Die
Folie, auf der die Verbindungslinie liegt, wurde zuvor in der
Maske Wand-Konstruktions im Feld Schichtende festgelegt.

Identifizieren Sie eine 2-schalige Wand, so werden Wand und
Vorsatzschale geschlossen.

Wourde ein geschlossenes Ende identifiziert, so wird diese
Wand gedffnet.
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10.5.4

Dynamisch verlegen (Verlegen; 10133)

10.5.5

Ein Wandende kann mit dieser Funktion dynamisch verlegt
werden.

1. Identifizieren Sie das Wandende, welches Sie verlegen
maochten. Ist das identifizierte Wandende noch an
anderen Wanden angeschlossen, so erscheint der
Hinweis, wie viele Anschliisse aufgehoben werden.
Dieser Hinweis ist mit einer beliebigen Taste zu
bestatigen. Sollen die Anschlisse nicht aufgehoben
werden, so betétigen Sie die Abbruchtaste.

2. Positionieren Sie den neuen Endpunkt der
Konstruktionsachse mit dem Cursor. Nutzen Sie bei
Bedarf die Cursorzusatzfunktionen (=> Grundpaket,
Punkt-Definition).

Zur Orientierung werden Wand und Wandé6ffnungen
schematisch dargestellt.

Wird bei dem Vorgang die Wand so gekurzt, dass Offnungen
entfallen, so wird die Anzahl in einem Hinweis angezeigt.
Bestatigen Sie mit ja, so wird der Vorgang ausgefuhrt.

Der Endpunkt von runden Wanden kann ebenfalls dynamisch
verlegt werden, jedoch nicht im gleichen Arbeitsschritt
verlangert.

Dynamisch Ziehen (Ziehen; 10134)

A1b12006

Offene und geschlossene Wéande kénnen mit dieser Funktion
dynamisch verlangert bzw. gekirzt werden. Die Richtung der
Wand bleibt beibehalten.

1. Wabhlen Sie diese Funktion, und identifizieren Sie die
Wand in der Nahe des gewilinschten Wandendes.
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2. Positionieren Sie das Wandende mit dem Cursor. Nutzen
Sie bei Bedarf die Cursorzusatzfunktionen (=>
Grundpaket, Punkt- Definition).

3. Editieren oder Bestatigen Sie die Lange (X) der
Wandachse bis zum néachsten Anschluss bzw. zur
nachsten Wando6ffnung. Die Bezugspunkte werden mit 2
grunen Markern in der Zeichenflache dargestellt.

10.5.6 Wandhdhen andern (Wandhohe; 10135)

Wandhdhen lassen sich mit dieser Funktion flr ein
Wandende andern, so das z.B. auch schrage Wande erzeugt
werden konnen. Ferner kdnnen Sie in einer Wand neue
Hohenpunkte setzen bzw. |6schen.

Wahlen Sie diese Funktion, und wahlen Sie mit der Leertaste
zwischen den Funktionen in der zusatzlichen Menuzeile.

Je nach Funktion andert sich die weitere Vorgehensweise.

10.5.6.1 Vorhanden

10.5.6.2 Neu

Es soll ein Endpunkt oder ein zuvor erzeugter Hohenpunkt
editiert werden.

Identifizieren Sie die Wand in der N&he des gewtinschten
Wandendes bzw. des gewiinschten Hoéhenpunktes. Die
gewahlte Hohe wird markiert.

Editieren oder bestatigen Sie die Hohe der Unterkante. Die
Vorschlagswerte sind die aktuell gelesenen Wandhdhen.

Editieren oder bestatigen Sie die Hohe der Oberkante.

Wird ein zuséatzlicher HOhenpunkt so verandert, dass alle
Hohen fluchten, so wird dieser Punkt geldscht.

Es soll zwischen den beiden Endpunkten bzw. H6henpunkten
eine zusatzliche HOhe eingetragen werden, z.B. in der Mitte
einer Wand soll ein neuer Hohenpunkt eingesetzt werden
(Giebel).

Identifizieren Sie die Wand.
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Definieren Sie mit Hilfe der Punkt-Definition (=> Grundpaket,
Punkt-Definition) die Lage des neuen Hohenpunktes. Der
gewahlte Punkt auf der Wand wird markiert.

Editieren oder bestatigen Sie die Hohe der Unterkante. Die
Vorschlagswerte sind die aktuell gelesenen Wandhdhen.

Editieren oder bestatigen Sie die Hohe der Oberkante.

Wird weder Unterkante noch Oberkante editiert, so wird der
Punkt verworfen.

10.5.6.3 Ldschen

Es soll ein zusétzlicher Héhenpunkt geldscht werden.

Identifizieren Sie die Wand in der Nahe des zu lI6schenden
Punktes.

Wahlen Sie diese Funktion und identifizieren Sie die Wand in
der Nahe des gewiinschten Wandendes.

Editieren oder bestatigen Sie die Hohe der Unterkante. Die
Vorschlagswerte sind die aktuell gelesenen Wandhdhen.

Editieren oder bestatigen Sie die Hohe der Oberkante.
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10.5.7

Hohenlinien (HOhenlinien; 10144)

Hohenl i ni en

Hohen
1.00 m
1.50 m
2.00 m
bel i ebi g

Set zen
Ei nzel n
Bel i ebig
Ausschni tt
Filter
Ale

Hohenkont ur
Loschen
Kont ur

Hohenpunkt

Par anet er
- Ende -

Bei Grundrissen, in denen die Oberkanten der Wande schrag
verlaufen, insbesondere im Dachgeschoss, ist es z.B. flr die
Wohnflachenberechnung von Bedeutung, an welcher Stelle
die Wand 2 m hoch ist.

Mit den Funktionen in diesem Meni kénnen Sie sowohl
Hohenpunkte in der Wand setzen und I6schen, als auch
Hohenpunkte zu einen Hohenkontur verbinden.

Die H6henpunkte werden in der Wand mit einer Strecke und
dem Hohentext gekennzeichnet.

Die Hohenkontur muss nach dem Einzeichnen der
Hohenpunkte erzeugt werden.

10.5.7.1 HbOhenpunkte setzen (Setzen: -)

Unter dieser Uberschrift sind Funktionen zusammen gefasst,
mit denen Sie Hohenpunkte setzen kdnnen.

10.5.7.2 HOhenpunkte einzeln setzen (Einzeln: -)

In einer einzelnen Wand setzen Sie die Hohenpunkte mit
dieser Funktion.

1. Identifizieren Sie die Wand, in der die Hohenpunkte
gezeichnet werden soll.
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10.5.7.3 HOhenpunkte beliebig setzen (Beliebiqg: -)

In beliebigen Wéanden setzen Sie die Hohenpunkte mit dieser
Funktion.

1. Identifizieren Sie die Wand, in der die Hohenpunkte
gezeichnet werden soll.

2. ldentifizieren Sie weitere Wande.

10.5.7.4 HOhenpunkte Uiber Ausschnitt setzen (Ausschnitt: -)

In Wéanden, die in einem Ausschnitt liegen, setzen Sie die
Hohenpunkte mit dieser Funktion.

1. Positionieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-
Definition den ersten Punkt des Ausschnitts.

2. Positionieren Sie den zweiten Punkt.

Die Wéande in innerhalb des Ausschnitts liegen erhalten die
Hohenpunkte.

10.5.7.5 HOhenpunkte tiber Filter setzen (Filter: -)

In Wéanden, die einem Kriterium entsprechen, setzen Sie die
Hohenpunkte mit dieser Funktion.

1. Identifizieren Sie eine Referenz-Wand.

2. Legen Sie in der Maske Filter fest, welche Parameter der
Wand als Filter genommen werden sollen.

Die Wéande die dem Kriterium entsprechen, erhalten die
Hohenpunkte.

10.5.7.6 Hohenpunkte in allen Wanden setzen (Alle; -)

In allen Wanden setzen Sie die Hohenpunkte mit dieser
Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion.

Alle Wande erhalten die Hohenpunkte.
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10.5.7.7 Hbhenkontur (Hohenkontur: -)

Hohenkont ur

Strecke

Teil krei s
M tte+Pkt.
Pkt +Radi us

Kreis

Kont ur

Schl i elRen

Abbr uch
- Ende -

Marker die Sie mit den Funktionen unter der Uberschrift

Setzen in die Zeichnung eingetragen haben verbinden Sie mit

den Funktionen in diesem Mend.

Die Kontur ist von Bedeutung z.B. beim Bearbeiten im Modul

Wohnflache.

10.5.7.7.1 Strecke (Strecke;-)

Siehe Grundpaket (=> Grundpaket, Erzeugen, Polygon).

Je nach Voreinstellung wird Ihnen das Punkt-Definitionsmeni

oder der Cursor angeboten.

10.5.7.7.2 Teilkreis (Teilkreis;-)

10.5.7.7.3 Mittelpunkt und Punkt (Mitte+Pkt;-)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift stehen Ihnen zwei

Moglichkeiten zur Verfigung, um Teile der Kontur als
Teilkreise zu zeichnen.

r~

.

2 ® xs.

~

A1b15001
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Durch die Definition von Startpunkt, Mittelpunkt und Endpunkt
ist ein Teilkreis eindeutig bestimmt.

1.

3.

Aktivieren Sie die Funktion, und definieren Sie den
Startpunkt.

Wurde bereits ein Teilkreis oder eine Strecke gezeichnet,
so ist der Endpunkt des zuletzt gezeichneten Elementes
der Startpunkt. Je nach Voreinstellung wird lhnen das
Punkt- Definitionsment oder der Cursor angeboten.

Definieren Sie mit dem Cursor und den
Cursorzusatzfunktionen den Mittelpunkt des Teilkreises.

Definieren Sie den Endpunkt des Teilkreises.

10.5.7.7.4 Punkt und Radius (Pkt+Radius;-)
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A1b15002

Durch die Definition von Startpunkt, Endpunkt und eines
Punktes auf dem Kreisbogen ist ein Teilkreis eindeutig
bestimmt.

1.

3.

Aktivieren Sie die Funktion, und definieren Sie den
Startpunkt.

Je nach Voreinstellung wird lhnen das Punkt-
Definitionsmeni oder der Cursor angeboten.

Wourde bereits ein Teilkreis oder eine Strecke gezeichnet,
so ist der Endpunkt des zuletzt gezeichneten Elementes
der Startpunkt.

Definieren Sie mit dem Cursor und den
Cursorzusatzfunktionen den Endpunkt des Teilkreises.

Definieren Sie einen Punkt auf dem Kreisbogen.
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10.5.7.7.5 Kreis (Kreis; -)

Siehe Grundpaket (=> Grundpaket, Erzeugen, Kreis,
Mittelpunkt + Punkt)

10.5.7.7.6 Kontur (Kontur; -)

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit, zu bestehenden
Konturen Parallelkonturen zu erzeugen. Funktionsweise siehe
Grundpaket Grundpaket, Erzeugen, Parallele zu Kontur).

10.5.7.7.7 Schliel3en (Schliel3en;-)

Waéhlen Sie diese Funktion an, so wird Ihre angefangene
Kontur automatisch geschlossen.

10.5.7.8 Ldschen (Loschen: -)

Mit den Funktionen unter dieser Uberschrift I6schen Sie
Hohenkonturen und Héhenpunkte.

10.5.7.9 HOhenkontur Loschen (Loschen: 10992)

Mit dieser Funktion l6schen Sie H6henkonturen.
1. Identifizieren Sie die gewlnschte Kontur.

Es werden die Konturen geldscht.

10.5.7.10 Hohenpunkt L6schen (Loschen: -)

Mit dieser Funktion I6schen Sie Hohenpunkte.

10.5.7.11 Hohenlinien Parameter (Parameter: -)

In dieser Maske legen Sie fest, auf welcher Folie der Text,
die Kontur und die Marker gezeichnet werden.

Hihenlinien Parameter

Folien
Schnitt 45
Konturverlauf 46
Text 47

Abbruch | | Ende
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A1-008

10.5.7.11.1 Schnitt

Legen Sie fest auf welcher Folie die Schnittlinien gezeichnet
werden sollen.

Die Schnittlinien werden senkrecht zur Wand an der Stelle
gezeichnet an der die definierte Hohe die Wand schneidet.

10.5.7.11.2 Konturverlauf

Legen Sie fest auf welcher Folie der Konturverlauf gezeichnet
werden sollen.

10.5.7.11.3 Text

Legen Sie fest auf welcher Folie die Text der Schnittlinien
gezeichnet werden sollen.

Die Texte auf der Schnittlinie gezeichnet.

10.5.8 Geometrie andern (Geometrie; 10136)

Die Geometrie von Wanden kann mittels dieser Funktion
geéndert werden.

Vier Arten zum selektieren der Wéande, die bearbeitet werden
sollen, stehen zur Verfiigung.

1. Aktivieren Sie diese Funktion und wéhlen in dem
Zusatzmenu mit der Leertaste die gewinschte Funktion.

2. ldentifizieren Sie die Wand, deren Geometrieparameter
Sie Ubernehmen mdchten.

3. Andern Sie die gewiinschten Parameter in der
erscheinenden Maske Wand-Geometrie (=> Wand-
Konstruktion).

Mit dem Schalter vor jedem Parameter kbnnen Sie
entscheiden, welcher Wert geandert werden soll. Die
Funktion Alle An bzw. Alle Aus andern die Schalter
maskenibergreifend.

Mit den Funktionen Auswahlen und Ubernehmen kann die
Maske mit anderen Werten gefullt werden.

Je nach Funktion andert sich die weitere Vorgehensweise.
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10.5.8.1 Einzeln

4. Verlassen Sie die Maske Uber Ende.
Die Wand wird nun mit dem neuen Parameter gezeichnet.

Liegen Wando6ffnungen auf einer geanderten Wand, werden
diese entsprechend angepasst. Liegen Wando6ffnungen
anschlieRend im Anschlussbereich, werden diese geldscht.

10.5.8.2 Beliebig

Mehrere Wénde, die noch identifiziert werden mussen, sollen
um die gleichen Parameter geandert werden.

4. Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

5. Identifizieren Sie die Wande, die bearbeitet werden
sollen.
Soll die unter 2. gewahlte Wand ebenfalls bearbeitet
werden, muss diese ein zweites Mal identifiziert werden.

10.5.8.3 Ausschnitt

10.5.8.4 Filter

Wande, die in einem Ausschnitt liegen, sollen um die
gleichen Parametern geé&ndert werden.

4. Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

5. Definieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-Definition
ein Rechteck, in dem die Wande liegen, die ge&ndert
werden sollen.

Soll die unter 2. gewahlte Wand ebenfalls bearbeitet
werden, muss diese in dem Ausschnitt liegen.

6. Wahlen Sie im Meni Kontur, ob alle Wande, die ganz
oder teilweise im Ausschnitt liegen, oder ob nur die
Waénde, die drinnen liegen, geandert werden sollen.

Mit beliebig vielen Und-Bedingungen kdnnen Sie einen Filter
setzen, der die Wéande selektiert, die bearbeitet werden.

4. Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

5. lhnen wird die Maske Filter angeboten, in der die Werte
der unter 2. gewahlten Wand angezeigt werden.
Diese Maske ist ahnlich der Maske Wand-Konstruktion.
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Waéhlen Sie mit dem Schalter vor der Feldbezeichnung,
welche Eintrage als Suchkriterium genommen werden

sollen.
CADdy Al Filter Uersion
— fm Bezeichnung— r“ Bauelement— k—UWert-, —Bearbeitungsmodus UYand =
|36.5_kante | | | Uorzatzsch. DEammung
—Abmessungen —Fiil lung
;..... Uorzatzsch. H.688 [T Schraffur Linien—Art|¥
;“ Luftschicht A. 84 Uoll-Linie |#
[T Dimmung A.PA Uoll-Linie [¥
I_i">"<" Wand 36.50 1P.08
i | 45 .78 | 45 .68
Gezamtdicke 36.58
S
Lage der Wandachse f“ Farhe
L [T a1 0.00
da1-ltaz L [ az 36.58] | Folien
31 [32]
—Hiohen ;'M AuBenkante 1
WHandhihe 275 .84 295 .88 r- Innenkante 1
[~ Oberkante 275 .09 275 .00 [~ Schichtende 1
[ Unterkante 0.00 0.0
[T Linienart | Wand [ =]
| Alle An| | Alle Aus| | Auswidhlen| | ibernehmen| | Bild| | Abbruch| | Ende |

A1-010

Sie kénnen beliebig viele sogenannte Und-Bedingungen
setzen.

Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

10.5.9 Verbindung andern (Verbindung; 10137)

Mittels dieser Funktion l&sst sich die Verbindung von zwei
und mehr Wanden andern bzw. auflosen.

Dass die Verbindung eindeutig definiert ist, d.h. welche Wand
nun langer ist, kommt bei der Massenermittlung zum tragen.

Die Folie der Wandgrenzlinien legen Sie in der Maske
Parameter Architektur fest (=> Parameter A,
Ausfuhrungsfolien).

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Verbindung, die Sie andern mdchten.
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2. Ist dies eine Verbindung von zwei Wanden, dann
erscheint das Menu Einfach. Ein griines Rechteck wird
um die gewahlte Verbindung gezeigt.

Mit einem Marker wird die identifizierte Wand (Wand 1)
gekennzeichnet. Wéahlen Sie die gewilinschte
Verbindungsart.

Der Stern im Menu zeigt die aktuelle Einstellung.

Handelt es sich bei der Verbindung um mehr als 2
Wande, so erscheint das Menlu Mehrfach. Hier haben Sie
die Mdglichkeit, die letzte Verbindung aufzulésen (Letzte
Auf), einzelne Wande aufzulésen (Antippen) oder alle
aufzulésen (Alle auf). Positionieren Sie die gelodsten
Wandenden, wie dies bei der Funktion Ziehen (Ziehen)
beschrieben ist.

10.5.10 Wandgeometrie unterbrechen(Unterbreche; 10148)

Unt er br eche

& f nen
Schl i essen

- Ende -

Die Wandgeometrie kdnnen Sie mit den Funktionen in dem
erscheinenden Meni unterbrechen (z.B. fir einen Text der
die Wand kreuzt) bzw. Unterbrechungen schlief3en.

10.5.10.1 Unterbrechung 6ffnen (Offnen: -)

Eine Unterbrechung in der Wand 6ffnen Sie mit dieser
Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewulnschte Wandseite.

2. Positionieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-
Definition den ersten Punkt der Unterbrechung. Das Lot
wird auf die Wand gefallt. Liegt der errechnete Punkt
nicht auf der Wand, so wird die Funktion beendet.

3. Positionieren Sie den zweiten Punkt.
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10.5.10.2 Unterbrechung schliessen (Schliessen: -)

Eine Unterbrechung in der Wand schliessen Sie mit dieser
Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewulnschte Wand.

10.5.11 Ecken &ndern (Ecken; 10150)
Wandecke

Wandecken bearbeiten Sie mit den Funktionen in diesem
Untermeni. Wande die verbunden sind konnen Sie Runden

Runden oder Abschragen.

Radi us
Abst and

Abschr agen
Ref . +Abst .
Ref . - \Wand
Wand Lang.
Pkt . - Pkt .

- Ende -

10.5.11.1 Runden (Runden: -)

Unter dieser Uberschrift finden Sie Funktionen zum Runden
von Wandecken.

10.5.11.2 Runden tiber Radius (Radius: 10650)

Eine Wandecke kdnnen Sie dynamisch runden. Anschlie3end
kann ein definierter Radius eingegeben werden.

1. Identifizieren Sie die Wandecke, indem Sie die erste und
zweite Wand identifizieren.

2. Die Ecke kann dynamisch bearbeitet werden.
Positionieren Sie den Kreisbogen.

3. Bestéatigen oder editieren Sie den ermittelten Radius.

10.5.11.3 Runden Uiber Abstand (Abstand: 10651)

Eine Wandecke kdnnen Sie dynamisch runden. Anschlie3end
kann ein definierter Abstand eingegeben werden.
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1.

Identifizieren Sie die Wandecke, indem Sie die erste und
zweite Wand identifizieren.

Die Ecke kann dynamisch bearbeitet werden.
Positionieren Sie den Kreisbogen.

Bestatigen oder editieren Sie den ermittelten Abstand. Der
Abstand wird zwischen dem Schnittpunkt der Wande und
dem Ubergang zwischen Strecke und Kreisbogen
gemessen.

10.5.11.4 Abschragen (Abschragen: -)

Unter dieser Uberschrift finden Sie Funktionen zum
Abschragen von Wandecken.

10.5.11.5 Abschragen Referenzpunkt und Abstand

(Ref.+Abst.; 10652)

Eine Wandecke kénnen Sie dynamisch abschragen.
Anschlie3end kann ein definierter Abstand eingegeben
werden.

1.

Identifizieren Sie die Wandecke, indem Sie die erste und
zweite Wand identifizieren.

Definieren Sie den Winkel, mit dem die Ecke abgeschragt
werden soll. Der Winkel wird von der identifizierten Wand
abgetragen.

Die Ecke kann dynamisch bearbeitet werden.
Positionieren Sie die Ecke.

Bestatigen oder editieren Sie den ermittelten Abstand. Der
Abstand wird zwischen dem Schnittpunkt der Wande und
dem Ubergang zwischen Strecke und neuen Wand
gemessen.

10.5.11.6 Abschragen Referenzpunkt und Wand (Ref.-Wand:

10653)

Eine Wandecke kénnen Sie dynamisch abschragen.
Anschlie3end kann ein definierter Abstand eingegeben
werden.

1.

Identifizieren Sie die Wandecke, indem Sie die erste und
zweite Wand identifizieren.
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2.

Definieren Sie den Winkel, mit dem die Ecke abgeschragt
werden soll. Der Winkel wird von der identifizierten Wand
abgetragen.

Die Ecke kann dynamisch bearbeitet werden.
Positionieren Sie die Ecke.

Bestatigen oder editieren Sie den ermittelten Abstand. Der
Abstand wird senkrecht von dem Schnittpunkt der Wande
und der neuen Wand gemessen.

10.5.11.7 Abschragen Wandlange(Wand Lang.: 10654)

Eine Wandecke kénnen Sie dynamisch abschragen.
Anschlie3end kann ein definierter Abstand eingegeben
werden.

1.

Identifizieren Sie die Wandecke, indem Sie die erste und
zweite Wand identifizieren.

Definieren Sie den Winkel, mit dem die Ecke abgeschragt
werden soll. Der Winkel wird von der identifizierten Wand
abgetragen.

Die Ecke kann dynamisch bearbeitet werden.
Positionieren Sie die Ecke.

Bestatigen oder editieren Sie die ermittelte Wandl&nge.
Die Wandlange der neuen Wand wird gemessen.

10.5.11.8 Abschragen tuber zwei Punkte (Pkt.-Pkt.: 10655)

Eine Wandecke kdnnen Sie abschrégen. Definieren Sie zwei
Punkte entlang denen, die Ecke abgeschragt werden soll.

1.

3.

Identifizieren Sie die Wandecke, indem Sie die erste und
zweite Wand identifizieren..

Definieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-Definition
den ersten Punkt. Liegt dieser nicht auf der Wand, so wird
ein projizierter Punkt genommen.

Definieren Sie den zweiten Punkt.

10.5.12 Lo6schen einer Wand (Loschen; 10138)

Einzelne Wande kdnnen geldscht werden. Diese Funktion
bezieht sich auf alle Elemente und die Objektliste der Wand
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sowie auf alle Wandoffnungen, die auf der identifizierten
Wand liegen.

1. Identifizieren Sie die Wand, die geldscht werden soll.

Die Wand wird ohne Ruckfrage geldscht. Eventuelle
Anschlisse werden bearbeitet.

10.5.13 Versetzen (Versetzen; 10139)

Wande kénnen zusammen mit den zugehdrigen
Wandoffnungen versetzt werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und wahlen Sie
gegebenenfalls zwischen Punkt-Definitionsmeni und
Cursor.

2. Bestimmen Sie den Anfangspunkt des
Verschiebevektors.

Bestimmen Sie seinen Endpunkt.

4. ldentifizieren Sie die gewiinschten Wéanden
nacheinander.

Eventuelle Verbindungen zu anderen Wanden werden geldst.
Der Winkel und die L&nge der Wand wird beibehalten.

10.5.14 Wand verschieben (Verschieben; 10140)

Gerade Wande sollen rechtwinklig zur Ausrichtung
verschoben werden. Dies kdnnen Sie dynamisch, mit der
Punkt-Definition oder Uber einen Vektor.

Der Winkel der Wand bleibt beibehalten. Die Lange wird
angepasst.

Wird bei dem Vorgang die Wand so gekurzt, dass Offnungen
entfallen, so wird die Anzahl in einem Hinweis angezeigt.

Bestatigen Sie mit ja, so wird der Vorgang ausgefuhrt.

Ist die zu verschiebende Wand an einer runden Wand
angeschlossen, wird der Anschluss gelost.

1. Aktivieren Sie die Funktion und wéahlen in der zusatzlichen
Menuzeile zwischen den verschiedenen Funktionen. Je
nach Wahl andert sich die Vorgehensweise.

Dynamisch:
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2. ldentifizieren Sie die Wand, die verschoben werden
soll.Nur innerhalb der Anschlusswande kann die Wand
nun verschoben werden.

3. Positionieren Sie die neue Lage mit dem Cursor.

4. Bestatigen oder editieren Sie den Betrag, um den
verschoben werden soll.

Wand-Punkt:
2. ldentifizieren Sie die Wand, die verschoben werden soll.

3. Positionieren Sie die neue Lage mit der Punkt-
Definition.Nur innerhalb der Anschlusswande kann die
Wand verschoben werden.

Punkt-Punkt:
2. ldentifizieren Sie die Wand, die verschoben werden soll.
3. Positionieren Sie den ersten Endpunkt eines Vektors.

4. Positionieren Sie den zweiten Endpunkt eines Vektors.Nur
innerhalb der Anschlusswande kann die Wand verschoben
werden.

10.5.15 Wand definieren (Definieren; 10141)

Diese Funktion ermdglicht es, parallel verlaufende Strecken
oder Kreisbogen als Wand zu definieren.

1. Identifizieren Sie die 1. Strecke der Wand.

2. ldentifizieren Sie die 2. Strecke, die parallel zur 1.
verlaufen muss.

3. Méochten Sie eine 1-schalige Wand definieren, betatigen
Sie die Abbruchtaste. Soll eine 2-schalige Wand definiert
werden, identifizieren Sie 2 weitere Parallele Strecken
und betatigen anschlieRend die Abbruchtaste.

4. Legen Sie Ihre Parameter fur die Wand in der
erscheinenden Maske Wandkonstruktion (=> Wand-
Konstruktion) fest und verlassen diese Uber Ende.

Die Strecken werden auf die Folien der Wande verschoben
und behalten die Ursprungslénge.
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10.5.16 Multiplizieren einer Wand (Multipliz.;-)

Mit dieser Funktion multiplizieren Sie eine Wand.

1.

4.

Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
Wand die multipliziert werden soll. Der ndchste Endpunkt
ist der Referenzpunkt.

Bestimmen Sie die Anzahl der Wande die neu erzeugt
werden sollen.

Definieren Sie den Bezugspunkt mit einer Funktion aus
dem Punkt-Definitionsment. Der Referenzpunkt und der
Bezugspunkt bestimmen den Vektor in dem die Wand
multipliziert werden soll.

Wahlen Sie ob die Wand getrimmt werden soll.
Trimmen ja => Die Wandenden und die Lange der
neuen Wande werden beibehalten.

Trimmen nein => Die neuen Wande werden in der Lange
beibehalten. Die Wand enden werden gerade gezogen.

10.5.17 Teilen einer Wand (Teilen; 10142)

-
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Mit dieser Funktion kdnnen Sie eine Wand an einer
definierenden Stelle teilen.

1.

Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewulnschte Wand.

Definieren Sie je nach Voreinstellung mit dem Cursor
oder der Punkt-Definition, an welcher Stelle die Wand
geteilt werden soll. Dieser Punkt wird rechtwinklig zur
Wand angenommen.
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3. Beantworten Sie die Frage, ob eine logische Verbindung
erzeugt werden soll oder nicht.

10.5.18 Wand trennen (Trennen; 10146)

Eine 2-Schalige Wand koénnen Sie mit dieser Funktion in zwei
1-schalige Wande trennen.

Alle Anschlisse werden aufgeldst.

Sind Wandoffnungen auf der zu trennenden Wand, so werden
auch diese getrennt, z.B. aus einem Fenster wird ein Fenster
und ein Durchbruch.

1. Identifizieren Sie die Wand, die getrennt werden soll.

10.5.19 Trimmen (Trimmen; 10151)

Tri mren
Zei chnen
Cur sor

Punkt - Def .

Ant i ppen

- Ende -

Diese Funktion ruft das Menu Trimmen auf. Im Gegensatz zur
Funktion Anschluf3 kénnen Sie hier Wande an beliebigen
Strecken oder an einer Wand trimmen. Es wird keine
Verbindung hergestellt.

Die Strecke kann schon im Bild vorhanden sein oder im
Ablauf der Funktionen erzeugt werden.

10.5.19.1 Trimmen an einer Strecke (Zeichnen: -)

Mit diesen Funktionen Kirzen bzw. Verlangern Sie eine
Wand an einer Strecke. Die Strecke wird im Funktionsablauf
mit dem Cursor oder der Punkt-Definition erzeugt.

1. Erzeugen Sie die Strecke, die als Trimmlinie genutzt
werden soll. Nutzen Sie dazu entweder die Funktion
Cursor oder Punkt-Definition.

2. ldentifizieren Sie das Schichtende, dass getrimmt werden
soll.

3. Identifizieren Sie weitere Schichtenden oder beenden Sie
die Funktion.
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10.5.19.2 Trimmen an vorhandener Strecke (Antippen: -)

Mit dieser Funktion Kirzen bzw. Verlangern Sie eine Wand
an einer vorhandenen Strecke.

1.

Identifizieren Sie die Strecke, die als Trimmlinie genutzt
werden soll.

Identifizieren Sie das Schichtende, dass getrimmt werden
soll.

Identifizieren Sie weitere Schichtenden oder beenden Sie
die Funktion.
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10.5.20 Fullen (Fullen; 10143)

Wandf dl | ung
Schr af f ur
Far be

- Ende -

Nach Anwahl dieser Funktion erscheint das Menu
Wandfillung.

10.5.20.1 Schraffur (Schraffur: -)

Mit dieser Funktion werden alle Wande mit der Schraffur bzw.
den Symbolen geflllt, wie Sie dies in der Maske Wand-
Konstruktion vor dem Einsetzen der Wé&nde in die Zeichnung
definiert haben.

Wird die schon gefullte Wand anschliel3end noch bearbeitet,
z.B. verschoben, so wird die Flllung entfernt. Beim
nochmaligen Wéhlen der Funktion werden nur noch die
neuen bzw. bearbeiteten Wande gefillt.

10.5.20.2 Farbe (Farbe: -)

Diese Funktion verlauft sinngemal wie die Funktion
Schraffur. Es werden hier die Farbflachen gezeichnet bzw.
entfernt.

10.6 Wando6ffnungen (Offnungen; 10111)

Diese ist die Uberschrift der Offnungsfunktionen. Hier ist es
moglich, bereits vorhandene Wande mit Offnungen zu
versehen.

Sie kénnen Offnungen in der Ansicht (frei oder
geometrieabhangig) oder in der Draufsicht Zeichnen. Weiter
konnen Sie Offnungen mit Funktionen aus diesem Menli
andern.

Das Definieren, Andern, Speichern und Auswéhlen von
Wando6ffnungen (Durchbruch, Tar, Fenster), wird in Masken
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durchgefiihrt. Der Aufbau samtlicher Offnungsmasken ist im
wesentlichen gleich. Die grundlegende Beschreibung finden
Sie unter der Funktion Durchbruch- Konstruktion.

10.7 Durchbruch-Konstruktion (Durchbruch;

10230)

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, erscheint die
Maske Durchbruch-Auswahl. In dieser Maske werden bis zu
99 bereits definierte und gespeicherte Konstruktionen zur
Auswahl angeboten. Genugt diese Zahl nicht, kbnnen weitere
Parameterdateien mit weiteren Offnungskonstruktionen
erzeugt werden (=> Maske Durchbruchkonstruktion, Datei).

Es werden stets die Voreinstellungen aus der aktuellen
Parameter Datei geladen.

Durch Anwahl eines anderen Maskeneintrags wird dieser
entsprechende Eintrag aktiviert. Einzelne Werte einer
Offnung wie z.B. Offnungsform, Breite, Hohe sind in dieser
Maske nicht editierbar.

Uorauswahl
BELIEBIG
DURBR
DUBRU _A
DURCHERU
GARAGE

Durchbruch—-Auswahl

Darstellungsart Draufsichtlil Datei DUBRU

Ho

Rechteck L -a
Rechteck 126.8 2081.8
Rechteck 138.5 201 .8
Rechteck 151.8 201 .8
Rechteck 163 .5 201.8
Rechteck 176.8 201.8
Rechteck 188.5 201 .8
Rechteck 201 .8 201.8
Rechteck 212 .5 201.8
Rechteck 225.8 201.8
Rechteck 238.5 201.8

freier Text

Zeichnen|| LHschen|| Hupie|| Hilfshild|| Hunstruktiun|| Hhhruchl | Ende I

Al-011
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10.7.1

Darstellungsart

10.7.2

Mit der Darstellungsart legen Sie fest, ob Sie die Offnung in
der Ansicht oder in der Draufsicht zeichnen méchten. Je nach
Einstellung &ndert sich die Vorgehensweise bei der Funktion
Zeichnen (=> Zeichnen).

10.7.3

Hier wird die Datei angegeben, welche die aktuellen
Einstellungen enthalt. Uber diesen Maskenpunkt kénnen Sie
weitere Dateien mit Einstellungen speichern oder eine solche
Datei einlesen. Wahlen Sie den Dateinamen an. Es erscheint
ein Pop-Up Maske. Die aktive Datei wird mit Pfad und
Extension angezeigt. MOochten Sie diese Datei Uberschreiben
oder neu einlesen, so andern Sie den Namen bitte nicht.
Ansonsten wahlen Sie diesen Namen an. Tragen Sie den
Namen der gewunschten Datei mit oder ohne Pfad und
Extension ein.

Durch Eingabe eines Leerzeichens oder eines "*" auf der
Tastatur, kdnnen Sie auch in die Dateitbersicht schalten, um
die gewlnschte Datei ggf. zu suchen (=> Grundpaket,
Ein/Ausgabe, Bild lesen).

Mit der Funktion Lesen wird die eingetragene Datei
eingelesen. Mit der Funktion Speichern speichern Sie in die
eingetragene Datei alle Einstellungen lhrer definierten
Offnungen (bis zu 99 Offnungen).

Mit der Funktion Abbruch brechen Sie die Dateibearbeitung
ab.

Vorauswahl

In dieser Listbox werden alle Parameterdateien *.PBR die im
aktuellen Arbeitsverzeichnis liegen angezeigt.

Waéhlen Sie die gewinschte Datei, so werden in der linken
Listbox nur noch Konstruktionen aus der gewahlten Datei zur
Auswahl angeboten. Somit ist eine zweistufige Auswabhl der
einzelnen Konstruktionen maoglich.
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10.7.4 Auswahl

In dieser Maske werden bis zu 99 bereits definierte und
abgespeicherte Konstruktionen zur Auswahl angeboten.
Genugt diese Zahl nicht, kdnnen weitere Parameterdateien
mit weiteren Offnungskonstruktionen erzeugt werden (s.u.
Datei ).

Die Funktionsfelder der Offnungsmasken sind identisch und
werden deshalb nur einmal beschrieben.

Durch Anwahl eines anderen Maskeneintrags wird dieser
entsprechende Eintrag aktiviert. Einzelne Werte einer
Offnung wie z.B. Offnungsform, Breite, Hohe sind in dieser
Maske nicht editierbar.

10.7.5 Zeichnen

Es wird die aktivierte Offnung gezeichnet.
Waéhlen Sie das Feld Zeichnen an.

Je nach Voreinstellung, Ansicht Uber Eck oder Draufsicht (s.
0. Darstellungsart) gibt es verschiedene Vorgehensweisen.

10.7.5.1 Zeichnen in der Draufsicht
4 A

2 :I:I |
LI e R
1 1

3..

1

\. J

A1b12008

1. Identifizieren Sie die Wand in der die Offnung gezeichnet
werden soll. Identifizieren Sie keine Wand, sondern eine
Strecke, so wird die Funktion Wanddefinition
vorgeschaltet.

2. Positionieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-
Definition die Offnnung.

3. Andern Sie gegebenenfalls im Ment Offnungs-Position
die Position.
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& fn. - Pos.

Abbr uch

Mtte

Mehr f ach
Anzahl
Abst and

VWi ter

4. Positionieren Sie je nach Voreinstellung, die Texte, die
Schwelle und den Turanschlag.

In der Draufsicht konnen Sie die Offnungen auch
ubereinander zeichnen. Eine Abfrage der Hohen erfolgt nicht.

Damit Sie spater Offnungen, die tibereinander liegen,
identifizieren kdnnen, wird Ihnen in der zusétzlichen
Menliizeile die Funktion Ausfihrlich angeboten.

+,Mitte,-(+, Mitte, -)

Mit den Funktionen +, MITTE, - ist moglich die Lage der
Offnung relativ zu dem Bezugspunkt nachtréaglich zu
manipulieren.

Die grunen Marker in der Zeichenflache sind zur Orientierung.
Der zuletzt gewahlte Wert wird bei der nachsten Offnung
angeboten.

Mehrfach (Mehrfach; -)

Unter der Uberschrift Mehrfach haben Sie zwei
Moglichkeiten, die Offnungen ausmitteln zu lassen.

Anzahl (Anzahl; -)

Uber die Funktion Anzahl kdnnen Sie bekannt geben, wie
viele Offnungen gleicher Art in die Wand gesetzt werden
sollen. Der Abstand ist nachtraglich editierbar.

Legen Sie wahrend des Ablaufs fest ob die ganze Wand
(auch Offnungen ubereinander) oder nur der freie Bereich mit
Offnungen geflllt werden soll.

Abstand (Abstand; -)
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Uber die Funktion Abstand konnen Sie bekannt geben, wie
grofR der Abstand zwischen den Offnungen gleicher Art sein
soll, die in die Wand eingesetzt werden. Die Anzahl ist
nachtraglich editierbar.

Legen Sie wahrend des Ablaufs fest ob die ganze Wand
(auch Offnungen ubereinander) oder nur der freie Bereich mit
Offnungen geflllt werden soll.

10.7.5.2 Zeichnen Uber Eck

1. Identifizieren Sie die erste Wand, in der die Offnung
gezeichnet werden soll.

2. ldentifizieren Sie die zweite Wand, in der die Offnung
gezeichnet werden soll.

3. Positionieren Sie je nach Voreinstellung die Texte.

10.7.5.3 Zeichnen in der Ansicht

Posi ti on

Gundlinie
Frei

Kombi nat i on
Li ni enende

Abbr uch

Waéhlen Sie eine Funktion in dem Mend. Je nach Wahl ist die
Vorgehensweise verschieden.

Grundlinie (Grundlinie;-)

e )
. Iz. °

\. J

A1b13010

Auf einer vorhandenen Grundlinie erzeugen Sie die
Geometrie der Ansichtsdarstellung. Die Lage auf der
Grundlinie muss noch definiert werden.

1. Identifizieren Sie die Grundlinie.
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2. Wahlen Sie ggf. zwischen dem Punkt-Definitionsment
und dem Cursor, und bestimmen Sie den Bezugspunkt.
Wenn Sie den Punkt mit dem Cursor positionieren, wird
seine genaue Lage auf der Linie von CADdy senkrecht
ermittelt.

3. AnschlieRend erscheint das Untermenii Offnungs-
Position, in dem Sie die Lage der Offnung relativ zu dem
Bezugspunkt nachtraglich manipulieren kénnen.

Die grunen Marker in der Zeichenflache sind zur Orientierung.

Der zuletzt gewahlte Wert wird bei der nachsten Offnung
angeboten. Mit Weiter wird die Offnung gezeichnet.

Frei (Frei;-)

r R
| Iz. °

\. J

Alb13011

An einer beliebigen Stelle erzeugen Sie die Geometrie der
Ansichtsdarstellung.

1. Positionieren Sie mit dem Punkt-Definitionsmeni den
Bezugspunkt der Offnung frei in der Zeichenflache.

Die Ansichtsdarstellung wird zentriert gezeichnet. Die
Voreinstellung der Bezugspunktlage (=> Parameter A) wird
ignoriert.
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Kombination (Kombination;-)

Al1b13012

Mit dieser Funktion wird lhnen die Mdglichkeit gegeben, in
der Ansicht mehrere Wandoéffnungen miteinander zu
kombinieren.

1. Identifizieren Sie eine Offnung an der Seite (rechts oder
links), an der die nachste Offnung gezeichnet werden soll.

Die Offnungen werden miteinander kombiniert gezeichnet.
Die Voreinstellung der Bezugspunktlage (=> Parameter A)
wird ignoriert. Ein eingetragener Anschlag wird ebenfalls
ignoriert.

Linienende (Linienende;-)
(" ™)

1.
&
\ J
Al1lb12013

Am Ende einer Linie (Grundlinie) Iasst sich mit dieser
Funktion eine Offnung positionieren.

1. ldentifizieren Sie die gewiinschte Linie an dem
gewulnschten Ende.

Die Offnung wird dann in Richtung Mitte gezeichnet. Die
Voreinstellung der Bezugspunktlage (=> Parameter A) wird
ignoriert.
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10.7.6

Loschen

10.7.7

Es wird der aktivierte Eintrag in dieser Maske geldscht.

Kopie

10.7.8

Es wird der aktivierte Eintrag in der Maske kopiert. Diese
Funktion wiirden Sie nutzen, wenn Sie eine definierte Offnung
nur um wenige Parameter ab&ndern méchten. Die kopierte
Offnung wird an das Ende der Liste geschrieben.

Hilfsbild

10.7.9

Zur Kontrolle kénnen Sie sich die aktivierte Offnung anzeigen
lassen. Die Offnung wird groRtmaoglich auf dem Bildschirm
dargestellt.

Bei Turen ist der Anschlag festzulegen. Positionieren Sie
auch die Texte.

Mit Betétigen einer beliebigen Taste kommen Sie wieder
zurick in die Maske.

Konstruktion

Wahlen Sie die Funktion Konstruktion an. Es erscheint die
jeweilige Konstruktionsmaske. In dieser Maske wird lhnen die
Moglichkeit gegeben, Ihre eigenen Wanddoffnungen zu
konstruieren.
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Durchbhruch—HKonstruktion

Mame Bauelement——  Fedichen—Prog.— Darst. Art
By ABRL [Draufsicht[$]
—Geometrieparameter —Anschlag
Breite d.88
Of fnungsform [Rechteck 2] Tiefe a.88
Lichte leite 1681 .68
Lichte Hihe 281 .88 ;3-(“ Sturz =zeichnen
Briistungshihe A.8a ;w BemabBung
Hihenof fset a.86 ;“' Auto. Texte positionieren
Unterkante Sturzs 261 .98
—Zusatz—Symhol =_BSY
freier Text | | ;...,
Zeichnen || Folien [/ Hilfshild Form Editor... Abbruch || Ende |

Al1-012

10.7.9.1 Name

Im Feld Name wird die Bezeichnung der Offnung
eingetragen. Anhand des Namens sollen Sie spéter lhre
Konstruktion erkennen.

10.7.9.2 Bauelement

Wenn Sie mit der Bauelementmethode zur automatisierten
Massenermittlung arbeiten, so besteht die Méglichkeit, hier
lhre Offnungen genauer zu spezifizieren.

Durch die Eingabe eines Leerzeichens auf der Tastatur
konnen Sie auch in die Bauelemente-Auswahl schalten, um
das gewiinschte Bauelement ggf. zu suchen

(=> Zusatzprogramme, Massenermittlung, Bauelement-
Auswahl).

Bitte beachten Sie die Mdglichkeit mit freien Bauelementen
zu arbeiten (=> Handbuch CADdy Al Bauelemente).
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10.7.9.3 Zeichen-Programm

Hier tragen Sie den Namen des Zeichnungs-Programmes ein.

Standardmé&nig steht hier ABRL. Mdchten Sie jedoch eine
andere Detailierung nutzen, so tragen Sie hier ABRK, ABRU
ABRS bzw. den Namen lhrer eigenen Programme ein (=>
Handbuch A1, PLUS-Programme, Wandoffnungen Zeichen-
Programm).

Wiinschen Sie eine BemafRung wie diese in Osterreich tblich
ist, dann rufen Sie vor dem Einsetzen der ersten Offnung aus
dem Verzeichnis CADdy\A1\VAB das Programm
ABRKLPAR.VAB einmal auf (=> Handbuch Al, PLUS-
Programme, Wandoffnungsbemal3ung).

10.7.9.4 Offnungsform

In der nach Anwahl dieses Maskenpunktes erscheinenden
Pop-Up Maske, kdnnen Sie zwischen verschiedenen
Offnungsformen wahlen. Je nach Wahl andern sich die
Parameter, die Sie bestimmen kdnnen.

Rechteck

4 B
— [

\_ J

Al1b13002

Die Angabe von lichte Weite und lichte Hohe gentigt, um die
Offnung vollstandig zu definieren.

Rundbogen
4 B
N
——
. J
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A1B13003

Auch hier genugt die Eingabe von lichte Weite und lichte
Hohe. Der Radius des Bogens entspricht der Halfte der
lichten Weite.

Stichbogen

(" ™)
—y

. v,

A1B13004

Der Stichbogenradius andert sich in Abhéangigkeit von der
lichten Weite und der Stichhthe (Z). Das Mal3 fur die
Stichhéhe mul3 eingetragen werden.

Halbrund

(" ™)
—

\_ J

A1B13005

Dieser Typ ist durch die lichte Weite hinreichend definiert.
Der Bogenradius entspricht der Halfte der lichten Weite.
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Ganzrund

(" )
—

\_ J

A1B13006

Hier genlgt ebenfalls die Eingabe der lichten Weite. Der
Radius des Rundbogens entspricht der Halfte der lichten
Weite.

Dreieckaufsatz
4 B

Neben der lichten Weite und der lichten Hohe mul die
Stichhdhe eingetragen werden. Er legt die HOhe des Dreiecks
fest. Ihnen wird zur Information die Summe der
Schenkellangen angezeigt.

Beliebig

Waéhlen Sie diese Voreinstellung, kdnnen Sie im Form Editor
s.u. eine beliebige Offnungsform definieren.

10.7.9.5 Abmessungen

Legen Sie die Abmessungen der Offnung fest.

Andern Sie einen dieser Werte, werden alle Angaben im
Form Editor (Offnungsform beliebig) auf Standard
zurlickgesetzt.
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10.7.9.6 Anschlag

e )

Lichte Weite
P

A1b13020

Legen Sie fest, ob und mit welchen Abmessungen Sie den
Anschlag der Offnung in der Draufsicht zeichnen mochten.

Bei einem Wert von Null wird kein Anschlag gezeichnet.

10.7.9.7 Sturz zeichnen

Mit diesem Schalter bestimmen Sie ob der Sturz in der
Draufsicht gezeichnet wird.

Ein bedeutet, der Sturz wird gezeichnet.

10.7.9.8 Bemaldunq

Ist dieser Schalter aktiv, so wird gemal3 den Voreinstellungen
in der Maske Parameter Architektur die Breite der Offnung

automatisch bemal3t.

10.7.9.9 Automatische Textposition

Ist dieser Schalter aktiv, so werden Offnungstexte zentriert
automatisch nach auf3en gezogen.

Die Abstande werden in der Maske Parameter A definiert.

10.7.9.10 freier Text

Zur besseren Selektion kénnen Sie hier Ihre Offnung genauer
beschreiben. Der Text wird unterhalb der beiden
Auswahlfenster in der Maske Offnungs-Auswahl angezeigt.

Des Weiteren kdnnen Sie den freien Text in die Zeichnung
einsetzen, wenn der Schalter hinter dem Text aktiviert wird.
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10.7.9.11 Zusatz-Symbol *.BSY

Zuséatzlich bzw. anstatt der Offnungsgeometrie kénnen Sie
ein B-Symbol einsetzen.

Die Symbole werden entsprechend der Offnungsgrofiie
skaliert.

10.7.9.12 Offnungsfolien

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in die Maske
Offnungsfolien.

Legen Sie hier fest, auf welcher Folie die einzelnen
Komponenten der Offnungen gezeichnet werden.

Abhangig davon aus welcher Maske diese Funktion
aufgerufen wurde, andern sich die Moglichkeiten der
Zuweisungen.

Vorgeschlagen werden die Werte aus der Maske Parameter
A.

10.7.9.13 Form Editor

In dieser Maske legen Sie die Form der Offnung fest. Dazu
bearbeiten Sie jede Ecke der Offnung separat.

0f fnungsform Editor

Lichte Hohe 201 .88 H H
Lichte Ueite 161 .88 1— — 2
u u
Ecke 1 Ecke 2 ‘ ‘
Art Gerade [®] | Art
Horizontal LA.88 Horizontal L8.88
Uertikal LH.88 Uertikal 5a.88
Winkel 45 _ 8@
Y ’
Ecke 3 Ecke 4 3 —4
Art Kreis  [# Art Stich _ [# H H
Horizontal Horizontal 28 .88
Uertikal Uertikal L@.88
Radius Radius 56 .67
Fiillang | [ Abbruch |
A1-013
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Lichte Hohe/Lichte Weite

Hier kbnnen noch mal die Abmessungen editiert werden.
Andern Sie hier die Werte, werden nicht alle Ecken auf null
gesetzt.

Art

Legen Sie fest, wie die Ecken bearbeitet werden sollen. Je
nach Wahl, sind unterschiedliche Parameter zu definieren.

Andern Sie die Art, werden alle nachfolgenden Parameter auf
Null gesetzt.

Bei jedem Parameter, den Sie editieren wird kontrolliert, ob
der Wert Sinn gibt. Wenn nicht, wird der maximale Wert
eingegeben.

Schrég

Durch die Definition von horizontalen und vertikalen Abstand
definieren Sie eine schrage Ecke.

Anschlie3end wird der Winkel zum Editieren angeboten.
Editieren Sie den Winkel, wird der horizontale Abstand
angepasst.

Gerade

Durch die Definition von horizontalen und vertikalen Abstand
definieren Sie eine rechtwinkelig ausgesparte Ecke.

Kreis
Definieren Sie mit dem Radius einen viertel Kreis.
Stich

Durch die Definition von horizontalen und vertikalen Abstand
bestimmen Sie die Endpunkte des Kreisbogens.
Anschlie3end wird der Radius zum Editieren angeboten.

107



Architektur Bauteile (Bauteile; 10124) Version 17.0

Fiullung

Konst rukti
Pf ost en
Kanpf er
Loschen
Fal | ung
Abbr uch

- Ende -

In der Durchbruchkonstruktion wird Ilhnen die Innenansicht zur
Kontrolle angeboten.

Bei Fenster und Turen legen Sie mit der Funktion in diesem
Menii die Konstruktion der Offnung fest. Wurden bis jetzt
noch keine Flugelhélzer und kein Sprossen vergeben,
kommen Sie in das Menl Konstruktion ansonsten in das
Menu Fillung. Die Starken der HOhen werden aus der Maske
Konstruktion gelesen.

Pfosten/Setzholz (Pfosten; -)

Mit dieser Funktion setzen Sie senkrechte Hdolzer. Die Starke
wird aus der Maske Tur-, Fensterkonstruktion gelesen. Ist der
Wert Null eingetragen, kann kein Pfosten gesetzt werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion und legen die Mitte des
Holzes mit dem Punkt-Definitionsmenti fest.
Kampfer (Kampfer; -)

Mit dieser Funktion setzen Sie waagerechte Hohen. Die
Starke wird aus der Maske Tur-, Fensterkonstruktion gelesen.
Ist der Wert Null eingetragen, kann kein K&mpfer gesetzt
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion und legen die Mitte des
Holzes mit dem Punkt-Definitionsmeni fest.

Loschen (Loschen; -)

Gesetzte Pfosten und Kampfer I6schen Sie mit dieser
Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewulnschte Holz.
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Fullung (Fullung; -)

Fil lung Mit der Funktion in diesem MenU legen Sie die Fullung fir
jede Tur-, Fensterflache fest.
Bl endr ahnen _ _
Sie kbénnen den Blendrahmen und die Sprossen mit dem
Spr ossen erscheinenden Menu definieren.
Hori zont al
Verti kal
Pkt . - Pkt .
Loschen
Abbr uch
- Ende -

Fligelholz (Fltgelholz; -)

Mit dieser Funktion definieren Sie, welche Tur-,
Fensterflachen ein Fligelholz erhalten soll. Die Starke wird
aus der Maske Tur-, Fensterkonstruktion gelesen. Der Wert
Null ist erlaubt.

1. ldentifizieren Sie die gewahlte Tir/Fensterflache.
Sprossen (Sprossen; -)

Dies ist die nicht wahlbare Uberschrift zum setzen von
vertikalen und horizontalen Sprossen.

Horizontale Sprossen (Horizontal; -)

Mit dieser Funktion setzen Sie horizontale Sprossen. Die
Starke wird aus der Maske Tur-, Fensterkonstruktion gelesen.

Ist der Wert Null eingetragen, kann keine Sprosse gesetzt
werden.

Damit Sprossen gesetzt werden kénnen, muss fir die
entsprechende Tur-, Fensterflache ein Fligelholz gesetzt
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewinschte Flugelholz.
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2. Positionieren Sie die Mitte der Sprosse mit dem Punkt-
Definitionsmena.

Vertikale Sprossen (Vertikal; -)

Mit dieser Funktion setzen Sie vertikale Sprossen. Die Starke
wird aus der Maske Ttur-, Fensterkonstruktion gelesen.

Ist der Wert Null eingetragen, kann keine Sprosse gesetzt
werden.

Damit Sprossen gesetzt werden kénnen, muss flr die
entsprechende Tur-, Fensterflache ein Fligelholz gesetzt
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewinschte Flugelholz.

2. Positionieren Sie die Mitte der Sprosse mit dem Punkt-
Definitionsmena.

Schiefe Sprossen (Pkt.-Pkt.; -)

Mit dieser Funktion setzen Sie schiefe Sprossen uber zwei
Punkte. Die Punkte missen nicht genau auf dem Start bzw.
Endpunkt liegen. Die Starke wird aus der Maske Ttir-,
Fensterkonstruktion gelesen.

Ist der Wert Null eingetragen, kann keine Sprosse gesetzt
werden.

Damit Sprossen gesetzt werden kénnen, muss flr die
entsprechende Tur-, Fensterflache ein Fligelholz gesetzt
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie das
gewinschte Flugelholz.

2. Positionieren Sie den Anfangspunkt der Sprosse mit dem
Punkt-Definitionsment.

3. Positionieren Sie den Endpunkt der Sprosse mit dem
Punkt-Definitionsmenti.

Loschen (Loschen, -)

Gesetzte Flugelholzer und Sprossen l6schen Sie mit dieser
Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewulnschte Holz.
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Loschen Sie ein Flugelholz, werden auch alle Sprossen die
innerhalb liegen gel6scht.

Abbruch (Abbruch; -)
Alle Anderungen in diesem Meni werden verworfen.
Ende (Ende; -)

Wurde von Ihnen mindestens ein Fliigelholz gesetzt,
verzweigen Sie nun wieder in die Maske Offnungsform Editor;
ansonsten in das Menu Konstruktion.
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10.8 Tur-Konstruktion (Tur; 10231)

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, erscheint die
Maske Tur-Auswabhl. In dieser Maske werden bis zu 99
bereits definierte und gespeicherte Konstruktionen zur
Auswahl angeboten. Geniigt diese Zahl nicht, kbnnen weitere
Parameterdateien mit weiteren Offnungskonstruktionen
erzeugt werden (=> Maske Turkonstruktion, Datei).

Es werden stets die Voreinstellungen aus der aktuellen
Parameter Datei geladen.

Durch Anwahl eines anderen Maskeneintrags wird dieser
entsprechende Eintrag aktiviert. Einzelne Werte einer
Offnung wie z.B. Offnungsform, Breite, Hohe sind in dieser
Maske nicht editierbar.

Tiir—Auswahl

Darstellungsart |Draufsicht|i| Lage Mittig leib.[#] Datei TUER

N

Jorauswahl
BELIERIG

RECHTE1R Rech kt

RECHTE1LZ _B88.5__+ Rechtecktiir farge
RECHTEZR 181 .8__+ Rechtecktiir farge
RECHTEZZ 113.5 Rechtecktiir farge
RUNDBO1R 126.8 Rechtecktiir Zarge
RUNDBO1Z 138.5 Rechtecktiir farge
SAUNA 138.8_D Rechtecktiir farge
SCHULA1 151 .8_D Rechtecktiir farge
STICHE1R 176.8_D Rechtecktiir farge
STICHB1Z 188.8_ D0 Rechtecktiir farge
SY¥YMBOLE 281 .8_D+* Rechtecktiir farge

T 212.5. D Rechtecktiir Zarge

freier Text

| Zeichnen|| Lﬁschen|| Hupie|| Hilfshi1d|| Hunstruktiun|| Hhhruchl | Ende

Al1-014

10.8.1 Lage

Ob die Lage der Tur AufR3en Blindig, Mittig, Innen Bundig,
Beliebig oder mit festem Abstand gezeichnet wird, legen Sie
in dem, nach Anwahl dieses Maskenpunktes erscheinenden
Pop-up Maske fest.
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Bei der Voreinstellung beliebig erwartet CADdy, dass die
Lage des Rahmens beim Einsetzen der Offnung in die
Zeichnung mit Hilfe des Punkt-Definitionsmenis bestimmt
wird. Der definierte Punkt bestimmt die Mitte des
Rahmenholzes.

Wahlten Sie Fest so muss der Abstand zwischen der Mitte
des Turrahmens und der AuRenwand definiert werden.

Haben Sie als Turfullung (=> Tur-Konstruktion, Turfullungen)
eine Zarge gewabhlt, so wird die Voreinstellung ignoriert. Die
Lage bezieht sich nur auf die Draufsichtdarstellung.

10.8.1.1 Vorauswahl

In dieser Listbox werden alle Parameterdateien *.PDR die im
aktuellen Arbeitsverzeichnis liegen angezeigt.

Wahlen Sie die gewlnschte Datei, so werden in der linken
Listbox nur noch Konstruktionen aus der gewahlten Datei zur
Auswahl angeboten. Somit ist eine zweistufige Auswahl der
einzelnen Konstruktionen moglich.

10.8.2 Konstruktion

Tiir—Honstruktion

— Mame Bauelement—k—VWert— Zeichen—Prog. —Darst. Art. —Lage——
|.63.5 | 1 | | A .88 ||aABRL | Draufsichtlil Mittig leih.lil
—Geometrieparameter —ILiirfillung
Of fnungsart Drehf .Einf . ¥ Rahmen | %]
Of fnungsform Rechtecktiir |¥*
Lichte Weite 63.58 | Rahmenhol=... |
Lichte Hihe 201 .88 | Pfosten. .. ]
Hohenoffzet A.88 [ Fliigelholz... |
Unterkante Sturz 291 .88 [ Kampfer. . . |
[ Sprossen. .. |
—Ausatz—Symhol =_HSY
Tiiranschlag | Freil#] T
—Anschlag utomatik —Lusatz—Text eichnen
Breite a.688 [T BemaBung | | ] [¥ stur=
Tiefe H.8a ru Texte pos. | rﬂ Schuelle
freier Text | | rﬂ
Zeichnen || Folien || Hilfshild | Form Editor... | Abbruch |( Ende |
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A1-015

10.8.2.1 Offnungsart

Waéhlen Sie in der erscheinenden Pop-Up Maske zwischen

Drehflligel, einfach Drehflugel, doppelt Pendelfligel, einfach
Pendelfltigel, doppelt Drehtir Hebe-Drehfligel Hebe-
Schiebefligel Schiebetir, einfach Schiebetir, doppelt Falttir,
einfach Falttir, doppelt

10.8.2.2 Anschlag

Hier wahlen Sie die Position von dem Turanschlag. Mochten
Sie beim einsetzen der Tur in den Grundriss mit dem Cursor
den Anschlag positionieren, so wahlen Sie Frei. Die anderen
Moglichkeiten gehen von folgenden Annahmen aus: Die
Wand ist horizontal gezeichnet, die Blickrichtung ist von
innen nach aul3en.

10.8.2.3 Turfullung

Wahlen Sie in der erscheinenden Pop-Up Maske zwischen:
Zarge

Rahmen

Zarge und Pfosten

Rahmen und Pfosten

Zarge und Kampfer

Rahmen und Kampfer

Zarge, Pfosten und Kampfer

Rahmen, Pfosten und Kampfer

L-Zarge

Die Voreinstellung ist abhangig von der Offnungsart.
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10.8.2.4 Rahmenholz

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in die Maske
Rahmenholz. Hier kdnnen Sie sowohl Abmessungen des
Rahmens als auch die Dicke und Starke des Holzes

definieren.
 Rahmen |
Griosse
Breite Aa.8a
Hohe Aa.8a

ruUnterkante mit Briiztung biindig

Hol=z
Breite L.88
Tiefe 5.88

fibbruch | | Ende

A1-016

Grosse Breite/Hohe

Die Grof3e des Rahmens kann von der Wandoffnung
abweichen.

Legen Sie hier fest um welchen Wert der Rahmen groél3er
(positiver Wert) bzw. kleiner (negativer Wert) sein soll.

Beispiel: Die lichte Weite betragt 101 cm
Die Breite wird mit -5 cm definiert
So ist der Fensterrahmen 91 cm Breit

Bei der H6he wird unterschieden ob die Bristung biindig
abschliel3en soll oder der Rahmen nach unter ebenfalls
geédndert werden soll.

Unterkante mit Briistung blundig

Bei der Rahmenhohe wird unterschieden ob die Briistung
bindig abschliel3en soll oder der Rahmen nach unter
ebenfalls geéndert werden soll.

Ist der Schalter aktiv so wird der Rahmen an der Bristung
bindig abgeschlossen.
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Holz Breite/Tiefe

Geben Sie hier die Breite und Tiefe des Rahmenholzes ein.

Zarge
Legen Sie hier die Art der Zarge Fest.

Ihnen steht eine Standard Zarge, L-Zarge und eine
Vorsprungs Zarge zur Verfigung.

Diesen Schalter konnen Sie nur wahlen, wenn als Turfullung
Zarge gewahlt wurde.

10.8.2.5 Pfosten

Bestimmen Sie die Pfostenbreite.

Breite A.8a

fibbruch | Ende

Al1-017

10.8.2.6 Flugelholz

Fur das Flugelholz kbnnen Sie sowohl die Breite als auch die
Tiefe bestimmen.

Fliigelhol=

Breite 3.88
Tiefe 3.88

fibbruch | | Ende

A1-018

10.8.2.7 Kampfer

In der Maske Kampfer kdnnen Sie die Hohe des Kampfers
und die Starke definieren.
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Starke .00

Hohe A.688

Flhhl-u-::hl | Ende |

A1-019

10.8.2.8 Sprossen

Legen Sie die Anzahl der Sprossen in horizontaler
undvertikaler Richtung fest.

Auch die Starke der Sprossen ist zu definieren.
 _Sprossen |

Anzahl hori=ontal IE
Anzahl vertikal IE
Breite A.8a
Abbruch | | Ende |
A1-020

10.8.2.9 Anschlag

Legen Sie fest, ob und mit welchen Abmessungen Sie den
Anschlag der Offnung in der Draufsicht zeichnen mochten.

Bei einem Wert von Null wird kein Anschlag gezeichnet.

10.8.2.10 Zusatz Text

In der Draufsichtdarstellung konnen Sie zusétzlich zum
Eintrag der lichten H6he noch 2 Texte in die Zeichnung
einsetzen.

1. Wabhlen Sie die erste Textzeile an. Es erscheint eine Pop-
Up Maske.

Wahlen Sie die gewtinschte Feuerwiderstandsklasse.
T30;T60;T90;G30; G60; G90

2. Beider Wahl des Menupunktes Eintrag kdnnen Sie in der
ersten Zeile eine beliebige (bis zu 16 Stellen) Klasse Uber
die Tastatur eingeben.
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3. Wahlen Sie die zweite Textzeile an und geben den
gewulnschten Text (bis zu 16 Stellen) Uber die Tastatur
ein.

Die Texte werden dann beim Einsetzen einer Tur in die
Zeichnung zum Positionieren angeboten.

10.8.2.11 Schwelle zeichnen

Mit dem Schalter legen Sie fest, ob die Schwelle gezeichnet
werden soll.

10.9 Fensterkonstruktion (Fenster; 10005)

Nach dem Sie die Funktion aktiviert haben, erscheint die
Maske Fenster-Auswahl. In dieser Maske werden bis zu 99
bereits definierte und gespeicherte Konstruktionen zur
Auswahl angeboten. Geniigt diese Zahl nicht, kbnnen weitere
Parameterdateien mit weiteren Offnungskonstruktionen
erzeugt werden (=> Maske Fensterkonstruktion, Datei).

Es werden stets die Voreinstellungen aus der aktuellen
Parameter Datei geladen.

Durch Anwahl eines anderen Maskeneintrags wird dieser
entsprechende Eintrag aktiviert. Einzelne Werte einer
Offnung wie z.B. Offnungsform, Breite, Hohe sind in dieser
Maske nicht editierbar.
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Fenster—Auswahl

Darstellungsart Draufsicht [#] Lage Mittig leib.[#] Datei
Voraunswahl Hame Form Fiillung Bauelement
DREI ECK
FENSTE] LA/125B Beliehig AUF48165
FEHSTE_A _181.-138 Rechteck Rah, 1 Flii
HALBRUHND 113138 BRechteck Rah, 2F1u
KREIS _126,138 Rechteck Rah, 2Flii
RECHTEC1 _181.-151 BRechteck Rah, 1 Flii
RECHTEC2 113151 BRechteck Rah, 1 Fli
RUNDBOGE _126-151 Rechteck Rah, 2Flii
SCHULA1 _ 138151 BRechteck Rah, 2F1lu
STICHBOG __ 88,2081 Rechteck Fest verglast
SYMBOLE _181-151 Rechteck Fest verglast

_ 113,281 BRechteck Rah, 1 Fli
_ 138,281 BRechteck Rah, 2F1liu
freier Text
Ze:i.-::hnenl | Li:is-::henl | Hupiel | H:i.lfshildl | Hunstruktiunl | Flhhru-::hl | Ende I
A1-021

10.9.1 Lage
Ob die Lage des Fensters Aul3en Vor, Aul3en Bundig, Mittig,
Innen Bundig, Innen Vor , Beliebig oder mit festem Abstand
gezeichnet wird, legen Sie in der nach Anwahl dieses Feldes
erscheinenden Pop-Up Maske fest.
Bei der Voreinstellung Beliebig erwartet CADdy, dass die
Lage des Rahmen beim Einsetzen der Offnung in die
Zeichnung, mit Hilfe des Punkt-Definitionsmenis bestimmt
wird. Der definierte Punkt bestimmt die Mitte des
Rahmenholzes.
Wahlten Sie Fest so muss der Abstand zwischen der Mitte
des Turrahmens und der Auf3enwand definiert werden.

10.9.2 Vorauswabhl

In dieser Listbox werden alle Parameterdateien *.PWN die im
aktuellen Arbeitsverzeichnis liegen angezeigt.

Waéhlen Sie die gewlnschte Datei, so werden in der linken
Listbox nur noch Konstruktionen aus der gewahlten Datei zur
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Auswahl angeboten. Somit ist eine zweistufige Auswahl der
einzelnen Konstruktionen moglich.

10.9.3 Konstruktion

Nach Anwahl dieser Funktion erscheint die Maske Fenster-
Konstruktion.

Auch hier werden im Folgenden nur die Abweichungen von
der Durchbruch-Konstruktion beschrieben.

Zur beschriebenen BemaRung der Offnungsform (=>
Offnungsform) tragen Sie noch die Bristungshohe ein.

Fenster—Konstruktion

—Mame Baue lement—k—lWert—  Zeich.—FPro. Darst. Art. Lage
li26-126E| [AWF44361 | l B.88| [ABRL | Drau{-‘sichtlil Mittig leih.|i|
—Geometrieparameter —Fensterfiilllung
Of fnungsart
Gf fnungsform [Beliehig [ ]
| Rahmen. . . ]
Lichte Weite 126.00 [ Pfosten... |
Lichte Hdhe 126 .80 | Fligelholz... |
Briiztungshiohe 76.688 Kampfer. ..
Hohenoffset B.068 [ Sprossen. .. |
Unterkante Stur=z 216.A8 [ Hischen. .. |
—Ausatz—Symhol =_HSY
—Anschlag— utomatik—— usreichend zur Belichtung
Breite A.84 ;...... BemaBung mZ% Offnungsfliche =zu
Tiefe A.84 f;{w Texte posit. m? Raumf lache.
freier Text | | ;“'
Zeichnen |[[ Folien | Hilfshild || Form Editor...| | Abbruch || Ende |
Al1-022

10.9.3.1 Offnungsart

Legen Sie die gewiinschte Offnungsart in der erscheinenden
Pop-Up Maske fest. Die hier bestimmte Art wird in der
Ausfuhrungszeichnung dargestellt (Schlagrichtung).

Wahlen konnen Sie zwischen:

Fest ohne Schlagrichtung
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Drehflugel
Dreh-Kippflugel
Hebe-Dreh (hebefligel)
Schieb-Horizontal
Kippflugel

Klappfligel
Schieb-Vertikal
Schwingflugel
Wendeflugel
Hebe-Schiebefligel

10.9.3.2 Fensterfullung

In der erscheinenden Pop-Up Maske stehen lhnen folgende
Arten zur Verfigung

Fest verglast

Rahmen und 1 Flugel

Rahmen und 2 Flugel

Rahmen, Pfosten und 2 Flugel

Rahmen, K&mpfer und 2 Flugel
Rahmen, K&mpfer und 3 Flugel
Rahmen, Kampfer, Pfosten und 3 Fllugel
Rahmen, K&mpfer und 4 Flugel

Rahmen, Kadmpfer und Pfosten und 4 Fligel

10.9.3.3 Nischen

Breite Aa.0a
Tiefe a.86
Dicke der Fensterbank
Abbruch | Ende
A1-023
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Die Dicke der Fensterbank wird nur im Modul 3D-Modul
dargestellt.

10.10 Offnungen bearbeiten (Bearbeiten; -)

WAndof f n.

O f. El enent
Ricksprung
Trennen

Def i ni eren

Ander n

Ver schi ebe
Loschen
Ceonetrie
Lage
Tauschen
Kopi eren
Detailliere

Pl an
Ausf Uhr.

Ent wur f

- Ende -

Diese Funktion fur in das Menii Offnungen bearbeiten.

Hier kbnnen Sie vorhandene Wandoffnungen andern und
|6schen.

10.10.1 Offnungselement (Off. Element; -)

Mit dieser Funktion wird eine Wand mit einer Offnung
verbunden. AnschlielRend werden alle Manipulationen an den
Offnungen auch an der verbundenen Wand durchgefiihrt.

Diese Funktion ist hilfreich fir:
- groRe Glasfassaden mit unterschiedlichen Offnungstypen
- erzeugen von Mauerwerknischen z. B. Elektrokasten

- Bauelement wechseln in einer Wand
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Das Wandbearbeiten Menu gilt fir die verbundene Wand nur
noch eingeschréankt. So sind folgende Funktionen noch
moglich:

- Wand-Ende

- Verlegen

Ziehen
Hbhe

Geometrie

- Versetzen

Verschieben

- Wandflllen

Korrektur

Identifizieren Sie die Wand, die mit einer Offnung
verbunden werden soll.

Identifizieren Sie die Offnung, an der die Wand gebunden
werden soll.

Legen Sie fest, ob die Geometrie der Offnung geldscht
werden soll.

10.10.2 Rucksprung erzeugen (Ricksprung; 10241)

Mit dieser Funktion erzeugen Sie einen Rucksprung der
Vorsatzschale im Bereich der Wando6ffnung.

1.

Identifizieren Sie die Offnung, in der der Riicksprung
erzeugt werden soll.

Tragen Sie die Starke der Wand fiir die linke Seite ein.
Ein Marker zeigt die Seite in der Zeichnung an. Ihnen wird
die Dicke der Vorsatzschale zum Editieren angeboten.

Tragen Sie die Starke der Wand fur die rechte Seite ein.

Tragen Sie den Offset ein. D.h. die Starke des
Mauerwerks in den Sturz bzw. in die Bristung.

Tragen Sie die Dicke der Wand ein. D.h. wie weit die
Vorsatzschale herumgezogen werden soll. Die Dicke von
Luftschicht und Warmedammung wird Ihnen zum
Editieren vorgeschlagen.
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6. Identifizieren Sie weitere Offnungen, die mit den gleichen
Parametern versehen werden sollen.

Die Funktion Ricksprung ist eine Sonderform der Funktion
Offnungselement.

10.10.3 Ricksprung/Offnungselement trennen (Trennen;
10242)

Sie trennen mit dieser Funktion ein Offnungselement oder ein
Rucksprung von der Wandé6ffnung. Die Wand ist
anschlie3end frei zuganglich und kann manipuliert werden.

1. Identifizieren Sie die gewiinschte Offnung.

10.10.4 Offnung definieren (Definieren; 10243)

Arbeiten Sie mit Planen, die gescannt wurden oder Uber DXF
eingelesen, konnen Sie mit dieser Funktion sehr schnell
logische Wandoffnungen erstellen.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und wahlen Sie in der
zusatzlichen Mentizeile die Offnungsart.

2. ldentifizieren Sie die Wand, in der die Offnung
eingezeichnet werden soll. Wird hier keine Wand,
sondern eine einfache Strecke identifiziert, so wird die
Funktion Wand-Definieren zuvor aufgerufen
(=> Wandbearbeiten).

3. Positionieren Sie die erste Laibungslinie mit dem Punkt-
Definitionsmend. Liegt der Punkt nicht auf der Wand, wird
das Lot gefallt.

4. Positionieren Sie die zweite Laibungslinie.

5. Legen Sie die Parameter der Offnung fest. Die Lichte
Weite und HOhe wird aus dem Abstand zwischen den
Laibungslinien ermittelt.

10.10.5 Andern (Andern;-)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift stehen Ihnen
verschiedene Mdglichkeiten zum Andern von Wandoffnungen
zur Verfugung.
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Bei allen Funktionen bei denen Offnungen identifiziert
werden, konnen Sie in der zusatzlichen Menizeile vor dem
Identifizieren zwischen Normal und Ausfuhrlich wéahlen.

Normal
Die nachste Offnung in der Fangbox wird bearbeitet.
Ausfihrlich

Diese Funktion benétigen Sie, wenn Offnungen tbereinander
liegen. Wéhlen Sie diese Voreinstellung, werden alle
Offnungen, die in der Fangbox liegen, nacheinander blinkend
dargestellt. In der Promptzeile wird zuséatzlich zur
Orientierung die Brustungshthe angezeigt.

10.10.6 Verschieben (Verschiebe; 10233)

|1.
N J
Alb13016
e )

|1.

D x

N J
Alb13019

Offnungen kénnen in der Wand dynamisch verschoben
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Offnung an dem Ende, welches Sie als Bezug fiir lhre
Verschiebung winschen.

2. Nachdem die Offnung identifiziert wurde, legen Sie mit ja
fest, dass der Bezugspunkt fur den Abstand die nachste
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Offnung bzw. Wand sein soll.

Wahlen Sie nein, wird das Ende der Wand als
Bezugspunkt genommen. Mit dieser Wahl kdnnen Sie
auch Offnungen Ubereinander schieben bzw. Offnungen
die Ubereinander liegen bearbeiten.

Der Abstand (DX) dieser Ecke zum nachsten Wandende
wird im Statusblock angezeigt.

Das als Bezugspunkt angenommene Wandende wird mit
einer kreisformigen Markierung versehen.

3. Verschieben Sie dynamisch die Offnung mit dem Cursor
an die neue Position und bestatigen Sie diese.
Bedienen Sie sich hierbei ggf. der
Cursorzusatzfunktionen (=> Grundpaket, Punkt-
Definitionsmen).

4. Der neue Abstand (DX) der Offnung zum markierten
Wandende wird in der Eingabezeile angeboten.
Bestatigen Sie oder andern Sie den Wert.

10.10.7 Loschen (L6schen; 10234)

Diese Funktion erlaubt es, Wandoffnungen wieder zu
|6schen.

1. Identifizieren Sie die zu l6schende Offnung, um das
Einzeichnen von Turen, Fenstern und Durchbriichen
inklusive der Texte riickgangig zu machen.

Diese Funktion lasst sich nur bei Offnungen anwenden, die
mit einer der Offnungsfunktionen erzeugt wurden.

10.10.8 Geometrie andern (Geometrie; 10235)

Die Geometrie gezeichneter Wando6ffnungen kann geéndert
werden. Wahlen Sie in der zusatzlichen Menuzeile die Art wie
selektiert werden soll aus.

Zur Verfluigung stehen Normal und Ausfthrlich (Einzelne
Offnungen werden bearbeitet), Beliebig (Offnungen, die Sie
identifizieren, werden bearbeitet), Ausschnitt (Offnungen, die
in einem Ausschnitt liegen, werden bearbeitet), Filter
(Offnungen, die einem Filterkriterium entsprechen, werden
bearbeitet).
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Je nach Funktion andert sich die weitere Vorgehensweise.
Normal/Ausfuhrlich

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
entsprechende Offnung. Der Bezugspunkt der
ausgewahlten Offnung erhalt einen Marker (griiner Kreis).
Dieser Bezugspunkt ist von Bedeutung, wenn Sie die
lichte Weite &ndern mochten. Der Bezugspunkt ist fix.
Ihnen stehen als Bezugspunkte rechts, mitte und links zur
Verflgung.

2. Je nach Offnungsart erscheint die Maske Fenster-
Konstruktion, Tur-Konstruktion oder Durchbruch-
Konstruktion. Andern Sie die gewiinschten Einstellungen
in der Maske (siehe Maskenbeschreibung).

3. Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

Die geanderte Offnung wird dann gezeichnet. Haben Sie die
neue lichte Weite der Offnung groRer gewahlt, als Platz fur
die Offnung zur Verfligung steht, so wird die Funktion
beendet.

Beliebig:

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
entsprechende Offnung deren Geometriedaten Sie
ubernehmen moéchten.

2. Je nach Offnungsart erscheint die Maske Fenster-
Konstruktion, Tur-Konstruktion oder Durchbruch-
Konstruktion. Andern Sie die gewiinschten Einstellungen
in der Maske (siehe Maskenbeschreibung).

Mit dem Schalter vor jedem Parameter kbnnen Sie
entscheiden, welcher Wert geandert werden soll. Die
Funktion Alle An bzw. Alle Aus &ndern die Schalter
maskenibergreifend.

Mit den Funktionen Auswahlen und Ubernehmen kann die
Maske mit anderen Werten gefullt werden.

3. Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

4. |dentifizieren Sie die Offnungen, die bearbeitet werden

sollen. Achten Sie darauf, von welcher Seite die Offnung
identifiziert werden soll.
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Die geanderte Offnung wird dann gezeichnet. Haben Sie die
neue lichte Weite der Offnung groRer gewahlt, als Platz fur
die Offnung zur Verfiigung steht, so wird die Funktion
beendet.

Ausschnitt;

1.

Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
entsprechende Offnung, deren Geometriedaten Sie
tubernehmen mochten.

Je nach Offnungsart erscheint die Maske Fenster-
Konstruktion, Tur-Konstruktion oder Durchbruch-
Konstruktion. Andern Sie die gewtiinschten Einstellungen
in der Maske (siehe Maskenbeschreibung).

Mit dem Schalter vor jedem Parameter kbnnen Sie
entscheiden, welcher Wert geandert werden soll. Die
Funktion Alle An bzw. Alle Aus &ndern die Schalter
maskenibergreifend.

Mit den Funktionen Auswahlen und Ubernehmen kann die
Maske mit anderen Werten gefullt werden.

Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

Definieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-Definition
ein Rechteck, in dem die Offnungen liegen, die geandert
werden sollen.

Soll die unter 1. gewahlte Offnung ebenfalls bearbeitet
werden, muss diese in dem Ausschnitt liegen.

Die geanderte Offnung wird dann gezeichnet. Haben Sie die
neue lichte Weite der Offnung groRer gewahlt, als Platz fur
die Offnung zur Verfligung steht, so wird die Funktion
beendet.

Filter:

1.

Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
entsprechende Offnung, deren Geometriedaten Sie
tubernehmen mochten.

Je nach Offnungsart erscheint die Maske Fenster-
Konstruktion, Tur-Konstruktion oder Durchbruch-
Konstruktion. Andern Sie die gewtiinschten Einstellungen
in der Maske (siehe Maskenbeschreibung).
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Mit dem Schalter vor jedem Parameter kbnnen Sie
entscheiden, welcher Wert geandert werden soll. Die
Funktion Alle An bzw. Alle Aus &ndern die Schalter
maskenibergreifend.

Mit den Funktionen Auswahlen und Ubernehmen kann die
Maske mit anderen Werten gefullt werden.

Verlassen Sie die Maske Uber Ende.

Ihnen wird die Maske Filter angeboten, in der die Werte
der unter 2. gewahlten Wand angezeigt werden.

Diese Maske ist dhnlich der Maske Wand-Konstruktion.
Wahlen Sie mit dem Schalter vor der Feldbezeichnung,
welche Eintrage als Suchkriterium genommen werden
sollen.

Sie kdnnen beliebig viele sogenannte Und-Bedingungen
setzen.

Verlassen Sie die Maske uber Ende.

Die geanderte Offnung wird dann gezeichnet. Haben Sie die
neue lichte Weite der Offnung groRer gewahlt, als Platz fur
die Offnung zur Verfligung steht, so wird die Funktion
beendet.
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10.10.9 Lage &ndern (Lage; 10239)

G fn. Lage

Aussen vor
Aussen bdg.
Mttig

| nnen bdg.
| nnen vor
Beliebig
Fest

Dr ehen

- Ende -

Wenn die Lage einer Offnung innerhalb einer Wand geandert
werden soll, so nutzen Sie bitte diese Funktion.

1. Identifizieren Sie die Offnung, deren Lage Sie andern
maochten.

Je nach Offnungsart ist die Vorgehensweise ab jetzt
verschieden.

Durchbruch

Bei einem Druchbruch wird direkt die Offnung um 180°
gedreht.

D.h. ein Mauerwerk-Anschlag wird z.B. von innen nach aul3en
gedreht.

Tar
lhnen wird das Menii Offnungslage angeboten.

Wahlen Sie zwischen Aul3en-/Innen-Blindig; Mittig; Beliebig
oder Fest (=> Tur-Konstruktion).

Bei Drehen wird die Offnung um 180° gedreht.

Wurde von Ihnen Beliebig gewahlt, so muss die Position des
Rahmenholzes definiert werden.

Fenster
lhnen wird das Menii Offnungslage angeboten.

Waéhlen Sie zwischen AulRen-/Innen-Blindig, Mittig, Aul3en-
/Innen- vor ; Beliebig oder Fest (=> Fenster-Konstruktion).

Bei Drehen wird die Offnung um 180° gedreht.
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Wurde von Ihnen Beliebig gewahlt, so muss die Position des
Rahmenholzes definiert werden.

Verlassen Sie das Menu uber Ende.

Wahlen Sie weitere Offnungen, deren Lage geandert werden
soll.

10.10.10 Offnungen tauschen (Tauschen; 10244)

Was ?
Dur chbr uch
Tar

Fenst er

Ti ppen

Abbr uch

- Ende -

10.10.10.1

Wando6ffnungen tauschen Sie mit dieser Funktion.

Aktivieren Sie die Funktion, und wahlen Sie, was anstelle
der Offnung gezeichnet werden soll.

Zur Verfugung stehen: Durchbruch, Tir, Fenster oder
eine Offnung aus der Zeichnung tibernehmen (tippen).

Waéhlten Sie Durchbruch, Fenster oder Tur, so kdnnen
Sie in der Auswahlmaske eine neue Offnung aussuchen.
Wahlten Sie Tippen, so kdnnen Sie in der Zeichnung eine
neue Offnung aussuchen.

Identifizieren Sie die Offnung, die getauscht werden soll,
in der Zeichenflache.

Identifizieren Sie weitere Offnungen oder beenden Sie die
Funktion.

Durchbruch tauschen (Durchbruch: -)

Anstelle der identifizierten Offnung soll ein Durchbruch
gezeichnet werden.
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Wahlen Sie eine neue Offnung in der Maske Durchbruch-
Auswahl.

10.10.10.2 Tur tauschen (TUr; -)

Anstelle der identifizierten Offnung soll eine Tiir gezeichnet
werden.

Wahlen Sie eine neue Offnung in der Maske Tr-Auswahl.

10.10.10.3 Fenster tauschen (Fenster; -)

Anstelle der identifizierten Offnung soll ein Fenster
gezeichnet werden.

Wahlen Sie eine neue Offnung in der Maske Fenster-
Auswahl.

10.10.10.4 Tippen (Tippen: -)

Anstelle der identifizierten Offnung soll eine Offnung
gezeichnet werden, die noch zu wéhlen ist.

Identifizieren Sie eine neue Offnung in der Zeichnung.

10.10.11 Offnungen kopieren (Kopieren; 10245)

Wando6ffnungen kopieren Sie mit dieser Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Offnung, die kopiert werden soll.

2. ldentifizieren Sie die Wand, in der die Offnung kopiert
werden soll.

3. Positionieren Sie mit dem Cursor oder der Punkt-
Definition die Offnung.

Identifizieren Sie weitere Wande, in der die gleiche Offnung
gezeichnet werden soll.

10.10.12 Detaillieren (Detaillieren; 10236)

Mit dieser Funktion kdnnen Teile einer vorhandenen
Zeichnung in veranderter Grof3e an eine beliebige Stelle der
Zeichnung kopiert werden, wo sie fur weitere
Detailkonstruktionen zur Verfligung stehen.
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Wahrend der Ausfuhrung dieser Funktion kann sowohl der
Ursprung des Details wie das Detail selbst durch einen
Rahmen gekennzeichnet werden.

1.

Aktivieren Sie die Funktion, und wahlen Sie, ob das
Detail mit einem Rechteck oder einem Kreis definiert
werden soll.

Eventuell ausgeblendete Ausfuhrungsfolien werden
eingeblendet (=> Parameter A; Ausfuhrungsfolien).

Geben Sie den Faktor fur die Grol3enveranderung tber
die Tastatur ein. CADdy protokolliert Ihre Eingabe in der
Eingabezeile.

Ist der Faktor grof3er als 1, wird das Detail vergrol3ert,
andernfalls verkleinert.

Erzeugen Sie um den zu detaillierenden Teil der
Zeichnung einen Ausschnitt oder einen Kreis. Bestimmen
Sie flur ein Rechteck zwei diagonal gegenlberliegende
Punkte mit Hilfe des Punkt-Definitionsments (=> Punkt-
Definition) bzw. fur einen Kreis den Mittelpunkt und einen
Punkt auf dem Umfang.

Ziehen Sie nun den erscheinenden Ausschnittrahmen mit
dem Cursor mit, und positionieren Sie ihn.

Der Inhalt des Ausschnitts wird an dieser Stelle
entsprechend dem eingegebenen Faktor gezeichnet.

Waéhlen Sie im Menl nun Rahmen Original, wenn der
Ursprung des Details mit einem Rahmen gekennzeichnet
werden soll; sonst wahlen Sie Ohne Rahmen.

Geben Sie die Nummer fur die gewinschte Linienart an
(=> Andern, Attribute), wenn in der Eingabezeile nach
dem Typ gefragt wird.

Aktivieren Sie den Menupunkt Rahmen Detail, wenn auch
die Kopie umrahmt werden soll.

Wurde ein Rahmen um den Ursprung des Details gezeichnet,
so wird die dort spezifizierte Linienart verwendet. War dies
nicht der Fall, ist die Linienart jetzt anzugeben. Soll um das
Detail kein Rahmen gezeichnet werden, wahlen Sie Ohne
Rahmen.

Das Detall ist als ganzes Uber die Folge zu bearbeiten.
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Die Ausfuhrungsfolien werden wieder ausgeblendet.
Elemente, die auf der ausgeblendeten Folie liegen, werden
auf die Arbeitsfolie geschoben.

10.10.13 Plan (Plan; -)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift kénnen Sie
zwischen der Ausflihrungszeichnung und der
Entwurfszeichnung wéhlen.

10.10.14 Ausfihrungszeichnung (Ausfihr.; 10237)

Ist diese Funktion mit einem Stern gekennzeichnet, so ist die
Einstellung Ausfiihrungszeichnung aktiv. Details der Wande
und der Wandoffnungen werden mit dargestellt.

10.10.15 Entwurfszeichnung (Entwurf; 10238)

Ist diese Funktion mit einem Stern gekennzeichnet so ist die
Einstellung Entwurfszeichnung aktiv. Details der Wande und
der Wandoffnungen werden nicht dargestellt. Dies geschieht
durch Ausblenden der Ausfuhrungsfolien.

Welche Folien ausgeblendet werden, legen Sie in der Maske
Parameter A fest (=> Parameter A, Ausfuhrungsfolien).

10.11 Stlutzen (Stltzen; 10120)

Stutzen Die Funktionen diesem Meni dienen der Erzeugung und
Bearbeitung von Stlitzen. Sie erzeugen eine geschlossene

Konst r ukt . Kontur, die Sie spater in 3DF einlesen konnen.

Bear bei t en Ferner kann der Stlitze ein Bauelement zugeordnet werden
Geonetri e (=> Zusatzprogramme, Massenermittlung). Zum Léschen von
Eill | en Stutzen empfiehlt sich die Funktion im Menu Léschen
Léschen Architektur (=> Loschen A, Stltzen). Hierfur ist es

gewabhrleistet, dass die Informationen, die an die Stiitze

- Ende - geknupft sind, geldscht werden.
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10.11.1 Stiatzenkonstruktion (Konstrukt.; -)

Die Funktionen dieser Maske dienen der Erzeugung von
Stiutzen. Sie erzeugen eine geschlossene Kontur, die Sie
spater in 3DF einlesen kénnen.

Einer Stitze kénnen Sie schon wahrend der Konstruktion
Informationen Uber die Schraffur bzw. zu den Farbflachen
zuordnen.

Ferner kann der Stlitze ein Bauelement zugeordnet werden
(=> Zusatzprogramme, Massenermittlung).

Bitte beachten Sie die Mdglichkeit mit freien Bauelementen
zu arbeiten (=> Handbuch CADdy Al Bauelemente).

Zum Loschen von Stitzen empfiehlt sich die Funktion im
Meni Stutzen. Hierfir ist es gewahrleistet, dass die
Informationen, die an die Stlitze gekntipft sind, geléscht
werden.

Stitze—-Auswahl
Datei ST-ECK

Auszwahl Hame Type Hihe Unterkante

ST

ECK_38.-38 Rechteck
ECK_58.-58 Rechteck 275 .88 a.88

5 0
ST-KREIS

freier Text Stiitze Rechteck 2828

Zeichnenl | Loschen | | Kopie || Konstruktion... ” Abbruch Il Ende I

A1-030
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10.11.1.1 Datei

Die eingetragenen Stitzenkonstruktionen kénnen in einer
Stutzen-Parameterdatei (Extension: PWS) gespeichert
werden.

Eine Datei kann bis zu 99 Konstruktionen speichern.

1. Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben wird eine Pop-
up Maske geoffnet. Hier werden Name und Verzeichnis
der aktuellen Parameterdatei vorgeschlagen.

Sie haben dann die Moglichkeiten:
Die vorgeschlagene Datei soll aktualisiert werden.

Waéhlen Sie die Funktion Speichern an. Dies ist
funktionsgleich mit dem Verlassen der Maske Stutzen-
Auswahl tUber Ende.

Eine neue Parameterdatei soll erzeugt werden.

Tragen Sie den Namen der neuen Parameterdatei ein. Pfad
und Extension werden vergeben.

Wahlen Sie anschliel3end die Funktion Speichern.
Eine Parameterdatei soll eingelesen werden.
Tragen Sie den Namen der gewtinschten Datei ein.

Durch Eingabe eines Leerzeichens oder eines Sterns "*" auf
der Tastatur kbnnen Sie auch in die Dateitbersicht schalten,
um die gewilnschte Datei ggf. zu suchen.

Wahlen Sie anschlieRend die Funktion Lesen.

10.11.1.2 Vorauswahl

In dieser Listbox werden alle Parameterdateien *.PWS, die
im aktuellen Arbeitsverzeichnis liegen, angezeigt.

Waéhlen Sie die gewinschte Datei, so werden in der linken
Listbox nur noch Konstruktionen aus der gewahlten Datei zur
Auswahl angeboten. Somit ist eine zweistufige Auswabhl der
einzelnen Konstruktion moglich.
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10.11.1.3 Auswahl

In der Auswahlmaske werden mit Hilfe der Auswabhlliste bis
zu 99 der bereits definierten und abgespeicherten
Konstruktionen zur Auswahl angeboten. Gentigt diese Zahl
nicht, kbnnen weitere Parameterdateien mit je 99 weiteren
Stutzen-Konstruktionen erzeugt werden (=> Datei).

Der aktuelle Eintrag ist markiert.

10.11.1.4 Zeichnen

Es wird die eingestellte Stitzen-Konstruktion gezeichnet. Mit
dieser Funktion kénnen aus der Maske Stitzen-Konstruktion
auch Stitzen gesetzt werden, die ohne anschliel3endes
Speichern (=> Datei) nur voribergehend definiert oder
abgewandelt wurden.

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, positionieren Sie
mit dem Cursor oder der Punkt-Definition die Stitze.

10.11.1.5 Léschen

Die aktuelle Stitzen-Konstruktion wird aus der Auswabhlliste
geldscht. AnschlieRend muss die Maske Uber Ende verlassen
oder uber die Funktion Datei (=> Datei) die geadnderten
Eintrdge gespeichert werden.

10.11.1.6 Kopie

Die aktuelle Stitzen-Konstruktion wird an das Ende der
Auswabhlliste kopiert.

Diese Funktion nutzt man z.B. wenn eine vorhandene
Konstruktion nur um wenige Parameter geandert werden soll.

10.11.1.7 Konstruktion

Sie verzweigen hier in die Maske Stltzen-Konstruktion (=>
Maske Stitzen-Konstruktion).
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Stiitze—fAuswahl Uersion |
Datei I ST-ECK
Datei Mame T ype Hohe Unterkante

ST-BEL j ECK_28.-28 Rechteck 275 .80 a._aa j

ST-ECK ECK_368.-38@ Rechteck 275 .88 8._aa

ST-KREIS ECK_5B8.-58 Rechteck 275 .88 a._aa

> >
freier Text: Stiitze Rechteck 2028
Zeichnen Loschen Kopie Konstruktion... Abbruch Ende
Al1-031

10.11.1.7.1Bezeichnung

Tragen Sie einen frei wahlbaren Stitzennamen ein, der es
erlaubt, die Stiitze spater nach dem Abspeichern in der
Maske Stutzen-Auswahl eindeutig zu identifizieren.

Dieser Namen kann je nach Belieben z.B. Hinweise zur
Stutzenstarke oder Material geben.

Die Maximale Lange ist auf 11 Zeichen beschrénkt.

10.11.1.7.2Bauelement

Wenn Sie mit der Bauelementmethode zur automatisierten
Massenermittlung arbeiten, so besteht hier im Maskenfeld
Bauelement die Mdglichkeit, Ihre Stlitze genauer zu
spezifizieren.

Durch Eingabe eines Leerzeichens schalten Sie in die

Bauelement- Auswahl (=> Massenermittlung, Bauelement-
Auswahl).
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Gibt es zu dem angegebenen Namen kein Bauelement, so
kdnnen Sie ein neues Bauelement in der Datenbank
(BBE.DBF) eintragen lassen.

Sie mussen ein Bauelement eintragen, um das Eingabefeld k-
Wert bedienen zu kénnen.

Bitte beachten Sie die Mdglichkeit mit freien Bauelementen
zu arbeiten (=> Handbuch CADdy Al Bauelemente).

10.11.1.7.3k-Wert

10.11.1.7.4Form

Der Warmewiderstandsbeiwert ist schon im Bauelement
beschrieben und wird hier zur Kontrolle angezeigt.

Andern Sie diesen Wert, so wird auch der Datenbankeintrag
(BBE.DBF) editiert, sofern das eingetragene Bauelement
nicht im Bild enthalten ist.

Ohne den Eintrag eines Bauelements ist das Feld nicht
anwahlbar.

Der k-Wert wird fir Warmebedarfsberechnung bendétigt.
CADdy bietet Schnittstellen zu folgenden
Berechnungsprogrammen an:

- ETU ETU Datentechnik GmbH Koéln
- MW Markert Welfens & Partner GmbH Koln

- SSS Software Special Service Horhausen

Legen Sie die Form der Stutze fest. Ihnen stehen drei
verschiedene Formen zur Verfigung.

Beliebig

Wahlen Sie beliebig, so definieren Sie die Form mit Hilfe der
Funktion Form. Ist die Stutze hohl, so tragen Sie noch die
Dicke ein.

Kreis

Wahlen Sie Kreis, so definieren Sie den Radius der Stitze.
Ist die Stutze hohl, so tragen Sie noch die Dicke ein.

Rechteck
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Waéhlen Sie Rechteck, so definieren Sie die beiden
Kantenlangen (Lange und Breite) der Stitze. Ist die Stltze
hohl, so tragen Sie noch die Dicke ein.

10.11.1.7.5Bezugspunkt

Legen Sie die Position fur den Referenzpunkt der Stitze fest.

Moglich sind der Flachen-Schwerpunkt oder ein Eckpunkt.
10.11.1.7.6 Stutzenhohe

Geben Sie die GesamthOhe der Stutze ein.
10.11.1.7.7 Offset

Hier tragen Sie die Starthohe (Offset) fir die Stitze ein.
10.11.1.7.8 Folie AulRenkante

Legen Sie fest auf welcher Folie Sie die Auf3enkanten der
Stitzen zeichnen méchten.

Tragen Sie die Foliennummer 0O ein, so wird der
Vorschlagswert aus den Parametern der Architektur
genommen.

10.11.1.7.9Folie Innenkante

Legen Sie fest, auf welcher Folie Sie die Innenkanten der
Stitzen zeichnen méchten.

Tragen Sie die Foliennummer 0O ein, so wird der
Vorschlagswert aus den Parametern der Architektur
genommen.

10.11.1.7.10 freier Text

Zur besseren Selektion konnen Sie hier Ihre Stitze genauer
beschreiben. Der Text wird unterhalb der beiden
Auswabhlfenster in der Maske Stiitzen-Auswahl angezeigt.

10.11.1.7.11 Form

Legen Sie mit dem erscheinenden Meni die Form der Stitze
fest. Sie bendtigen eine geschlossene Kontur.
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Diese Funktion ist nur moglich , wenn die Stitzenform
beliebig gewéhlt wurde.

10.11.1.7.12 Fallung

Die Fullung ist analog der Fillung in der Wandkonstruktion.

10.11.2 Stitzen bearbeiten (Bearbeiten; -)

Unter dieser Uberschrift finden Sie Funktionen zum
Bearbeiten von Stutzen.

10.11.3 Geometrie &ndern (Geometrie; -)

Die Geometrie von Stitzen kann mittels dieser Funktion
geéndert werden.

Aktivieren Sie diese Funktion und identifizieren Sie die
Stiutze, deren Geometrieparameter Sie &ndern mochten.

Andern Sie die gewiinschten Parameter in der erscheinenden
Maske Stitzen-Geometrie (=>Stltzen-Konstruktion).

10.11.4 Stutzen fullen(Fallen; -)

Nach Anwahl dieser Funktion erscheint das Menu
Stutzenfillung.

Schraffur

Mit dieser Funktion werden alle Stutzen mit der Schraffur
bzw. den Symbolen geflllt, wie Sie dies in der Maske
Stutzen-Konstruktion vor dem Einsetzen der Stitzen in die
Zeichnung definiert haben.

Farbe

Diese Funktion verlauft sinngemal wie die Funktion
Schraffur. Es werden hier die Farbflachen gezeichnet bzw.
entfernt.

10.11.5 Loéschen (Ldschen;-)

Loscht die Gewahlte Stitze.
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10.12 Treppen (Treppen; 10112)

Tr eppen

Konst r ukt .
St andar d
Kont ur

Ander n
Ceonetrie
Posi tion
Kopi eren

Loschen

- Ende -

Die Funktionen in diesem Menu dienen dem Konstruieren,
Andern und Loschen von Treppen.

Treppen werden als Folgen gezeichnet und kdnnen somit als
Einheit bearbeitet werden, wie z.B. das Loschen.

Beim Zeichnen einer Draufsichtdarstellung wird auch ein 3D-
Datensatz erzeugt, der im Modul 3D-Flachen eingelesen
werden kann (=> 3D-Flachen, Ein/Ausgabe, 2D-Daten,
Grundriss lesen, mit Hohen).

Bei diesem Vorgang kann der Treppe fir die 3D-Darstellung
ein Gelander zugeordnet werden.

10.12.1 Konstruktion (Konstrukt.; -)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift finden Sie zwei
Funktionen, mit denen Sie Treppen konstruieren konnen.

10.12.2 Standard Treppen (Standard; 10400)

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, erscheint die
Maske Treppen-Auswahl. In dieser Maske werden bereits
definierte und abgespeicherte Konstruktionen zur Auswahl
angeboten. Genulgt diese Zahl nicht, kbnnen weitere
Parameterdateien mit weiteren Treppenkonstruktionen
erzeugt werden (s.u. DATEI).

Es werden stets die Voreinstellungen aus der Parameter
Datei geladen, die in den Architektur-Parametern eingetragen
ist (=> Parameter A, Pfade).
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en—Auswahl
Darstellungsart [GrundriB 2] Datei TREFFPE
Mame Treppenart Steigungsverhdltnis
i
1_WENDEL Einfach gewendelte Treppe 15 STG. 18.33-26.
Zeichnen | | Loschen Konztruktion | | Abbruch | I Ende I
A1-024

10.12.2.1 Darstellungsart

Mit der Darstellungsart legen Sie fest, ob Sie die Treppe in
der Ansicht oder in der Draufsicht zeichnen méchten. Die
Darstellung &ndern Sie in der nach Anwahl erscheinenden
Pop-Up Maske. Je nach Einstellung &ndert sich die
Vorgehensweise bei der Funktion Zeichnen (s.u.
ZEICHNEN).

10.12.2.2 Datei

Hier wird die Datei angegeben, welche die aktuellen
Einstellungen enthalt. Uber diesen Maskenpunkt kénnen Sie
weitere Dateien mit Einstellungen speichern oder eine solche
Datei einlesen. Wahlen Sie den Dateinamen an. Es erscheint
eine Pop-Up Maske. Die aktive Datei wird mit Pfad und
Extension angezeigt. MOochten Sie diese Datei Uberschreiben
oder neu einlesen, so andern Sie den Namen bitte nicht.
Ansonsten wahlen Sie diesen Namen an. Tragen Sie den
Namen der gewilnschten Datei mit Extension ein. Die
Extension PST wird vergeben.
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Durch Eingabe eines Leerzeichens oder eines "*" auf der
Tastatur, konnen Sie auch in die Dateitbersicht schalten, um
die gewlnschte Datei ggf. zu suchen (=> Grundpaket,
Ein/Ausgabe, Bild lesen).

10.12.2.3 Treppen-Auswahl

Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben, erscheint die
Maske Treppen-Auswahl. In dieser Maske werden bis zu 20
bereits definierte und abgespeicherte Konstruktionen zur
Auswahl angeboten. Genuigt diese Zahl nicht, kbnnen weitere
Parameterdateien mit weiteren Treppenkonstruktionen
erzeugt werden (s.u. DATEI).

Es werden stets die Voreinstellungen aus der Parameter
Datei geladen, die in den Architektur-Parametern eingetragen
ist (=> Parameter A, Pfade).

10.12.2.4 LGschen

Es wird der aktivierte Eintrag in dieser Maske geldscht.
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10.12.2.5 Konstruktion

Diese Funktion wechselt in die Maske Treppen-Konstruktion
und ermoglicht das Aufrufen bereits erstellter Treppen bzw.
das Konstruieren von individuellen Treppen mit Hilfe einer
Eingabemaske.

en—HKonstruktion

Treppenname ¢ :~caDDY14~A1~GERADE . TRP | | Position
GeschobBhihe 384,488 Winkel A.84 r“ Symmetrizch
Hihenoffzet a.488
Steigungen 16 | Uerzugstufen L1 375.88 51 a
Stufenhiohe 18.75 1.Yendel 44 L2 8.8 52 a
Auftritt 25.88 2. Hendel 44 L3 #.88 53 a8
Lauf lange 375.88
Laufbreite 1688 .48
Wendelstufenhreite 18.88 Pi P2
AVA-Bauelement I:I
Treppenart Auswahl
[Gerade, einliufige Treppe 2]

| 11 |
Darstellung |[Grundrip [ ]
Schrittmal ist jetzt 62.58 cm 3—“ Schnitt Art |qe=trichelt [¥]
Hilfe | | Ze:i.-::hnenl | Epeichernl | Huntrullel | Flhhru-::hl | Ende |

A1-025

10.12.2.6 Treppenname

Sie haben hier zwei Moglichkeiten :

1. Tragen Sie einen neuen Namen ein, und konstruieren Sie
eine neue Treppe. Die Extension TRP wird vergeben.

2. Lo6schen Sie den Eintrag bzw. tberschreiben Sie ihn mit
" und driicken Sie die ENTER-Taste : Sie erhalten eine
Ubersicht tiber alle bislang gespeicherten Treppen und
konnen hier beliebig auswéhlen, um eine Treppe
anschlie3end zeichnen zu lassen oder zu modifizieren.

Sollten Sie in der Ubersicht eine bestimmte Treppe nicht
finden, kontrollieren Sie bitte, ob Sie im richtige
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10.12.2.7 Eingabeparameter

Geschosshohe, Anzahl der Steigungen, Stufenhéhe und
Lauflange sind Parameter, die sich gegenseitig beeinflussen.
Daher kann es sein, dass sich mehrere Werte &ndern, wenn
Sie einen Wert neu eingeben.

Das Programm schl&gt fur das Steigungsverhaltnis Mal3e vor,
die ein Schrittmalfd von ca. 63 cm ermdglichen
(=> Schrittmalf3kontrolle).

Bei Anderungen der Geschosshohe oder der Lauflange
werden alle Werte fur L1-L3 und S1-S3 auf Null
zurlickgesetzt.

10.12.2.8 HOhenoffset

In welcher Hohe spater die Treppe im 3D-Bild liegen soll
(also die Z-Koordinate des Startpunktes) ist in diesen
Maskenfeld zu definieren. Dies ist je nach Einlesevorgang die
absolute oder relative Hohe (=> 3D-Flachen, Grundriss
lesen). Hier ist auch ein negativer Offset moglich.

10.12.2.9 Laufbreite

Die Laufbreite ist frei wahlbar, hat jedoch Einfluss auf die
GroRRen L1 - L3. Aus diesem Grund werden bei Eingabe der
Breite ebenfalls alle Werte fur L1-L3 und S1-S3
zurlickgesetzt.

10.12.2.10 Wendelstufenbreite

Die Wendelstufenbreite bestimmt das Mindestmal? fur die
Breite einer gewendelten Stufe. Wendelstufen dirfen zum
Treppenauge hin nicht spitz auslaufen, sondern sie haben
eine minimale Breite einzuhalten. Da die
Landesbauordnungen hier meist 10 cm vorschreiben,
erhalten Sie diesen Wert als Voreinstellung.

Bei gewinkelten und geraden Treppen ist das Feld fur die
Eingabe der Wendelstufenbreite inaktiv. Ein eventuell noch
angezeigter Wert hat keinen Einfluss auf die
Treppenkonstruktion.
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10.12.2.11 Bauelement

Wenn Sie mit der Bauelementmethode zur automatisierten
Massenermittlung arbeiten, so besteht hier die Mdglichkeit,
Ihre Treppe genauer zu spezifizieren.

Bitte beachten Sie die Mdglichkeit mit freien Bauelementen
zu arbeiten (=> Handbuch CADdy Al Bauelemente).

10.12.2.12 Treppenart Auswahl

Durch Bestétigen dieses Feldes mit dem Eingabegerat lasst
sich eine Pop-up Maske aufrufen. Hier kdbnnen Sie zwischen
den folgenden Treppenarten auswahlen:

Gerade, einlaufige Treppe
einfach gewendelte Treppe
zweifach gewendelte Treppe
einfach gewinkelte Treppe
zweifach gewinkelte Treppe
einlaufige Treppe mit Podest
zweilaufige Treppe mit Podest
Treppe als Eingangspodest

- Wendeltreppe, Spindeltreppe
Treppe an polygonale Kontur
gewundene Treppe mit Laufen

Zu jeder Treppenart erscheint im grol3en Maskenfeld eine
Prinzipskizze mit einer Darstellung der erforderlichen Langen
und der Punkte, die zum Positionieren benotigt werden. (Fur
die Wendeltreppe, Treppe an polygonale Kontur und
gewundene Treppe mit Laufen ist eine Skizze auf der
Alfaseite nicht mdglich, hier sehen Sie nur eine Erlauterung
der notwendigen Parameter.) Ihnen werden nur die fur die
gewahlte Treppenart benotigten Eingabefelder zum Editieren
angeboten.

147



Architektur Bauteile (Bauteile; 10124) Version 17.0

10.12.2.13

Darstellung

10.12.2.14

Fur die zeichnerische Darstellung kdnnen Sie wahlen
zwischen GRUNDRISS, SEITENANSICHT UND
VORDERANSICHT. Die eingeblendete Treppenskizze andert
sich dadurch.

Position

10.12.2.15

Diese Funktion ermdglicht es, die L&ngen L1 - L3 sowie den
Winkel im Grundriss zu ermitteln. Dabei werden nicht nur die
Langenmalle erfasst, sondern ebenfalls die Punkte P1 - P3,
die beim spateren Zeichnen der Treppe zum Positionieren
benutzt werden.

Es wird Ihnen das Punkt-Definitionsment angeboten.
Bestimmen Sie je nach Treppentyp bis zu drei Punkte.
Welche Punkte gemeint sind, sehen Sie in der
Treppenskizze.

Der erste Punkt bestimmt den Antritt der Treppe, der letzte
den Austritt, so dass Sie uber die Reihenfolge, in der Sie die
Punkte eingeben, die Ausrichtung der Treppe bestimmen.

Sie haben die Moglichkeit, die ermittelten Werte
anschlieend in der Eingabemaske zu verandern.

Bei Konturtreppen hat man die Méglichkeit, die gesamte
Treppenkontur in einem Grundriss einzupassen. Das
Programm berechnet aus der ermittelten Lauflange die
optimalen Werte, die das Steigungsverhaltnis bestimmen.
Anschlie3end wird die Konturtreppe Uber die Funktion
Zeichnen gezeichnet.

Winkel

r 3

\ J

Alb14001
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Fur gewendelte Treppen sind Offnungswinkel () von 60
Grad bis 150 Grad maglich.
4 A
. v,
A1b14002
Bei gewundenen Treppen mit Laufen kdnnen Sie einen
Offnungswinkel von 0-360 Grad wéhlen.
In diesem Beispiel ist der Offnungswinkel 180 Grad
10.12.2.16 Symmetrisch
Wenn Sie den Symmetrie-Schalter zu Beginn der
Treppenkonstruktion auf "j" stellen, werden bei allen Treppen,
fur die eine Lange L3 vorgesehen ist, die Langen L1 und L3
gleichgesetzt. Dabei wird L3 an L1 angeglichen.
Gleiches qilt fur die Stufenanzahl S1 und S3.
10.12.2.17 Verzugsstufen

Uber dieses Feld kénnen Sie die Zahl der Verzugsstufen fiir
gewendelte Treppen festlegen. Je nach Treppenart ist das fur
eine oder zwei Wendelungen mdoglich.

Die Zahl der Fixstufen ergibt sich als Differenz aus der
Gesamtstufenzahl und der Anzahl der Verzugsstufen.

1. Aktivieren Sie den Eingabebereich hinter der
gewinschten Wendelung. (Dies ist nur dann maoglich,
wenn Sie zuvor die passende Treppenart gewahlt haben.)

2. Geben Sie die Zahl der Verzugsstufen links und rechts
der Winkelhalbierenden in dieser Wendelung an.

Grundlage ist die "Normallage" der Treppe gemal
Treppenskizze. Das zulassige Eingabeformat ist: "Stufenzahl
links, Schréagstrich, Stufenzahl rechts". Der Schragstrich
symbolisiert die Winkelhalbierende in der Wendelung.
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Beispiel: 3/6
Dies bedeutet: links von der Winkelhalbierenden werden drei
Stufen verzogen, rechts davon sechs.

Bei Konturtreppen kann nur eine feste Anzahl von
Verzugsstufen angegeben werden, die fur alle Wendelungen
sowohl vor als auch nach der Winkelhalbierenden gilt.

Werden zu wenig Verzugsstufen eingetragen, so passt das
System die Zahl an.

Es werden je nach Treppentyp bis zu drei LAngenangaben

Diese Langen konnen entweder direkt eingegeben oder aus
einem Grundriss ermittelt werden. Die direkte Eingabe erfolgt
hinter den Bezeichnungen L1, L2, L3. Um welche Mal3e es
sich hier handelt, entnehmen Sie bitte der Treppenskizze.

Wenn Sie die Langen uber die Anzahl der Stufen festlegen
mochten, geben Sie bitte die gewinschte Anzahl hinter S1,
S2, S3 ein. Die bendtigten LaAngen werden dann berechnet

Beachten Sie bitte, dass die Langen teilweise von den
Eingabeparametern abhangig sind. Darum werden Werte, die
notwendige Mindest- oder Hochstmal3e unter- bzw.
Uberschreiten, nicht akzeptiert. Aul3erdem missen die
Langen bei einigen Treppentypen ein Vielfaches des Auftritts
betragen. In diesen Fallen werden lhre Langeneingaben
daraufhin Gberprift und ggf. auf- oder abgerundet.

Fur Konturtreppen sind diese Felder inaktiv, da die
notwendigen Langen und Zeichen ermittelt werden.

10.12.2.18 L1,12, L3/S1,S2,S3
bendttigt.
und als L1, L2, L3 angezeigt.
10.12.2.19 Zeichnen

Mit diesen Funktionen kann die aktuelle Treppe in der
eingestellten Darstellungsart in einer Zeichnung platziert
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Zunachst wird die Treppe
abgespeichert. Geben Sie einen passenden Namen ein.
Es wird die Extension TRP vergeben.
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2. Zum Zeichnen werden nun bis zu drei Punkte per Punkt-

Definitionsmenu erfragt, wenn diese Punkte nicht schon
dadurch bekannt gegeben wurden, dass die Langen L1 -
L3 mit der Funktion POSITION ermittelt worden sind.

Die anzugebenden Punkte haben jetzt, nachdem alle
Mal3e der Treppe schon ermittelt worden sind, nur noch
die Aufgabe, die Treppe zu positionieren und ggf. zu
spiegeln, falls Sie beim Zeichnen die Laufrichtung
umkehren.

Definieren Sie die Punkte P1-P3, wie diese in der
Treppenskizze dargestellt sind.

Bei Konturtreppen kénnen bis zu 10 Punkte bestimmt
werden. Nach den ersten beiden Punkten wird nach der
Lage der Treppe gefragt.

Die Treppenkontur wird entlang der Punkte mitgefuhrt. Ist
die eingegebene Lauflange erreicht, bricht das Programm
die Punkt- Definition ab und zeichnet die Treppe. Zur
Orientierung wird die Lauflange (LL) stéandig berechnet
und im Statusblock ausgegeben.

Wird die Punkteingabe abgebrochen bevor die Lauflange
erreicht ist, erscheint die Abfrage, ob die Treppenkontur
korrekt ist.

Platzieren Sie anschliel3end die Beschriftung mit dem
Cursor.Nutzen Sie hier auch die Cursorzusatzfunktionen
z.B. d zum dynamischen Drehen des Textes (=>
Grundpaket, Andern, Dynamisches Verschieben).

Zum Zeichnen der Ansichten sind grundsétzlich zwei Punkte
erforderlich. Der erste ist der in der Treppenskizze mit P1

bezeichnete, der zweite ist ein beliebiger Punkt, der nur die
Richtung bekannt gibt, in der, von P1 aus betrachtet, die
Ansicht zu zeichnen ist.

Die Geometrie der Treppe liegt auf der, in der Maske
Architektur- Parameter (=> Parameter A, Folien),
festgelegten Folie.
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10.12.2.20 Speichern

Diese Funktion dient zum Abspeichern einer
Treppenkonstruktion, die erst spater gezeichnet werden soll.
Sie kann ebenso zum Sichern der laufenden Berechnungen
benutzt werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und geben Sie den Namen
der Treppe ein. Die Extension TRP wird vergeben.

Nach Eingabe von *' oder einer Leerzeile statt eines Namens
(+ ENTER) ist die Dateiauswahlmaske erreichbar.

10.12.3 Kontrolle

Wenn Sie diese Funktion aktivieren, werden alle Parameter
zur Kontrolle durchgerechnet. An den eventuellen
Anderungen der Werte, konnen Sie erkennen, ob lhre
vorherigen Eingaben schlissig waren.

10.12.3.1 Schrittmafl3kontrolle

e )

r

ir

A1b14003

Waéhrend der gesamten Treppenkonstruktion wird das
Schrittmal3 (1 Auftritt + 2 Steigungen) berechnet und
angezeigt. Es sollte ca.63 cm betragen, um ein
unbeschwertes Begehen der Treppe zu gewéhrleisten.

10.12.4 Kontur Treppen (Kontur; -)

In einer beliebigen geschlossenen Kontur bestehend aus
Strecken und Teilkreisen konnen Sie eine Treppe
konstruieren.

Mit dieser Funktion starten Sie die Konstruktion. Als
Voraussetzung mussen Sie eine geschlossene Kontur
erzeugt haben.
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1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
Kontur.

Die Konstruktion eine Konturtreppe ist in drei Mens
gegliedert.

Definition von An- und Austritt
Konstruktion der Lauflinie
Bearbeitung der Stufen

Die Parameter fur Konturtreppen lassen sich sowohl aus dem
Meni Lauflinie als auch aus dem Meni Stufen aufrufen.

10.12.4.1 Definition An- Austritt

An- Austritt Definieren Sie zuerst den An- und Austritt mit einer Funktion
aus diesem Mend.

Antritt
Mtte
Abt r ag
Punkt - Def .

Austritt
Mtte
Abt r ag
Punkt - Def .

Lauflinie

- Ende -

10.12.4.1.1 Antritt (Antritt; -)

Dies ist die Uberschrift der Funktionen, mit denen der Antritt
definiert wird.

10.12.4.1.2 Mitte (Mitte; -)
Die Mitte einer Strecke definieren Sie mit dieser Funktion als
Antritt.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Strecke der Kontur, die
als Antritt dienen soll.
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Die Mitte der Strecke ist der Startpunkt.

10.12.4.1.3 Abtrag (Abtrag; -)
Eine Punkt abgetragen von einer Strecke, definieren Sie mit
dieser Funktion als Antritt.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Strecke der Kontur, die
als Antritt dienen soll.

2. Legen Sie fest, wo ausgehend von dem griinen Marker,
der Startpunkt liegen soll.
Beim Identifizieren unter 1. legen Sie fest, an welchem
Ende der Strecke der Bezugspunkt liegt.

10.12.4.1.4 Punkt-Definition (Punkt-Def.; -)

Eine Punkt auf einer Strecke, definiert mit dem Punkt-
Definitions MenU, definieren Sie mit dieser Funktion als
Antritt.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Strecke der Kontur, die
als Antritt dienen soll.

2. Definieren Sie den Startpunkt.
Liegt der Punkt nicht auf der Strecke so wird das Lot
gefallt.

10.12.4.1.5Austritt(Austritt; -)

Dies ist die Uberschrift der Funktionen, mit denen der Austritt
definiert wird.

10.12.4.1.6 Mitte (Mitte; -)

Die Mitte einer Strecke definieren Sie mit dieser Funktion als
Austritt.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Strecke der Kontur, die
als Austritt dienen soll.

Die Mitte der Strecke ist der Endpunkt.

10.12.4.1.7 Abtrag (Abtrag; -)

Eine Punkt abgetragen von einer Strecke, definieren Sie mit
dieser Funktion als Austritt.
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1. Identifizieren Sie die gewlnschte Strecke der Kontur, die
als Austritt dienen soll.

2. Legen Sie fest, wo ausgehend von dem griinen Marker,
der Startpunkt liegen soll.
Beim Identifizieren unter 1. legen Sie fest, an welchem
Ende der Strecke der Bezugspunkt liegt.

10.12.4.1.8 Punkt-Definition (Punkt-Def.; -)

Eine Punkt auf einer Strecke, definiert mit dem Punkt-
Definitions MenU, definieren Sie mit dieser Funktion als
Austritt.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Strecke der Kontur, die
als Austritt dienen soll.

2. Definieren Sie den Startpunkt. Liegt der Punkt nicht auf
der Strecke so wird das Lot gefallt.
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10.12.4.2 Konstruktion Lauflinie

Lauflinie
Defini eren
Parall el e
St recke
Kr ei sbogen
Schl i eRen
Runden ]
Zur uck
Léschen
St uf en
Pr Uf en

Par anet er

- Ende -

Die Lauflinie (Gehlinie) einer Treppe ist eine gedachte Linie,
auf der die Treppe vorzugsweise begangen wird.

Die Lauflinie beginnt am Antritt und endet am Austritt.

Auf der Lauflinie wird die berechnete Auftrittsbreite
abgetragen.

10.12.4.2.1 Definieren (Definieren; -)

Unter dieser nicht anwéahlbaren Uberschrift finden Sie
Funktionen zum Definieren der Lauflinie.

10.12.4.2.2 Parallele (Parallele; -)

Die parallele Linie einer zur Kontur gehdrenden Strecke kann
als Lauflinie definiert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewulnschte Strecke.

2. Ist das die erste Strecke der Lauflinie, wird diese direkt
eingezeichnet. Der Abstand ist durch den Antritt bekannt.
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Ansonsten ist der Abstand zu definieren. Der
Vorschlagswert ist der Abstand der vorherigen Linie.

3. Ist der Schalter Runden aktiv, ist der Radius zu
definieren. Der Vorschlagswert ist der Radius des
vorherigen Kreisbogens.

10.12.4.2.3 Strecke (Strecke; -)

Eine Strecke kann als Teil der Lauflinie definiert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion und legen den ersten Punkt
der Strecke fest. Ist das die erste Strecke der Lauflinie,
wird der Auftritt als Startpunkt der Strecke angenommen.

2. Definieren Sie den zweiten Punkt der Strecke.

3. Ab zweite Strecke. Der Schnittpunkt der erzeugten
Strecke und der Vorganger Strecke wird ermittelt. Ist der
Schalter Runden aktiv, ist der Radius zu definieren. Der
Vorschlagswert ist der Radius des vorherigen
Kreisbogens.

10.12.4.2.4Kreisbogen (Kreisbogen; -)

Ein Kreisbogen kann als Teil der Lauflinie definiert werden.
Der Kreisbogen wird tber 3 Punkte definiert.

1. Aktivieren Sie die Funktion und legen den ersten Punkt
des Kreisbogens fest. Ist dies das erste Stlick der
Lauflinie, wird der Auftritt als Startpunkt angenommen.

2. Definieren Sie den zweiten Punkt auf dem Kreisbogen.
3. Definieren Sie den Endpunkt des Kreisbogens.

4. Sind zwei Schnittpunkte mdglich, werden diese
angezeigt. Identifizieren Sie den gewlnschten
Schnittpunkt.

10.12.4.2.5Schliel3en (Schliel3en; -)

Mit dieser Funktion schlielR3en Sie die Lauflinie. D.h. der letzte
Punkt der Lauflinie wird mit dem Austritt verbunden.
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10.12.4.2.6 Runden j/n (Runden n, -)

Ist diese Voreinstellung auf ja gesetzt, werden alle Eckpunkte
zweier Strecken mit einem zu definierenden Radius gerundet.

10.12.4.2.7 Zurtick (Zuriick; -)

Das letzte Teilstlick der Lauflinie wird geléscht.

10.12.4.2.8L6schen (Léschen; -)

Die Lauflinie wird geldscht. Sie verzweigen anschlie3end in
das Menu An- Austritt.

10.12.4.2.9 Stufen (Stufen; -)

Wurde von lhnen eine Lauflinie definiert, werden nach dem
Aktivieren der Funktion die Stufen eingezeichnet.
Anschlie3end verzweigen Sie in das Menu Stufen Bearbeiten.

10.12.4.2.10 Prufen (Prufen; -)

Diese Funktion prift, ob die aktuellen Parameter mit der
Konturtreppe ubereinstimmen. Insbesondere der Abstand der
Lauflinie zur Kontur.
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10.12.4.3 Stufen Bearbeiten
St uf en

Wurden die Stufen eingezeichnet, so gelangen sie in das

Men( Stufen.
Neu

Ver zi ehen Hier konnen Sie noch die Stufen bearbeiten oder Sie
Loschen verlassen das Menu uber Ende.

Podest
Set zen
Loschen

Pr Uf en

Par anet er

- Ende -

10.12.4.3.1 Stufen neu Zeichnen (Neu; -)

Alle Stufen werden neu gezeichnet. Eventuell verzogene
Stufen und Podeste werden verworfen.

10.12.4.3.2 Stufen verziehen (Verziehen; -)

Stufen werden vom Programm immer senkrecht zur Lauflinie
abgetragen. Ist dies nicht gewiinscht, kdnnen Sie mit dieser
Funktion die Stufen verziehen.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
entsprechende Stufe an einem Schnittpunkt mit der
AulRenkante.

2. Positionieren Sie mit dem Cursor bzw. dem Punkt-
Definitionsmenl den neuen Schnittpunkt zwischen der
Stufe und der Kontur.

10.12.4.3.3Stufen Léschen (Loschen; -)

Alle Stufen werden gel6scht. Sie verzweigen anschlie3end in
das Menu Lauflinie.
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10.12.4.3.4Podest (Podest; -)

Unter Podest versteht man die Unterbrechung der
Stufenfolge. Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift sind

die Funktionen zusammengefasst, mit denen Sie ein Podest
erstellen bzw. I6schen.

10.12.4.3.5Podest setzen (Setzen; -)
Podeste setzen Sie mit dieser Funktion mit dem Verschieben
einer Stufe.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Stufe, die verschoben werden soll, an dem Schnittpunkt
zur Lauflinie.

2. Positionieren Sie mit dem Cursor bzw. der Punkt-
Definition den neuen Schnittpunkt zwischen den Stufen
und der Lauflinie.

Die Treppe wird neu berechnet.

10.12.4.3.6 Podest I6schen (Loschen; -)

Mit dieser Funktion loschen Sie ein definiertes Podest.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie eine der
beiden Stufen, die das Podest begrenzen, an dem
Schnittpunkt zwischen Lauflinie und Stufe.

Die Treppe wird neu berechnet.

10.12.4.3.7 Prufen (Prifen; -)

Diese Funktion prift, ob die aktuellen Parameter mit der
Konturtreppe ubereinstimmen. Insbesondere den Abstand der
Lauflinie zur Kontur und die Wendelstufenbreite.

10.12.4.3.8 Parameter (Parameter; -)

Legen Sie die Parameter fest, nach der die Treppe
ausgemittelt wird.
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10.12.4.4 Parameter Konturtreppe

Legen Sie die Parameter fest, nach der die Treppe
ausgemittelt wird. Die Maske Parameter kann sowohl aus
dem Menu Lauflinie als auch aus dem Ment Stufen
aufgerufen werden.

CADdy Al Treppen—Parameter Uersion
—lorgabhen —Gelander
Gezchozshihe 275 .80 Handlauf rechtz u. links k
Steigungen 16 Hohe 70.684
Hohenoffset n.08 Radius: [3.98
Stufendicke 4.88
Durchgangshohe |8.68
Wendelstufenbhreite IE.EE Untergurt-Hange rechts u. links p
Abstand Lauflinie IE.BE Hohe 16.88
Deckenstirke [p.68 Radius: [3.98
Unterschneidung 4 .88
Dicke Unterhau 26 .868 Stabe Absztand 23 .48
Radius: [1.25
—Ermittelte lerte
Schrittmal a.88
Auftrittshreite a.aa
Stufenhohe a.88 Folie Kontur IEE
Lange Lauflinie 358.64 Folie Lauflinie I52
Folie Stufen |54
Darstellung [Gestrichelt 2]
freie Konstruktion | Abbruch | | Ende |
Al1-026

10.12.4.4.1 Geschosshohe

Hier wird die Geschoss- oder Treppenhthe eingetragen. Die
Hohe gilt von OKFF bis OKFF.

10.12.4.4.2 Steigung
Die Anzahl der Steigungen tragen Sie hier ein.
10.12.4.4.3H6henoffset

In welcher H6he spater die Treppe im 3D-Bild liegen soll
(also die Z-Koordinate), ist in diesem Maskenfeld zu
definieren. Dies ist je nach Einlesevorgang die absolute oder
relative Hohe (=> 3D-Flachen, Grundriss lesen mit Hohen).
Hier ist auch ein negativer Offset moglich.
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10.12.4.4.4 Stufendicke

Im Modul 3DF wird die Dicke der Stufen dargestellt.
10.12.4.4.5Durchgangshdhe

Die lichte Durchgangshodhe wird in der Zeichnung abgelegt.
10.12.4.4.6 Wendelstufenbreite

Die Wendelstufenbreite bestimmt das Mindestmal? fur die
Breite einer gewendelten Stufe. Wendelstufen dirfen zum
Treppenauge hin nicht spitz auslaufen, sondern sie haben
eine minimale Breite einzuhalten. Da die
Landesbauordnungen hier meist 10 cm vorschreiben,
erhalten Sie diesen Wert als Voreinstellung.

10.12.4.4.7 Abstand Lauflinie zur Kontur

Tragen Sie hier den Mindestabstand zwischen Kontur und
Lauflinie ein. Dieser Wert wird bei der Funktion Prifen
berlcksichtigt.

10.12.4.4.8 Deckenstarke

Die Deckenstarke ist fur die Ermittlung der Durchgangshohe
von Bedeutung.

10.12.4.4.9Unterschneidung

Geben Sie den Wert der Unterschneidung bekannt. Die
Unterschneidung wird als parallele Linie zur Stufenkante
gezeichnet.

10.12.4.4.10 Dicke Unterbau

Die Dicke des Unterbaus tragen Sie hier ein. Im Modul 3DF
wird die Dicke dargestellt.

10.12.4.4.11 Ermittelte Werte
Zur Information werden lhnen folgende Parameter angezeigt.

Schrittmalfd
- Auftrittsbreite
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Stufenhdhe

Lange der Lauflinie
10.12.4.4.12 Gelander

Ein Gelander besteht aus Handlauf, Untergut/Wange und
Stabe. Jedes einzelne kann mit der Form rund oder eckig und
dem entsprechenden Radius bzw. Dicke und Breite
konstruiert werden.

Beim Handlauf und Untergut/Wange tragen Sie die H6he
Uber die Lauflinie ein.

Den Abstand der Stabe konnen Sie ebenfalls definieren.
Zusatzlich haben Sie die Méglichkeit ein Treppengelander in
der Funktion Gelander im Menu Architektur zu definieren.

10.12.4.4.13 Folien Kontur/Lauflinie/Stufen

Fur die einzelnen Elemente der Treppe kdnnen Sie hier eine
Folienzuordnung definieren.

10.12.4.4.14 Darstellung

Legen Sie fest, wie die Treppe oberhalb der 1 Meterlinie
gezeichnet werden soll. Ihnen stehen durchgezogen,
gestrichelt und nicht Darstellen zur Verfigung.

163



Architektur Bauteile (Bauteile; 10124) Version 17.0

10.12.4.4.15 freie Konstruktion

Mit dieser Funktion gelangen Sie in die Maske Treppe freie
Konstruktion.

en—freie Konstruktion

Stufen Tiefe Hiohe
Tiefe fiir alle Stufen |B.HHEA

Hohe fiir alle Stufen A. 33604
Zu hearbeitender Punkt
lvom Austritt | %]
—Anzeige
Geschosshohe 275 .84
Steigungen 16
Schrittmal 62.38
Auftrittshreite 28 88
Stufenhibhe 17.19
Abbruch | | Ende |

Al1-027

Hier kdnnen Sie fur jede Stufe eine eigene Tiefe und Hohe
eintragen.

Unterschiedliche Ful3bodenaufbauten zwischen Treppe und
Geschoss gleichen Sie ebenfalls mit dieser Funktion aus.

Die Anderungen werden nach dem Verlassen der
Parametermasken im Bild vorgenommen.

Stufenauswahl
Wahlen Sie die Stufe aus, die Sie editieren mochten.

Hier kbnnen Sie auch die letzte Stufe wahlen die nicht in der
Draufsicht sichtbar ist. Die hier gewahlten Daten werden,
wenn ein Gelander gewunscht ist, im Modul 3D-Flachen
ausgewertet.

Tiefe fur alle Stufen

Tragen Sie hier einen Wert ein, so werden alle Stufen auf den
selben Wert gesetzt.
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Hohe fir alle Stufen

Tragen Sie hier einen Wert ein, so werden alle Hohen auf
den selben Wert gesetzt.

Zu bearbeitender Punkt

Werden Anderungen vorgenommen, die die Lange der
Treppe veréandern, legen Sie mit diesem Schalter fest,
welcher Punkt (Antritt oder Austritt) bearbeitet werden soll.

Stufentiefe

Tragen Sie die Stufentiefe fur die gewahlte Stufe ein.
Z-Koordinate

Legen Sie die Z-Koordinate fur den gewahlten Eckpunkt fest.
Zeigen

Der gewahlte Eckpunkt wird in der Zeichnung blinkend
dargestellt.

Sperren

Mit dieser Funktion sperren Sie den gewahlten Eckpunkt. Das
bedeutet, dass an diesem Eckpunkt keine Stiitze gesetzt
werden soll.

10.12.5 Andern (Andern; -)

Unter dieser nicht anwahlbaren Uberschrift finden Sie drei
Funktionen, mit denen Sie schon gezeichnete Treppen
andern konnen.

10.12.6 Geometrie andern (Geometrie; 10401)

Die Geometrie einer gezeichneten Treppe kann bei gleicher
Position, mittels der Maske Treppen-Konstruktion, geandert
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewinschte Treppe.

2. Andern Sie in der erscheinenden Maske Treppen-
Konstruktion ( => Treppen-Konstruktion) gegebenenfalls
die Parameter.
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3. Verlassen Sie die Maske Uber ENDE, so wird die
Anderung an der gleichen Position vorgenommen, sofern
dies konstruktiv moglich ist.

Verlassen Sie die Maske tUber ZEICHNEN, so wird eine
Treppe mit den eingestellten Parameter erzeugt. Definieren
Sie dann P1-P3 wie diese in der Treppenskizze dargestellt
sind.

10.12.7 Position andern (Position; 10402)

Mit dieser Funktion kann die Position und die Laufrichtung
einer Treppe geandert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewinschte Treppe.

2. Definieren Sie die Punkte P1-P3, wie diese in der
Treppenskizze (=> Treppen-Konstruktion) dargestellt
sind.

10.12.8 Kopieren (Kopieren; 10403)

Treppen kénnen mit dieser Funktion kopiert werden, indem
alle Parameter gelesen werden, die zur identifizierten Treppe
gehdren, und anschlielRend die Funktion ZEICHNEN (=>
Treppen-Konstruktion) aufgerufen wird.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewinschte Treppe.

2. Definieren Sie die Punkte P1-P3, wie diese in der
Treppenskizze (=> Treppen-Konstruktion) dargestellt
sind.

10.12.9 Loschen (L6schen; 10404)

Mit dieser Funktion wird Ihnen die Mdglichkeit gegeben,
bereits gezeichnete Treppen zu l6schen.

Hiermit ist gewahrleistet, dass die gesamte Geometrie, die
Beschriftung und die versteckten Texte der Treppe geldscht
werden.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Treppe, diese wird
anschlieRend blinkend dargestellt.
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2. Weiter mit einer beliebigen Taste. Beantworten Sie die

Abfrage, ob die Treppe geldscht werden soll oder nicht.

Ihnen wird der Cursor wieder in der Zeichenflache angeboten,
um weitere Treppen zu l6schen.

10.13 Gelander (Gelander; 10119)

Cel ander
Konst r ukt .
Kont ur
Tr eppe
Ander n
Ceonetrie
Posi ti on
Kopi eren

Loschen

- Ende -

Mit dieser Funktion gelangen Sie in ein Meni zum
Konstruieren und Andern eines Gelanders. Das Gelander
wird spater bei der Ubernahme ins Modul 3D-Flachen mit den
eingestellten Parametern dargestellt.

10.13.1 Konstruktion (Konstrukt.; -)

Dies ist die Uberschrift der Funktionen zum Konstruieren
eines Gelanders. Unterschieden wird zwischen einem
Gelander entlang einer Kontur und entlang einer
Konturtreppe.

10.13.2 Gelander entlang einer Kontur (Kontur;)

Mit dieser Funktion konstruieren Sie ein Gelander entlang
einer Kontur. Das Gelander wird bei der Ubernahme ins
Modul 3D-Flachen mit den eingestellten Parametern
dargestellt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewunschte Kontur.
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2. Legen Sie die Parameter fur Stutzen, Handlauf,
Untergurt, Befestigung und Fillung fest.

CADdy Al Ge lander Uersion
Stiitzen [nein  [#]Hohe Handlauf
Stiitzraster Abstand Untergurt

fbstand

lohne Randabhst. [#]

Eckpunktliste —allgemeine Parameter

S ¥ A

4 Hihenoffset 8.68

912.54 1350.AF @A.6A iiberstand a.868

762.58 1350.A8 A.68A Folie 2208

762.50 12A0.A8 A.68A4

787.58 912.5A A.AA

212.58 9898A.808 A_AA

712.58 98A.A8 A._AA
Alle Z-Werte zetzen Datei | |
Details | Abbruch | | Ende |

A1-028

Das Gelander ist in der 2D Darstellung nicht sichtbar.

10.13.2.1 Stiutzen

Auf jedem Eckpunkt der Kontur bzw. jeder Stufe kann eine
Stlitze gesetzt werden.

Legen Sie fest, ob oder mit welcher Form die Stiitze
gezeichnet werden soll.

nein

Stiutzen sollen nicht dargestellt werden.
rund

Geben Sie den Radius der Stltze ein.
eckig

Geben Sie die Breite und Dicke der Stitze ein.
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10.13.2.2 Hohe

Geben Sie die Hohe des Gelanders ein. Dies ist sowohl die
Hohe des Handlaufes als auch die Hohe der Stutzen.

10.13.2.3 Stutzraster Abstand

Sollen die Stiitzen nicht auf den Eckpunkten der Kontur
liegen, sondern auf dem weiteren Verlauf der Kontur bzw. der
Stufe, so tragen Sie hier den Abstand ein.

10.13.2.4 Mit oder ohne Randabstand

Legen Sie fest, ob Sie mit oder ohne Randabstand arbeiten
mochten.

Der Abstand wird von der Kontur zur Mitte der Stiitzen
gemessen.

10.13.2.5 Mit Randabstand

Tragen Sie hier den Abstand ein. Die Mdglichkeit besteht nur,
wenn Sie mit Randabstand arbeiten.

Hier ist nur ein positiver Wert moglich.

10.13.2.6 Eckpunktliste

In der Eckpunktliste werden alle Eckpunkte der Kontur bzw.
alle Stufen aufgefuhrt.

Wahlen Sie einen Eckpunkt, so konnen Sie die Z-Koordinate
andern oder die gewahlte Ecke in der Zeichnung darstellen
lassen oder sperren.

10.13.2.7 Alle Z-Werte setzen

Mit dieser Funktion setzen Sie alle Z-Koordinaten, die in der
Eckpunktliste stehen, auf den gleichen Wert.

10.13.2.8 Handlauf

Ein Handlauf kann gesetzt werden. Der Handlauf wird in der
eingetragenen Hohe gezeichnet.

Legen Sie fest, ob oder mit welcher Form der Handlauf
gezeichnet werden soll.
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nein

Der Handlauf soll nicht dargestellt werden.
rund

Geben Sie den Radius des Handlaufs ein.
eckig

Geben Sie die Breite und Dicke des Handlaufs ein.

10.13.2.9 Untergurt

In einem Abstand zum Boden kann ein Untergurt gesetzt
werden.

Legen Sie fest, ob oder mit welcher Form der Untergurt
gezeichnet werden soll.

nein

Ein Untergurt soll nicht dargestellt werden.
rund

Geben Sie den Radius des Untergutes ein.
eckig

Geben Sie die Breite und Dicke des Untergurtes ein.

10.13.2.10 Abstand

Geben Sie den Abstand zwischen dem Boden und dem
Untergurt ein.

10.13.2.11 Hohenoffset

In welcher HOhe spéter das Gelander im 3D-Bild liegen soll
(also die Z-Koordinate), ist in diesem Maskenfeld zu
definieren. Dies ist je nach Einlesevorgang die absolute oder
relative Hohe (=> 3D-Flachen, Grundriss lesen mit Hohen).
Hier ist auch ein negativer Offset moglich.

10.13.2.12 Uberstand

Der hier eingetragene Uberstand bezieht sich auf die
Stutzenhohe.

Hier kdnnen Sie einen Aufschlag zur Stiitzenhdhe definieren.
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Der Handlauf bleibt in der eingetragenen Hohe

10.13.2.13 Folie

Auf der eingetragen Folie wird das Gelander gezeichnet.

10.13.2.14 Datei

Alle Voreinstellungen kénnen Sie in einer Parameterdatei
speichern. Hier werden nur die Parameter gespeichert, nicht
der Verlauf des Gelanders.

10.13.2.15 Details

Mit dieser Funktion gelangen Sie in die Maske Gelander
Details. Hier kdnnen Sie die Fillungen der Zwischenraume
und deren Befestigung definieren.

Gelander Details

Fiilllungen Art |lhorizontal 2] Abstand vom Geriist
1. Fiillung Radius:
Abstande : unten

2. Fiillung |eckig  [¥|
Dicke:
Abstande: ohen unten Seitel Seite?

3. Fiillung

Befestigungen |hul-:i.zunta1 |i|

A1-029

10.13.2.15.1 Art

Legen Sie fest, ob die Fillung horizontal oder vertikal
ausgerichtet werden soll. In Abhangigkeit von der gewahlten
Art werden die mdglichen Parameter geéndert.

Horizontal

Sie haben die Mdglichkeit drei Fullungen zu definieren.
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Die Definition der Befestigung ist zusatzlich moglich.
Vertikal

Sie haben die Mdglichkeit die 1. Fullung und den Abstand zur
néachsten Fullung zu definieren.

Die Definition der Befestigung ist nicht moglich.

Diese Einstellung entspricht einem Lattenzaun.
10.13.2.15.2 Abstand vom Gerust

Tragen Sie hier den Abstand der Fullung zum Gerdst ein.
10.13.2.15.3 / 2./ 3. Fullung

Horizontal oder Vertikal konnen die Bereiche zwischen den

Stiutzen gefullt werden.

Legen Sie hier fest ob oder mit welcher Form die Fullung
gezeichnet werden soll. In Abhéngigkeit von der gewéhlten
Art und der gewahlten Fillung werden die moglichen
Parameter gedndert.

nein

Eine Fillung soll nicht dargestellt werden.

rund

Geben Sie den Radius und den Abstand der Fillung ein.
eckig

Geben Sie die Breite, Dicke und die Abstande der Fillung
ein.

10.13.2.15.4 Befestigungsrichtung

Bestimmen Sie die Befestigungsrichtung. In Abhangigkeit von
der gewahlten Richtung werden die mdglichen Parameter
geéndert.

Horizontal

Die Fullung wird zur Seite befestigt. Geben Sie die Abstande
der Befestigung nach oben und unten ein.

Vertikal
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10.13.2.15.5

Die Fullung wird nach oben befestigt. Geben Sie die
Abstande der Befestigung zu den jeweiligen Seiten ein.

Diagonal

Diagonal durch die Fullung verlauft die Befestigung. Geben
Sie die Abstande der Befestigung nach oben und unten ein.

Befestigungsform

An der Fullung kann eine Befestigung gesetzt werden.

Legen Sie fest, ob oder mit welcher Form die Befestigung
gezeichnet werden soll.

nein

Eine Befestigung sollen nicht dargestellt werden.
rund

Geben Sie den Radius der Befestigung ein.
eckig

Geben Sie die Breite und Dicke der Befestigung ein.

10.13.3 Gelander entlang einer Treppe (Treppe;)

Mit dieser Funktion konstruieren Sie ein Gelander entlang
einer Treppe. Das Gelander wird bei der Ubernahme ins
Modul 3D-Flachen mit den eingestellten Parametern
dargestellt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewinschte Treppe.

2. Legen Sie fest, auf welcher Seite der Handlauf definiert
werden soll.
Rechts und links muss das Gelander getrennt definiert
werden.

3. Legen Sie die Parameter fir Stitzen, Handlauf,
Untergurt, Befestigung und Fullung fest.

Das Gelander ist in der 2D Darstellung nicht sichtbar.
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10.13.4 Andern (Andern; -)

Dies ist die Uberschrift der Funktionen zum Andern eines
Gelanders. Unterschieden wird zwischen dem Andern der
Geometrie und dem Andern der Position.

10.13.5 Geometrie &ndern (Geometrie; -)

Die Geometrie eines gezeichneten Gelanders kann bei
gleicher Position mittels der Maske Gelander geandert
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewulnschte Geléander.

2. Andern Sie in der erscheinenden Maske Geléander
gegebenenfalls die Parameter.

3. Verlassen Sie die Maske tber Ende, so wird die
Anderung an der gleichen Position vorgenommen.

10.13.6 Position &ndern (Position; -)

Mit dieser Funktion kann die Position eines Gelanders
geéndert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewulnschte Geléander.
Wahlen Sie gegebenenfalls zwischen Punkt-
Definitionsmenl und Cursor.

2. Bestimmen Sie den Anfangspunkt des
Verschiebevektors.

3. Bestimmen Sie seinen Endpunkt. Das Gel&nder wird
verschoben.

10.13.7 Gelander kopieren (Kopieren; -)

Mit dieser Funktion kann ein Gelander kopiert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie das
gewulnschte Geléander.
Wahlen Sie gegebenenfalls zwischen Punkt-
Definitionsment und Cursor.

2. Bestimmen Sie den Anfangspunkt des Kopiervektors.
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3. Bestimmen Sie seinen Endpunkt. Das Gel&nder wird

kopiert.

10.13.8 Gelander Idschen (Loschen; 10420)

Einzelne Gelander kbnnen geldscht werden.
1. Identifizieren Sie das Gelander, das geldscht werden soll.

Das Gelander wird ohne Rickfrage geltscht

10.14 Deckenkonstruktion (Decken; 10113)

Decken
St andar d

Schi ef e
Hohe
St ar ke

Dur chbr uch

Punkt
Ver schi eb
Er zeugen
Runden

Par a. ander n
Léschen

- Ende -

Die Funktionen dieses Menus dienen der Erzeugung und
Bearbeitung von Decken und Deckendurchbriche. Sie
erzeugen eine geschlossene Kontur, die Sie spater in 3DF
einlesen kénnen.

Ferner kann der Decke ein Bauelement zugeordnet werden
(=> Zusatzprogramme, Massenermittlung). Zum Loschen von
Decken und Deckendurchbriichen empfiehlt sich die Funktion
Loschen in diesem MenU. Hierflr ist es gewdahrleistet, dass
die Informationen, die an die Decke geknupft sind, gel6scht
werden.

Der Vorschlagswert fur die Deckenstarke wird aus der Datei
DECKE.TXT gelesen. Diese befindet sich im Verzeichnis
\CADdy\A1\.
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10.14.1 Standard Decke (Standard; 10200)

Konst r ukt .
Decke

Strecke

Tei l krei s
Mtte+Pkt.
Pkt +Radi us

Kreis
Recht eck
Kont ur

Schl i elRen

Abbr uch
- Ende -

Standard Decken, d.h. die Oberkante und Unterkante der
Decke liegen eben in der X-;Y- Ebene, erzeugen Sie mit
dieser Funktion.

1. Legen Sie in dem erscheinenden Menu Konstruktion
Standard die Draufsicht der Decke fest. Sie missen eine
geschlossene Kontur erzeugen.

2. Ist die Kontur geschlossen tragen Sie den Abstand zur
Kontur ein sofern dieser geandert werden soll. Wird ein
Abstand eingetragen, so erzeugt CADdy eine parallele
Kontur zur definierten Kontur.

3. Tragen Sie die Hohe der Unterkante ein.

4. Tragen Sie die HOohe der Decke (Deckenstéarke) ein.

5. Wenn Sie mit der Bauelemente-Methode zur
automatisierten Massenermittlung arbeiten, so besteht die
Moglichkeit, hier Ihre Decke genauer zu spezifizieren.
Oder gehen Sie weiter mit Enter.

Die Informationen der Hohen und des Bauelementes werden
in versteckten Texten abgelegt.

Die Folie, auf der die Geometrie der Decke liegt, wird in der
Maske Parameter A (=> Parameter A, Decke) bestimmt

10.14.1.1 Strecke (Strecke:-)

Siehe Grundpaket (=> Grundpaket, Erzeugen, Polygon).

Je nach Voreinstellung wird Ihnen das Punkt-Definitionsmeni
oder der Cursor angeboten.

10.14.1.2 Teilkreis (Teilkreis:-)

Unter dieser nicht anwéahlbaren Uberschrift stehen Ihnen zwei
Moglichkeiten zur Verfigung, um Teile der Kontur als
Teilkreise zu zeichnen.
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10.14.1.3 Mittelpunkt und Punkt (Mitte+Pkt:-)

e )
2 ® & 3.

\_ J

Al1b15001

Durch die Definition von Startpunkt, Mittelpunkt und Endpunkt
ist ein Teilkreis eindeutig bestimmt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und definieren Sie den
Startpunkt.
Wourde bereits ein Teilkreis oder eine Strecke gezeichnet,
so ist der Endpunkt des zuletzt gezeichneten Elementes
der Startpunkt. Je nach Voreinstellung wird lhnen das
Punkt- Definitionsment oder der Cursor angeboten.

2. Definieren Sie mit dem Cursor und den
Cursorzusatzfunktionen den Mittelpunkt des Teilkreises.

3. Definieren Sie den Endpunkt des Teilkreises.

10.14.1.4 Punkt und Radius (Pkt+Radius:-)

e )
2 ® & 3.

\_ J

Al1b15002

Durch die Definition von Startpunkt, Endpunkt und eines
Punktes auf dem Kreisbogen ist ein Teilkreis eindeutig
bestimmt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und definieren Sie den
Startpunkt.
Je nach Voreinstellung wird lhnen das Punkt-
Definitionsmeni oder der Cursor angeboten.
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Wurde bereits ein Teilkreis oder eine Strecke gezeichnet,
so ist der Endpunkt des zuletzt gezeichneten Elementes
der Startpunkt.

2. Definieren Sie mit dem Cursor und den
Cursorzusatzfunktionen den Endpunkt des Teilkreises.

3. Definieren Sie einen Punkt auf dem Kreisbogen.

10.14.1.5 Kreis (Kreis: -)

Siehe Grundpaket (=> Grundpaket, Erzeugen, Kreis,
Mittelpunkt + Punkt).

Geben Sie anschliel3end die Hohe der Unterkante und die
Deckenstarke Uber die Tastatur ein.

Ordnen Sie der Kontur ein Bauelement zu (=> Zusatz-
Programme, Massenermittiung), oder betatigen Sie die
Eingabetaste.

Diese Funktion wird nach dem Erzeugen einer Strecke oder
eines Teilkreises ausgeblendet.

10.14.1.6 Rechteck (Rechteck: -)

Siehe Grundpaket (=> Grundpaket, Erzeugen, Rechteck).

Geben Sie anschliel3end die Hohe der Unterkante und die
Deckenstarke Uber die Tastatur ein.

Ordnen Sie der Kontur ein Bauelement zu (=> Zusatz-
Programme, Massenermittlung), oder betatigen Sie die
Eingabetaste.

Diese Funktion wird nach dem Erzeugen einer Strecke oder
eines Teilkreises ausgeblendet.

10.14.1.7 Kontur (Kontur: -)

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit, zu bestehenden
Konturen Parallelkonturen zu erzeugen. Funktionsweise siehe
Grundpaket Grundpaket, Erzeugen, Parallele zu Kontur).

Ordnen Sie der Kontur ein Bauelement zu ( Zusatz-
Programme, Massenermittiung), oder betatigen Sie die
Eingabetaste.
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10.14.1.8 Schliel3en (Schlielden:-)

Waéhlen Sie diese Funktion an, so wird Ihre angefangene
Kontur automatisch geschlossen.

Geben Sie anschliel3end die Hohe der Unterkante und die
Hohe der Decke Uber die Tastatur ein.

10.14.1.9 Abbruch (Abbruch:-)

Uber diese Funktion verlassen Sie das Menil. Eine eventuell
nicht geschlossene Kontur wird geldscht.

10.14.1.10 Ende (Ende;-)

Uber diese Funktion verlassen Sie das Menii. Eine eventuell
nicht geschlossene Kontur wird mit einer Strecke
geschlossen. Geben Sie anschlie3end die Hohe der
Unterkante und die Hohe der Decke Uber die Tastatur ein.

Ordnen Sie der Kontur ein Bauelement zu (=> Zusatz-
Programme, Massenermittlung), oder betatigen Sie die
Eingabetaste.

10.14.2 Schiefe Decke (Schiefe; -)

Unter dieser Uberschrift sind Funktionen zum Erzeugen
schiefer Decken zusammengefal3t.

Der Unterschied liegt in der Unterkante der Decke.

10.14.3 Schiefe Decke Uber Hohe (HOhe; 10207)

Schiefe Decken, d.h. die Oberkante der Decke liegt in einer
beliebigen Ebene im Raum, erzeugen Sie mit dieser
Funktion.Die Unterkante liegt eben in der X-; Y-Ebene.

1. Legen Sie in dem erscheinenden Menu Konstruktion
Schief die Draufsicht der Decke fest. Sie missen eine
geschlossene Kontur erzeugen.

2. Ist die Kontur geschlossen, tragen Sie den Abstand zur
Kontur ein sofern dieser geandert werden soll. Wird ein
Abstand eingetragen, so erzeugt CADdy eine parallele
Kontur zur definierten Kontur.
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3. Definieren Sie die Ebene im Raum. Diese definieren Sie
mit 3 Punkten und den dazugehoérigen Hohen. Definieren
Sie den ersten Punkt der Ebene.

Definieren Sie die Hohe an dieser Stelle.
Definieren Sie den zweiten Punkt.
Definieren Sie die Hohe an dieser Stelle.
Definieren Sie den dritten Punkt.

Definieren Sie die Hohe an dieser Stelle.

© ©® N o 0 &

Tragen Sie die Hohe der Unterkante ein.

10. Wenn Sie mit der Bauelemente-Methode zur
automatisierten Massenermittlung arbeiten, so besteht die
Moglichkeit, hier Ihre Decke genauer zu spezifizieren.
Oder gehen Sie weiter mit Enter.

Die Informationen der Hohen und des Bauelementes werden
in versteckten Texten abgelegt.

Die Folie, auf der die Geometrie der Decke liegt, wird in der
Maske Parameter A (=> Parameter A, Decke) bestimmt.

10.14.4 Schiefe Decken tUber Starke (Starke; 10208)

Schiefe Decken, d.h. die Oberkante der Decke liegt in einer
beliebigen Ebene im Raum, erzeugen Sie mit dieser
Funktion.Die Unterkante liegt parallel zur Oberkante.

1. Legen Sie in dem erscheinenden Menu Konstruktion
Schief die Draufsicht der Decke fest. Sie missen eine
geschlossene Kontur erzeugen.

2. Ist die Kontur geschlossen, tragen Sie den Abstand zur
Kontur ein sofern dieser geandert werden soll. Wird ein
Abstand eingetragen, so erzeugt CADdy eine parallele
Kontur zur definierten Kontur.

3. Definieren Sie die Ebene im Raum. Diese definieren Sie
mit 3 Punkten und den dazugehdrigen Héhen. Definieren
Sie den ersten Punkt der Ebene.

4. Definieren Sie die Hohe an dieser Stelle.
5. Definieren Sie den zweiten Punkt.

6. Definieren Sie die Hohe an dieser Stelle.
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7. Definieren Sie den dritten Punkt.
8. Definieren Sie die Hohe an dieser Stelle.
9. Tragen Sie die Hohe der Unterkante ein.

10. Wenn Sie mit der Bauelemente-Methode zur
automatisierten Massenermittlung arbeiten, so besteht die
Maoglichkeit, hier Ihre Decke genauer zu spezifizieren.
Oder gehen Sie weiter mit Enter.

Die Informationen der Hohen und des Bauelementes werden
in versteckten Texten abgelegt.

Die Folie, auf der die Geometrie der Decke liegt, wird in der
Maske Parameter A (=> Parameter A, Decke) bestimmt.

10.14.5 Deckendurchbruch-Konstruktion (Durchbruch;

10201)

Ein Deckendurchbruch muss einer Decke zugeordnet werden.

Identifizieren Sie nach Anwahl der Funktion Durchbruch die
gewulnschte Decke. Es erscheint das Meniu Konstruktion
Deckendurchbruch.

Die Konstruktion von Deckendurchbriichen in der Draufsicht
wird Ihnen mit der Funktion ermdglicht, wie sie z.B. fir
Treppen bendtigt wird.

Die Funktionsweise ist gleich der Funktion Konstruktion
Decken, jedoch mit drei Unterschieden:

Die Folie auf der die Geometrie des Durchbruches liegt wird
in der Maske Parameter A (=> Parameter A,
Deckendurchbruch) bestimmt.

Ein Deckendurchbruch erhalt keine Hoheninformation.

Ein Deckendurchbruch erhalt kein Bauelement.

10.14.6 Punkte (Punkt;-)

Unter dieser Uberschrift stehen zwei Funktionen zur
Verfigung, mit denen Sie Eckpunkte von Decken bearbeiten
konnen.

Die Grundpaketfunktionen beziehen sich jedoch nur auf
Konturen, die im Menu Decken erzeugt wurden.
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10.14.7 Verschieben (Verschieb; 10202)

Sie verschieben mit dieser Funktion einen Endpunkt.

Weitere Informationen entnehmen Sie bitte Ihrer Grundpaket-
Funktionsbeschreibung (=> Andern, Verlegen, Punkt Ziehen).

10.14.8 Erzeugen (Erzeugen; 10203)

Sie erzeugen mit dieser Funktion einen neuen Eckpunkt.

Siehe Grundpaket (=> Grundpaket, Andern, Verlegen,
Ziehen).

10.14.9 Runden (Runden; 10204)

Eckpunkte lassen sich mit der Angabe des Radius abrunden.
Dies muss ein Eckpunkt von 2 Strecken sein.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und Identifizieren Sie den
gewinschten Eckpunkt.

2. Tragen Sie den Radius ein, mit dem die Ecke abgerundet
werden soll.

10.14.10 Parameter andern (Para.andern; 10205)

An einer erzeugten Decke lasst sich mit dieser Funktion die
Parameter editieren.

Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewulnschte Decke.

Editieren oder bestatigen Sie den Wert fur die Hohe der
Unterkante.

Editieren oder bestatigen Sie den Wert fir die Deckenstarke.

Editieren oder bestatigen Sie das Bauelement.

10.14.11 Lo6schen (L6schen; 10206)

Tippen Sie nach Aktivieren der Funktion die zu I6schende
Decke an.

Es wird die ganze Kontur und die versteckten Texte ohne
Ruckfrage gel6scht.
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Sind in der Decke Deckendurchbruche vorhanden, so werden
diese ebenfalls geldscht.
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10.15 Bodenplatten Konstruktion (Bodenplatte;
10126)

Die Funktionen dieses Menus dienen der Erzeugung und
Bearbeitung von Bodenplatten und Durchbrtichen. Sie
erzeugen eine geschlossene Kontur, die Sie spater in 3DF
einlesen kénnen.

Ferner kann der Bodenplatte ein Bauelement zugeordnet
werden ( Zusatzprogramme, Massenermittlung). Zum
Loschen von Bodenplatten und Durchbriichen empfiehlt sich
die Funktion Loschen in diesem Menl. Mit der Funktion ist
gewahrleistet, dass die Informationen, die an die
Bodenplatten geknipft sind, geldscht werden.

Der Vorschlagswert fur die Bodenplattenstarke wird aus der
Datei DECKE.TXT gelesen. Diese befindet sich im
Verzeichnis \CADdy\A1\.

Die Vorgehensweise entnehmen Sie bitte der Beschreibung
Decken.

10.16 Rampen Konstruktion(Rampen; 10125)

Die Funktionen dieses Menus dienen der Erzeugung und
Bearbeitung von Rampen und Durchbrichen. Sie erzeugen
eine geschlossene Kontur, die Sie spater in 3DF einlesen
koénnen.

Ferner kann der Rampe ein Bauelement zugeordnet werden
( Zusatzprogramme, Massenermittlung). Zum Léschen von
Rampen und Durchbriichen empfiehlt sich die Funktion
Loschen in diesem Menl. Mit der Funktion ist gewahrleistet,
dass die Informationen, die an die Rampen gekniipft sind,
geldscht werden.

Der Vorschlagswert fir die Rampenstarke wird aus der Datei
DECKE.TXT gelesen. Diese befindet sich im Verzeichnis
\CADdy\A1\.

Die Vorgehensweise entnehmen Sie bitte der Beschreibung
Decken.
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10.17 Korrektur (Korrektur; 10144)

Nach Anwahl dieser Funktion werden alle Wande im Bild mit
der Objektliste verglichen und bei Abweichungen berichtigt.
z.B. werden Wandelemente wieder gezeichnet, die
versehentlich mit der Funktion Loschen beliebiges Element
(L6schen, Beliebig) geldscht wurden. Es gibt verschiedene
Methoden dieser Funktion. Welche Sie nutzen, legen Sie in
den Parametern Architektur (=> Parameter A) fest. Bereits
gefullte Wande werden anschlie3end ohne Fillung
gezeichnet.

1. Speichern Sie lhr Bild.

2.  Wourde die ausfihrliche Korrektur gewahlt, so erfolgt ein
Protokoll. Verlassen Sie anschlieRend den DOS-Editor
mit ESC.
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11 Flachendefinition (Flachen Def;

10145)

FI achendef .
Strecke

Er zeugen
Schni t t pkt
Abt r ag
Endpunkt
Absol ut
Kont ur
Schl i eRen

Zei gen
Loschen
Li ste

Par anet er
Fal | en

Regen.

- Ende -

Flachen kdnnen mit dieser Funktion definiert werden.

Ist auf Ihrem System ein Modul der Haustechnik (CADdy
HTH, HTE, HTL) oder die Wohnflachenberechnung (CADdy
WF) installiert, verzweigen Sie in die Maske Raumdefinition.
Die dort erscheinenden Funktionen gewéhrleisten einen
optimalen Datenaustausch zwischen den einzelnen CADdy
Modulen, die mit Raumen arbeiten. Entnehmen Sie in diesem
Fall die Beschreibung der Datei RD.PDF

Arbeiten Sie nur mit der Architektur, verzweigen Sie in das
Meni Flachendefinition.

Die Flachen sind je nach Konstruktion assoziativ. D.h. beim
Andern der Eckpunkte kann die Flache neu berechnet werden
(=> Regeneriere).

Wurden zum Definieren der Eckpunkte Wé&nde genutzt so
werden die Flacheninhalte beim Andern der Wande neu
berechnet (=>Wandbearbeiten oder Andern A).

11.1 Strecke/Kreis (Strecke/Kreis;-)

Legen Sie mit dem Wechselschalter fest ob das nachste
Teilstuck das Sie erzeugen eine Strecke oder ein Kreisbogen
werden soll.

11.2 Erzeugen (Erzeugen;-)

Dies ist die Uberschrift der Maglichkeiten zum definieren der
Flachen. Ist eine geschlossene Flache definiert, so wird die
Maske Raumgeometrie aufgerufen (=> Flachen Definition,
Parameter, Raumgeometrie).
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Abtrag (Abtrag;- )

Hier legen Sie die gewlinschten Voreinstellungen fest.

Ist die Kontur beschrieben, wird der Text bei allen Funktionen
in diesem Untermeni im Schwerpunkt der Flache direkt
eingesetzt.

Bestatigen Sie die Position mit O.K., oder verschieben Sie
den Text an die gewlnschte Stelle.

Die Flachenbezeichnung wird mit dem Textparameter und die
Flachengr63e mit den Bemallungsparameter gezeichnet.

11.3 Schnittpunkt (Schnitt;- )

11.4 Abtrag

Der Schnittpunkt von 2 Strecken oder Kreisbégen kann als
Eckpunkt fur die Flache definiert werden. Dies kann auch der
gedachte Schnittpunkt sein.

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie das
erste Element.

2. ldentifizieren Sie das zweite Element.

Der Schnittpunkt ist assoziativ, solange die beiden Strecken
sich schneiden.

(Abtrag;-)

Der Abstand von einem Endpunkt einer Strecke oder
Kreisbogen kann als Eckpunkt einer Flache definiert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion und identifizieren Sie die
gewulnschte Strecke

2. Geben Sie den Abtrag ein.

Ist der Wert positiv, so wird vom Endpunkt aus in Richtung
Mitte der Wert abgetragen.

Ist der Wert negativ wird entgegengesetzt abgetragen.
Der Wert 0 definiert den Endpunkt.

Der so definierte Punkt ist assoziativ, solange die Strecke
vorhanden ist.
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11.5 Endpunkt (Endpunkt; -)

Der Endpunkt einer Strecke oder Kreisbogens kann als
Eckpunkt einer Flache definiert werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewulnschte Strecke.

Der so definierte Punkt ist assoziativ, solange die Strecke
vorhanden ist.

11.6 Absolut (Absolut;-)

Legen Sie mit einer Funktion des Punkt-Definitionsmen fest,
wo der Eckpunkt einer Flache liegen soll (=> Grundpaket,
Punkt- Definition).

Der so definierte Punkt ist nicht assoziativ.

11.7 Kontur (Kontur; -)

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit, aus bestehenden
Konturen assoziative Flachen zu definieren.

Beim definieren von Raumflachen sollten Sie diese Funktion
vor dem einzeichnen der Offnungen nutzen.

Eine Kontur ist eine zusammenhangende Kette von Strecken
und Kreisbogen, von denen je zwei aufeinander folgende
Elemente einen gemeinsamen Endpunkt haben.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und wahlen in dem Meni
Kontur, ob die spater identifizierte Kontur eine Folge ist
(z.B. Decken ohne Durchbruch) oder eine normale Kontur
ist. Die aktuelle Voreinstellung ist mit einem Stern
gekennzeichnet.

2. Verlassen Sie das Menu Uber Ende.

3. ldentifizieren Sie die Kontur.
Ist die Kontur vollstéandig durchlaufen, so wird Folgendes
gezeigt.
- die zugehdren Linien markiert
- der Schwerpunkt dargestellt
- im Statusblock die umlaufende Lange und die
Gesamtflache
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Zeigen einer Flache (Zeigen;-)

angezeigt
- die evtl. nicht geschlossenen Konturen werden
gekennzeichnet

4. Bestétigen Sie die erkannte Kontur.
Waéhlten Sie oben Folge, so ist zuvor die Folge zu
bestatigen.
Kann eine nicht geschlossene Kontur von CADdy nicht
geschlossen werden, so wird die Funktion hier
abgebrochen.

5. Legen Sie die Parameter zur Raumgeometrie fest.
(=> Flachen-Definition, Parameter, Raumgeometrie)

6. Positionieren Sie die Texte zur Flache.

11.8 Rechteck (Rechteck; -)

Durch Definition diagonal gegentberliegender Eckpunkte
kdnnen achsenparallele Flachen definiert werden. Die so
definierte Flache ist nicht assoziativ. Alle zuvor definierte
Punkte, die noch nicht als Flache definiert wurden, werden
verworfen.

11.9 Schliel3en (Schliel3en;-)

Waéhlen Sie diese Funktion an, so wird Ihre angefangene
Flache automatisch geschlossen.

Geben Sie anschlieRend die Raumbezeichnung und das
Raumelement ein.

Ist die Voreinstellung Kreis, so ist zuvor noch ein Punkt auf
den Kreisbogen zu definieren.

11.10 Zeigen einer Flache (Zeigen;-)

Das Ausmal} einer Flache kann zur Anzeige gebracht
werden.

1. ldentifizieren Sie die gewiinschte Flache an dem Text
(Flacheninhalt oder der Raumbezeichnung).

Die gewahlte Flache wird temporar schraffiert.
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Wurde die Flache vor dem Identifizieren schraffiert, so wird
die Schraffur geléscht.

11.11 Loschen einer Flache (L6schen;-)

Eine Flache (Flacheninhalt, Raumbezeichnung, Grenzpunkte
und Listeneintrag) kann als Ganzes geléscht werden.

1. Identifizieren Sie die zu I6schende Flache an dem Text
(Flacheninhalt oder der Raumbezeichnung).

Es wird ohne Rickfrage geldscht.

11.12 Flachenlisten (Liste;-)

Eine Liste aller Flachen mit Raumbezeichnung, Flacheninhalt
und Raumelement wird tUber diese Funktion erzeugt.

Anschlie3end wird zur Ansicht der CADdy Editor aufgerufen.
Hier besteht dann auch die Méglichkeit die Liste zu drucken
(=> Grundpaket, Ein-/Ausgabe, Editor).

11.13 Raumgeometrie Parameter (Parameter;-)

Die Parameter einer Flache andern Sie mit dieser Funktion.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
gewinschte Flache, an der Bezeichnung oder an dem
Flacheninhalt.

2. Andern Sie die Parameter in der Maske Raumgeometrie.
Diese Maske wird auch beim Definieren der Flache
aufgerufen.

11.14 Flachen fillen (Fullen; -)

Nach Anwahl dieser Funktion werden alle Flachen mit der
Schraffur bzw. den Symbolen geflllt, wie Sie dies in der
Maske Raumgeometrie definiert haben.

Ferner werden alle Flachen regeneriert (=>Regenerieren).
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11.15 Regeneriere (Regen; -)

Nach Aktivieren dieser Funktion werden alle
Assoziativflachen der aktuellen Zeichnung Uberprft und an
eine eventuell veranderte Geometrie angepasst.

Kann eine Flache nicht mehr generiert werden, weil z.B. ein
zugehdriges Geometrieelement geldscht wurde, so wird der
entsprechende Eckpunkt als absolut angenommen.
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12 Entwasserung (Entwasser; 10121)

Mit dieser Funktion gelangen Sie in Maske Entwasserung-
Auswahl. Hier stehen Ihnen Funktionen zum Zeichnen der
Entwésserungspléane zur Verfigung.

Zum Entwasserungsplan gehoren die Leitungen mit den
entsprechenden Texten und die Symbole.

Zum Ende der Planung kdnnen Sie eine Stiickliste im ASCII-
Format erstellen.

Entwisserung Auswahl

Datei
SCHSYS DN 58 Uol Li
REGEMU DN 78 Uoll-Linie ‘

SCHMUTZU DH 1868 i R b e e 2.88 Gefdlle
DN 125 Ul R e e e e 2.88 Gefalle

Abuvaszer-Regen

| Stiuckliste I | Parameter... |
|Zeichnen | |Li:is-::hen | | Kopie | | Hunstruktiun...l | Abbruch | | Ende
A1-038
12.1 Datel

Die eingetragenen Entwéasserungskonstruktionen kénnen in
einer Entwasserungs- Parameterdatei (Extension: EWP)
gespeichert werden.

Eine Datei kann bis zu 99 Konstruktionen speichern.

1. Nachdem Sie die Funktion aktiviert haben wird eine Pop-
up Maske geoffnet. Hier werden Name und Verzeichnis

192



Version 17.0

Auswahl

der in der Vorauswahl eingetragenen Parameterdatei
vorgeschlagen (=> Vorauswabhl).

Sie haben dann die Moglichkeiten:
Die vorgeschlagene Datei soll aktualisiert werden.

Waéhlen Sie die Funktion Speichern an. Dies ist
funktionsgleich mit dem Verlassen der Maske Entwéasserung-
Auswabhl Uber Ende.

Eine neue Parameterdatei soll erzeugt werden.

Tragen Sie den Namen der neuen Parameterdatei ein. Pfad
und Extension werden vergeben.

Wahlen Sie anschliel3end die Funktion Speichern.

Vorzugsweise legen Sie Ihre Parameterdateien thematisch
sortiert an. Dann kdnnen Sie anschliel3end in der Listbox zur
Dateiauswahl eine sinnvolle Vorauswahl treffen.

Eine Parameterdatei soll eingelesen werden.
Tragen Sie den Namen der gewtinschten Datei ein.

Durch Eingabe eines Leerzeichens oder eines Sterns "*" auf
der Tastatur kbnnen Sie auch in die Dateitbersicht schalten,
um die gewilnschte Datei ggf. zu suchen.

Wahlen Sie anschlieRend die Funktion Lesen.

12.2 Vorauswahl

In dieser Listbox werden alle Parameterdateien *.EWP die im
aktuellen Arbeitsverzeichnis liegen angezeigt. Somit ist eine
zweistufige Auswahl der einzelnen Konstruktionen maoglich.

12.3 Auswahl

In der Auswahlmaske werden mit Hilfe der Auswabhlliste bis
zu 99 der bereits definierten und abgespeicherten
Konstruktionen zur Auswahl angeboten. Gentigt diese Zahl
nicht, kbnnen weitere Parameterdateien mit je 99 weiteren
Konstruktionen erzeugt werden (=> Datei).

Es werden stets diejenigen Wand-Konstruktionen in die
Maske geladen, deren zugehériger Parameterdatei-Name in
der Listbox zur Vorauswahl eingetragen ist.
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Der aktuelle Eintrag ist farbig unterlegt.

12.4 Symbole

Mit dieser Funktion zeichnen Sie Entwasserung Symbole.
Ihnen stehen spezielle B-Symbole auf dem Tablett
ENTWAESS.TBL zu Verfligung.

Der Aufruf entspricht dem Aufruf Gber Tablett aus dem
Grundpaket.

12.5 Zeichnen

Mit dieser Funktion zeichnen Sie den Verlauf der aktuellen
Entwésserungsleitung. Ihnen steht an dieser Stelle der Cursor
und das Punkt-Definitionsmenu zur Verfigung.

Nach jeder gezeichneten Strecke werden die Texte zum
Positionieren angeboten, sofern der Schalter - ins Bild- hinter
dem entsprechenden Text aktiv ist.

12.6 Loschen

Diese Funktion |6scht den aktuellen Eintrag in der
Parameterdatei.

Die Parameterdateien selbst [6schen Sie indem die Datei im
DOS-Fenster geldscht wird. Die Extension ist EWP.

12.7 Stuckliste

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine Stickliste fur
Entwasserungsleitungen und Bauteile.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und vergeben Sie den
Namen der Stlcklistendatei. Die Extension EWS wird
vergeben.

2. Selektieren Sie, welche Leitungen und Bauteile in der
Stuckliste erscheinen sollen.
Je nach Voreinstellung in der Maske Entwasserung
Parameter andert sich die Vorgehensweise.
Alle
Es ist keine weitere Selektion notig.
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Einzelne
Identifizieren Sie die gewiinschten Leitungen und
Symbole.

Ausschnitt
Definieren Sie einen Ausschnitt, in dem alle gewtiinschten
Leitungen und Symbole enthalten sind.

Folien

Legen Sie mit Hilfe des Folien-Definitionsment die Folien
fest, auf denen die gewinschten Leitungen und Symbole
gezeichnet sind.

3. Die Stuckliste wird im CADdy Editor angezeigt.
Es stehen jetzt samtliche Editorbefehle zur
Weiterbearbeitung zur Verfiigung (=> Grundpaket,
Ein/Ausgabe, Editor).

12.8 Parameter

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in die Maske
Entwasserung-Parameter.

Entwasserung—Parameter

—aymho le

Tablett |C:~CADDY14~Ai~ENTWAESS.TBL |

Folie

—atiickliste

Uoreinstellung Alle | ]

r-gle:i.-::he Yerte zusammenfasszen

—Grafik

Machkommastellen El

Flhhru-::hl | Ende

A1-039
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12.8.1 Tablett

Das hier eingetragene Tablett wird Ihnen angeboten, wenn
Sie Symbole zur Entwéasserung einsetzen.

In der Auslieferung ist ein Tablett mit speziellen B-Symbolen
zur Entwésserung enthalten (ENTWAESS.TBL).

Der Eintrag hier ist unabh&éngig von dem Eintrag in der
Definitionsdatei.

12.8.2 Folie

Auf der hier eingetragenen Folie werden die Symbole zur
Entwasserung gezeichnet.

12.8.3  Stiuckliste Voreinstellung

Die Art der Selektion welche Leitungen und Bauteile in der
Stuckliste aufgenommen werden sollen legen Sie in diesem
Pop-Up Fenster fest.

Ausschnitt

Alle Leitungen und Bauteile, die in einem zu definierenden
Ausschnitt liegen, werden in die Stlickliste aufgenommen.

Einzeln

Alle Leitungen und Bauteile, die Sie Identifizieren, werden in
die Stickliste aufgenommen.

Alle

Alle Leitungen und Bauteile die werden in die Stuckliste
aufgenommen.

Folien

Alle Leitungen und Bauteile, die auf der zu definierenden
Folie liegen, werden in die Stiickliste aufgenommen.

Je nach Voreinstellung andert sich die Vorgehensweise.

12.8.4 gleiche Werte zusammenfassen

Ist dieser Schalter aktiv, so werden gleiche Leitungen und B-
Symbole zusammengefasst.
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Die Lange der Leitungen und die Anzahl der B-Symbole
werden addiert.

12.8.5 Nachkommastellen

Tragen Sie ein, wie viele Stellen hinter dem Komma die
Langenangaben erhalten sollen.

12.9 Kopie

Die aktuelle Konstruktion wird an das Ende der Auswabhlliste
kopiert.

Diese Funktion nutzt man z.B. wenn eine vorhandene
Konstruktion nur um wenige Parameter gedndert werden soll.

12.10 Konstruktion

Sie Verzweigen hier in die Maske Entwasserung-Konstruktion
(=> Maske Entwasserung-Konstruktion). Hier wird lhnen die
Maoglichkeit gegeben, die Darstellung der einzelnen Leitungen
Zu erganzen.

Entwasserung—HKonstruktion

—Leitung in Bild jsn—
Text DN 58 | [
Linie 1 Ugll-Linie |% Folie
Linie 2 e [2] Folie
Abhstand l i8.688 |

—Gefalle
Gefille [ 2.88 | [z [#] Folie
Text [Gefille | [
freier Text [Abwasser-Reqgen | 5(_

| Abbruch | | Ende
A1-040
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12.10.1

Text

12.10.2

Tragen Sie hier die Dimension ein. Dieser Text erscheint in
der Stuckliste und im Bild sofern der Schalter am Ende der
Zeile aktiv ist.

in Bild ja /nein

12.10.3

Mit dem Schalter am Ende jeder Zeile legen Sie fest, ob der
Text zum Positionieren in der Zeichnung angeboten werden
soll.

Linie 1

12.10.4

Legen Sie fest, mit welcher Linienart die erste Leitung
gezeichnet werden soll.

Linie 2

12.10.5

Legen Sie fest, mit welcher Linienart die zweite Leitung
gezeichnet werden soll.

Folie Linie 1

12.10.6

Legen Sie fest, auf welcher Folie die erste Leitung gezeichnet
werden soll.

Abstand

12.10.7

Legen Sie fest, in welchem Abstand die beiden parallelen
Leitungen (z.B. Regenwasser / Abwasser) gezeichnet werden
sollen.

Gefalle

12.10.8

Definieren Sie das Gefélle. Das Gefélle wird bei Bedarf in die
Zeichnung eingetragen.

Angaben in

Wird das Gefélle in die Zeichnung eingetragen, so
bestimmen Sie hier, welche Angaben Sie getroffen haben.
Zur Verfugung stehen %, Grad oder ein freier Text.
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12.10.9 Text
Wird das Gefélle in der Zeichnung eingetragen, so
bestimmen Sie hier welcher nachfolgende Text in der
Zeichnung eingetragen werden soll.

12.10.10 Folie

Legen Sie fest, auf welche Folie die Bemal3ung des Gefélles
gelegt werden soll.

12.10.11 freier Text

Einen freien Text hangen Sie mit dieser Funktion an die
Entwasserung. Dieser Text wird Ihnen in der Auswahlmaske
angezeigt.

Mit dem Schalter am Ende der Zeile legen Sie fest, ob der
Text zum Positionieren in die Zeichnung angeboten werden
soll.
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13 Schnitterzeugung (Schnitt; 10114)

Mit dieser Funktion wird Ihnen die Mdglichkeit gegeben,
durch das in 2D erzeugte Bild einen Schnitt oder eine Ansicht
zu definieren.

Die Darstellung wird dann automatisch im Modul 3D-Flachen
erzeugt und anschliel3end in die Zeichnung eingesetzt.

Diese Funktion lasst sich nur aktivieren, wenn das Modul 3D-
Flachen auf Ihrem System installiert ist. Aktivieren Sie die
Funktion.

Es erscheint die Maske Schnitt-Konstruktion.

CADdy Al Schnitt Konstruktion Uersion
i“‘ Geschoszzvervaltung nutzen | Geschoszzverwvaltung. . . |
Hohen Beschreibung Datei Erzeugen Datei

EECADDY Generiere
maBstiblich[#]

Schnittkanten... |

Parameter... |

3D-Farameter... |

| Loschen || Kopieren | | i:indern...l
| Schnitt Erzeugen | | Abbruch |

A1-032

Da die Parameter teilweise voneinander abhéngig sind,
andern Sie die Einstellungen in folgender Reihenfolge:

Generiere
Schnittkante
Parameter

3D Parameter
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Kopieren

13.1 Datei

Die hier eingetragene Datei (Extension PCT) enthalt alle
Voreinstellungen zum Erzeugen einer Darstellung. Welche
Voreinstellungen beim Anwahlen der Funktion Schnitt
gelesen werden, tragen Sie in der Maske Parameter A (=>
Parameter A, Pfade) ein.

13.2 Auswahlliste

In der Auswahlliste werden Ihnen bis zu 32 bereits definierte
und abgespeicherte Datensétze zur Auswahl angeboten. Alle
Datensatze werden nach Anwahl der Funktion Schnitt
Erzeugen gelesen.

Der farbig gekennzeichnete Datensatz ist aktiviert. Durch
Anwabhl eines anderen wird dieser entsprechende Datensatz
aktiviert.

Einzelne Werte, wie z.B. Hohen und Beschreibung sind in
dieser Maske nicht editierbar.

13.3 Lo6schen

Nach Anwahl dieser Funktion wird der aktuelle Datensatz aus
der Liste geldscht.

13.4 Kopieren

Der aktuelle Datensatz wird nach Anwahl dieser Funktion an
das Ende der Liste kopiert.
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13.5 Andern

13.5.1

Waéhlen Sie diese Funktion, so erscheint eine Pop-Up Maske,
in dem der aktuelle Datesatz editiert werden kann.

andern des aktuellen
—Bilddatei

Datenzatzes

|EECADDY .PIC

—Datensats=

Bezchreibung EG

Hohenoffset
5?Erzeugen

—Folien

ERZU

TREPPE

MO =] N e W B

TREPPE_3D

UORSATZSCHALE
UNTERZUG_UORS

OEFFHUNGEN

TREPPE_SCHHIT

e e

Gehe zu

Bilddatei

A1-033

Soll das aktuell geladene Bild dem Schnitt unterzogen
werden, so tragen Sie hier den Namen @@CADdy.PIC ein
(@ entspricht der Tastenkombination ALT 64). Diese Datei
wird automatisch vor dem Aufruf des Moduls 3D-Flachen im

CADdy Verzeichnis erzeugt.

Innerhalb einer der 32 moglichen Bilddateien muss die
Schnittkante gespeichert sein. Ansonsten wird nur eine

Ansicht erstellt.

Ausgewertet wird die erste gefundene Schnittkante.

Anderenfalls tragen Sie hier den Namen der Bilddatei mit
Pfad und Extension ein.
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Nutzen Sie auch hier gegebenenfalls die Bildauswahl mit
einem Stern "*" bzw. der Leertaste (=> Grundpaket,
Ein/Ausgabe, Bild Lesen).

13.5.2 Beschreibung
Tragen Sie hier einen beliebigen Text ein, der Ihnen das
Wiedererkennen des Datensatzes erleichtert (max. 16
Zeichen).

13.5.3 HO6henoffset
Hier tragen Sie die Starthohe (Offset) fur das Stockwerk ein.

13.5.4 Erzeugen
Welches Stockwerk mit in die Projektion bzw. in den Schnitt
einbezogen werden soll, geben Sie mit dem Schalter von
dem Maskenpunkt Erzeugen, mit ein fur erzeugen und aus fur
nicht erzeugen, bekannt.

13.5.5 Auswahlliste
In der Auswalhlliste legen Sie fest, welche Folie beim
einlesen beriicksichtigt werden soll. Wahlen Sie die
Foliennummer an. Der Haken kennzeichnet, dass die Folie
eingelesen wird.

13.5.6 Alle an
Alle Folien lesen.

13.5.7 Alle aus
Keine Folie lesen.

13.5.8 Gehe zu

Tragen Sie die Foliennummer ein. Die eingetragene Folie
steht anschief3end an 1.Stelle in der Auswahlliste.
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13.6 Generiere: Mal3stablich/Freie Perspektive

Mit diesem Wechselschalter legen Sie fest, ob Sie eine noch
zu definierende Perspektive winschen, die in einem
definierten Ausschnitt gezeichnet wird, oder eine
malf3stabliche von einer noch zu definierenden Seite. Je nach
Einstellung &ndert sich die Pop- Up Maske Parameter (=>

Parameter)

Wahlen Sie mal3stablich, ist nur eine Parallelprojektion bzw.

Parallelperspektive méglich (=> 3D-Parameter, Zentral-pro-

jektion).

13.7 Schnittkanten

In der nach Anwahl erscheinenden Pop-Up Maske definieren
Sie lhre Schnittkante durch den Grundriss. Wird keine
Schnittlinie definiert so erzeugen Sie eine Ansicht.

Untere Hiohe —275 .80
Obere Hihe 550.88
Folie der Schnittkante
Def. Hante | | Zeige Hante | | Loschen || Ende |
A1-034
13.7.1  Untere/Obere H6he
Legen Sie zuerst die Untere, bzw. Obere H6he fest. So ist es
beispielsweise moglich, in einem Arbeitsgang das
Erdgeschoss in der Ansicht und das 1. OG in der
Schnittdarstellung zu zeichnen.
13.7.2  Folie der Schnittkante

Auf der eingetragenen Folie liegt die Geometrie der

Schnittkante.
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Auf einer Folie kann nur ein Schnittverlauf definiert werden.
Brauchen Sie mehrere Schnitte durch lhren Grundriss so
mussen diese auf unterschiedlichen Folien abgelegt werden.

13.7.3 Definition Schnittkante

Definieren Sie den Schnittverlauf, indem Sie die Funktion
Def.Kante anwahlen, und mit dem erscheinenden Cursor den
Verlauf, mit maximal einem Versatz zeichnen.

4

A1b16001

Haben Sie bereits auf der eingestellten Folie einen Schnitt
definiert, so wird dieser zum L&schen angeboten.

1. Positionieren Sie den Startpunkt der Schnittkante.

2. Geben Sie die Cursorzusatzfunktion V (Vertikal) oder H
(Horizontal) Gber die Tastatur ein, da spater die
Blickrichtung senkrecht zum Schnittkantenverlauf liegt.

Positionieren Sie den 2. Punkt der Kante.

4. Bei einem geraden Schnittverlauf betatigen Sie die
Abbruchtaste einmal und lesen bei 6. weiter. Ansonsten
definieren Sie einen weiteren Eckpunkt. Der
Schnittverlauf wird in einem Winkel von 90° zur ersten
Linie gezeichnet.

5. Positionieren Sie den Endpunkt der Kante. Auch hier wird
nur der orthogonale Schnittverlauf zugelassen.

205



Schnitterzeugung (Schnitt; 10114) Version 17.0

6. ldentifizieren Sie die Schnittkante von der Seite, von der
Sie auf den Schnitt schauen mochten. Die erscheinenden
Pfeile zeigen die Blickrichtung.

13.7.4  Zeige Kante

Hier kbnnen Sie sich den Schnittverlauf auf der eingestellten
Folie zeigen lassen. Dieser wird blinkend dargestellt.

13.7.5 Loschen

Der Schnittverlauf auf der eingestellten Folie wird Uber die
Folgenummer gel6scht.

Definieren Sie einen Schnitt, oder befindet sich eine
Schnittkante auf der eingetragenen Folie, so wird der Vektor
fur die Ansicht (=> Parameter, Ansicht) beim Verlassen der
Maske neu berechnet.

Definieren Sie keine Schnittkante, oder befindet sich keine
Schnittkante auf der eingetragenen Folie, so wird eine
Ansicht erzeugt.

13.8 Parameter (mal3stablich)

Je nach Wahl! im Auswabhlfeld Generiere erscheint ein
anderes Fenster. Hier wird die Einstellung mafl3stéblich
beschrieben.

Haben Sie im Maskenpunkt Schnittkante (=> Schnittkante)
einen Schnittverlauf definiert und Sie wollen senkrecht auf

den Schnitt schauen, so dirfen Sie weder die Ansicht noch
den Vektor fur freie Ansicht andern. Ansonsten wird an der
definierten Kante geschnitten, und die Blickrichtung ist die

neue Ansicht bzw. der neue Vektor.
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Parameter/-malsztablich
Ansicht E

| Uektor fiir freie Ansicht |

A1 118888 | X2 11H88.88

¥i A_AA| ¥2 220.88
MaBstabh 1 = 1.688
Symholname S881
fﬂlﬂahmen

Folie sichthare Kanten IE
Folie verdeckte Kanten IEEi

Lizschen

A1-035

13.8.1 Ansicht

Wahlen Sie von welcher Seite Sie auf lhren Grundriss
schauen mochten. Zur Auswahl steht: Vorn, Hinten, Links,
Rechts oder eine Freie Position.

13.8.2 Vektor fir freie Position

Nur nach Auswabhl der Freien Position kann der Vektor
definiert werden. Dies konnen Sie mit dem Cursor, indem Sie
diese Funktion anwéhlen und den 1. und 2. Punkt in der
Zeichenflache bestimmen oder Sie geben die
Absolutkoordinaten fur X1, Y1 und X2, Y2 Uber die Tastatur
ein. Die Lange dieses Vektors ist nicht von Bedeutung,
sondern nur die Richtung. Zur Orientierung ist auf der
Zeichenflache ein gruner Pfeil. Dieser Pfeil wird beim
Verlassen der Maske Schnittkonstruktion geldscht.

13.8.3 Malistab

Geben Sie einen anderen Wert als Mal3stab 1:1 ein, so wird
Ihre Ansicht um den entsprechenden Betrag vergrol3ert bzw.
verkleinert.
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13.8.4 Symbol Name

Vergeben Sie einen Symbolnamen. Tragen Sie hier z.B.
TESTL1 ein und erzeugen lhre Ansicht, kdnnen Sie spater aus
Ihrem Symbolverzeichnis diese Ansicht noch einmal tiber den
Namen TEST1.SYB aufrufen. Das Symbol wird dann auf die
aktuelle Arbeitsfolie gelegt. Zerlegen Sie anschliel3end das
Symbol (=> Grundpaket, Symbole, Zerlegen), so wird die
Geometrie auf die Folie der sichtbaren Kanten bzw. der
verdeckten Kanten geschoben (=> sichtbare Kanten und
verdeckte Kanten).

13.8.5 Rahmen

Mit dem Schalter legen Sie fest ob lhre Ansicht einen
Rahmen erhalten soll. Bei der Schalterstellung aktiv wird das
Rechteck auf die Folie der sichtbaren Kanten gezeichnet.

13.9 Parameter (freie Perspektive)

Je nach Wahl! im Auswabhlfeld Generiere erscheint ein
anderes Fenster. Hier wird die Einstellung freie Perspektive
beschrieben.

Parameterfreie Perspektive

Ausschnitt | Augenpunkt || Blickpunktl
21 1466 .67 = 11A8.88| X 11A8.6808
¥i G5 ]5] ¥ a.AA| ¥ 206 .88
"2 2208.6808 Z g.88| Z 6.6a8
Y2 688 .08 Meigung A.88

r' Rahmen

Folie der szichtbaren Kanten IE

Folie der verdeckten Kanten IEEi

Zeige Ausschnitt | | Loschen | | Ende |

A1-036
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13.9.1 Ausschnitt

Der Ausschnitt in dem die Geometrie des erzeugten Schnitt
bzw. der erzeugten Projektion abgelegt werden soll kann wie
folgt definiert werden.

Waéhlen Sie die Funktion an, und erzeugen Sie ein Rechteck
mit dem Cursor (=> Grundpaket, Erzeugen, Rechteck). Oder
tragen Sie in den Feldern X1, Y1 und X2, Y2 die
Absolutkoordinaten der Rechteckdiagonalen ein.

13.9.2 Neigung

Die Neigung wird automatisch ermittelt. Editiert man die
Neigung, so wird die Z-Koordinate des Blickpunktes
angepasst.

13.9.3  Augenpunkt/Blickpunkt

Die Definition von Augenpunkt und Blickpunkt ist prinzipiell

gleich.

Augenpunkt

( 2=165 )

Neigungs=

winkel

(21) Blickpunkt

(Z=0)

A1b16002

Waéhlen Sie z.B. das Feld Augenpunkt an, und positionieren
Sie den Cursor in der Zeichenflache, dadurch sind die X- und
Y Koordinaten bestimmt, oder tragen Sie die
Absolutkoordinaten X und Y Uber die Tastatur ein. Fir eine
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Innenraumperspektive legen Sie Augenpunkt und Blickpunkt
in den Grundriss. Hierfir muss die Zentralprojektion
zugelassen werden (s.u. Parameter, Zentralprojektion).

In beiden Fallen muss die Z-Koordinate Uber die Tastatur
eingegeben werden.

13.9.4 Rahmen
Ob der Rahmen spéater in der Zeichnung sichtbar bleiben soll,
legen Sie mit dem Schalter fest.
13.9.5 Folie sichtbare Kanten
Tragen Sie die Folien ein, auf der die sichtbaren Kanten bzw.
die verdeckten Kanten gezeichnet werden sollen.
Die Folie 0 bedeutet, die Folienzuordnung des 2D-Bildes soll
fur den Schnitt auch gelten.
13.9.6  Zeige Ausschnitt
Hier kbnnen Sie sich den Ausschnitt auf der eingestellten
Folie zeigen lassen. Dieser wird blinkend dargestellt.
13.9.7 Lo6schen

Es werden die Folien sichtbarer Kanten und verdeckter
Kanten ohne Rickfrage geltscht, sofern nicht die Folie O
eingetragen wurde.

13.10 3D-Parameter

Nach Anwahl dieses Feldes erscheint die gleichnamige Pop-
Up Maske.
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Ascii Datei < =_ASC »
| |

Ascii Hohenoffset

3DF Bild Datedi ¢ =.3DF >

rﬂ fentralprojektion
Linien vereinen
Im 3DF Stoppen
300 Einleszen

11

A1-037
13.10.1 ASCII-Datei
Im Feld ASCII Datei kbnnen Sie zum Beispiel eine im Modul
Dachausmittlung (CADdy A3) erzeugte ASCII Datei
(Extension ASC)
eintragen, und spater mit einlesen lassen. Das Dach wird
dann mit geschnitten bzw. projiziert.
13.10.2 ASCII Hohenoffset
Die Starththe der ASCII Datei tragen Sie hier ein.
13.10.3 3DF Bild Datei
Den Namen eines im Modul 3D-Flachen erzeugten Bildes
(Extension 3DF) kdnnen Sie hier mit Pfad eintragen und
spater mit einlesen lassen. Die Geometrie wird dann mit
geschnitten bzw. projiziert.
13.10.4 Zentralprojektion

Mit dem Schalter wahlen Sie zwischen Zentralprojektion
(Schalterstellung ein) und Parallelperspektive
(Schalterstellung aus). Dieser Schalter muss fir eine
Innenraumperspektive aktiv sein. Dieser Schalter hat keine
Bedeutung, wenn von Ihnen Mal3stablich gewéhlt wurde
(=> Generiere).
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13.10.5 Linien vereinen

Ob Linien die Ubereinander liegen, die Uberlappen oder die
aneinander liegen zu einer Linie vereint werden sollen, legen
Sie mit dem Schalter fest.

13.10.6 Im 3DF Stoppen

Legen Sie mit dem Schalter fest ob Sie im Modul 3D-Flachen
Stoppen mochten. Bei der Schalterstellung ein, werden Sie
im Modul 3D-Flachen gefragt ob Sie den Schnitt/Projektion so
ubernehmen oder bearbeiten moéchten. Wie Sie die Ansicht
bearbeiten kdnnen entnehmen Sie bitte der
Funktionsbeschreibung 3D-Flachen.

13.10.7 3DO Einlesen

Legen Sie fest, ob die 3D-Objekte mit eingelesen werden
sollen.

Die Objekte werden Uber Zusatzinformationen mit A-
Symbolen verbunden (=> Zusatzinformationen).

13.11 Geschossverwaltung nutzen

Legen Sie hier fest, ob Sie mit der Geschossverwaltung oder
mit der Auswabhlliste in dieser Maske |hre Bilder selektieren
maochten.

13.12 Schnitt Erzeugen

Wourden alle Eingaben durchgefiihrt, wahlen Sie diesen
Maskenpunkt an. CADdy erzeugt im Modul 3D-Flachen den
Schnitt bzw. die Projektion. Je nach Voreinstellung (s. o. 3D-
Parameter, im 3DF stoppen) wird die Geometrie direkt im
definierten Ausschnitt (Freie Perspektive) gezeichnet oder
zum Positionieren am Cursor angeboten (malf3stablich).
Nutzen Sie beim Positionieren die Cursorzusatzfunktion B (B
Uber Tastatur eingeben) fur Block.

Bei der Ruckkehr ins Architekturmodul wird eine
Definitionsdatei neu gelesen. StandardmaRig ist dies die
@@CADdy.DEF.
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14 2D-3D Kopplung (2D-3D Koppl;
10175)

Das Modul 3D-Flachen wird nach dem Aktivieren der
Funktion mit dem Modul Al gekoppelt.

Das bedeutet:
beide Programme sind geladen

Konstruiert und geéndert wird an einem Modell (an den
Objekten)

es werden beide Bildformate vorgehalten (PIC und 3DF)

die Anderungen, die Sie in 3DF vornehmen (=>
Funktionsbeschreibung, Architektur 3D) werden ebenfalls
im PIC geéndert, z.B. verschneiden eines Grundrisses an
einer Dachflache.
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15 Massenermittlung (Massenermit;
10161)

Uber diese Meniizeile starten Sie die Massenermittiung. Die
ermittelten Massen werden in einer (dBASE kompatiblen)
Datenbank abgelegt. Die ermittelten Daten stehen
anschlielRend zur Weiterverarbeitung in einer AVA zur
Verfluigung. Fur eine Reihe von Bauteilen wurde die
Massenermittlung mit Hilfe von CADdy PLUS Programmen
automatisiert (=> Ermitteln, Bauteile).

Maszen—Parameter

G:~CADDY~A1~TEST . DBF

—Folien
[¥ Markierungen
f}? Positionstexts
Bauelement
—MAS—Dateil
| Erzeugen | Dezimalstellen
Langen 2
| Sortieren | Flachen 2
UVolumina 2
Sortierkriterium S0ORT2
| Editieren |
| ErmittelnsAandern Abbruch I | Ende
15.1 Folien

Markierungen, die Kennzeichnen, ob die einzelnen
Bauelemente der Zeichnungen schon aufgenommen wurden
und Positionstexte mit Bauelementnamen werden auf einer
selbstdefinierten Folie abgelegt.

Die Schalterstellung aus bedeutet, dass diese Folien nicht zur
Darstellung zugelassen werden.
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15.2 Sortierkriterium

Hier legen Sie mit dem PLUS-Programm fest, nach welchem
Kriterium die erzeugte MAS-Datei sortiert werden soll.

Zur Standard-Auslieferung gehéren folgende Plus-
Programme

SORT_AVA.VAB

Das Sortierprogramm SORT_AVA erstellt eine Datei die in
der WINAVA von Sidoun eingelesen werden kann.

SORT_GW.VAB

Das Sortierprogramm SORT_GW erstellt eine Datei die in
der California AVA von G&W eingelesen werden kann.

SORT1.VAB

Das Sortierprogramm SORT1.VAB addiert gleichnamigen
Bauelemente. Einzel Positionen werden nicht mehr
aufgefuhrt.

Die Quelldatei SORT1.VAC ist als Beispiel beigefugt.
SORT2.VAB

Das Sortierprogramm SORT2.VAB addiert gleichnamigen
Bauelemente. Einzel Positionen werden weiter aufgefihrt.

SORTS5.VAB

Das Sortierprogramm SORTS5 erstellt eine Datei die z.B. in
Excel eingelesen werden kann.

Bitte beachten Sie die Mdglichkeit mit freien Bauelementen
zu arbeiten (=> Handbuch CADdy Al Bauelemente).

15.3 Erzeugen

Aus der aktuellen Datenbankdatei (DBF) soll eine
Massendatei (MAS) im ASCII-Format erzeugt werden. Diese
kdnnen Sie dann in Programmen zur Textverarbeitung oder
Tabellenkalkulation einlesen.
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15.4 Sortieren

Die aus der aktuellen Datenbankdatei erzeugte Massendatei
soll nach den festgelegen Kriterium sortiert werden
(=> Sortierkriterium).

15.5 Editieren

Die Massendatei im ASCII-Format kann im CADdy Editor
abgeéndert werden.

Die Datei wird im CADdy Editor dargestellt. Es stehen jetzt
samtliche Editorbefehle zur Weiterbearbeitung zur Verfligung
(=> Grundpaket, Ein/Ausgabe, Editor).

Da die Zeilen mit den Dateneintréagen langer sein kénnen als
die maximal darstellbare Bildschirmbreite, ist das rechte
Ende dieser Zeilen nicht mehr sichtbar. Dies lasst sich jedoch
andern, indem Sie den Cursor auf das rechte Zeilenende
bewegen.

Die Gesamtspaltenbreite der Datei betragt 128, so dass sie
problemlos auf einem Drucker ausgegeben werden kann.

Das folgende Beispiel und die nachfolgenden Erlauterungen
informieren Sie Uber die Bedeutung der einzelnen Zeilen in
der Massendatei, Uber die Spaltenbegrenzungen, die flr die
einzelnen Werte gelten und Uber die Art der zul&ssigen
Werte.

Bedeutung der einzelnen Zeilen:
Kopfzeile :Bestandteil des CADdy Editors
Zeile 1: Dateiname und Versionskennung
Zeile 2: erste Uberschriftzeile

Zeile 3: zweite Uberschriftzeile

ab Zeile 4 : Auflistung von Bauelementen und Abziigen sowie
den zugeordneten Werten Die Zeile, welche die
Buchstabenketten enthalt, ist kein Bestandteil der
Massendatei. Sie dient hier lediglich dazu, die Zuordnung der
Spalten zu den im nachsten Abschnitt folgenden
Erlauterungen zu erleichtern.

Spaltenbegrenzungen:
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Dezimalstellen

A Spalte 1-3: Positionsnummer, 3 Zeichen breit, linksbindig

B Spalte 5: TYP, 1 Zeichen breit, rechtsbiindig, vgl.
MASTYP.SYS (=> Zusatz-Dateien)

C Spalte 6-8: i.a. fUr interne Zwecke benutzt, '---' bedeutet
Abzug

D Spalte 10-17: Bauelementbezeichnung, 8 Zeichen breit,
rechtsbiindig

E Spalte 19-30: Raumbezeichnung, 12 Zeichen breit,
rechtsbiindig

F Spalte 32-35: Geschossnummer, 4 Zeichen breit,
rechtsbiindig

G Spalte 37-40: Raumnummer, 4 Zeichen breit, rechtsbiindig

H Spalte 42-49: Aktueller Bildname, 8 Zeichen breit,
rechtsbiindig

| Spalte 51-58: beliebiger Text, bzw. Symbolname, 8 Zeichen
breit, rechtsbiindig

K Spalte 60-63: Anzahl, 4 Zeichen breit, linksbiindig

L Spalte 65-76: Lange, 12 Zeichen, linksbindig

M Spalte 78-89: Breite, 12 Zeichen, linksbindig

N Spalte 91-102: Hohe, 12 Zeichen, linksbtindig

O Spalte 104-115: Flache, 12 Zeichen, linksbiindig

P Spalte 117-128: Volumen, 12 Zeichen, linksbtindig
Alle Felder sind durch Leerzeichen voneinander getrennt.
Alle linksbuindigen Felder sind Zeichen/Zeichenketten.

Die Positionsnummer ist ein ganzzahliger Wert (Integer: O-
9999)

15.6 Dezimalstellen

Die Anzahl der Dezimalstellen kénnen Sie fir die Langen-,
Flachen- und Voluminaberechnung bestimmen.

In der *.MAS Datei sind 0 bis 6 Stellen hinter dem Komma
moglich (=> Parameter A).
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15.7 Ermitteln/Andern - Bauteile

Bautei l e
Bauel . Dat en

Wande
Gundri 3
Ansi cht

& f nungen
Bel i ebig
Dur chbruch
Taren
Fenst er

Decken

Bautei l e
St at zen
St zn. Fnd.
Strf. Fnd.
Ri ng Anker

Seite Ab
- Ende -

Dieses Menu erscheint im Funktionsablauf der
Massenermittlung. Es enthalt Ermittlungsfunktionen fur
Bauelemente und in seiner mit SEITE AB aktivierbaren
Fortsetzung Funktionen zur Berechnung geometrischer
Korper und Formen.

Durch Aktivieren einer Mentizeile wird ein gleichnamiges
CADdy PLUS Programm gestartet, das die Bauelementdaten
aus der Zeichnung ermittelt und in die Maske Bauelement-
Daten eintragt.

Die Namen der PLUS-Programme stehen in der Datei
MASTYP.SYS (=> Zusatz-Dateien, MASTYP.SYS).
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15.7.1 Bauteildaten
CADdy Al Baue lement—Daten Uersion
Projektnr. |1 Losnummer EI
Poz.— Hr. 1 Gezchozs Bearheiter
Hassen—Abziige Raum — HMNr. Datum |EB.EE.EE|
beziehen zich auf Raum | Bildname EG
Pos.— Nr. Bauelement [AWF1P1P3 Typ o
Anzahl Eti.i-::k Text I:I Programm —— -URB
Lange | 76.88 | cn | |Breite | 2@8.88|cm | [Hihe | 281 .88 | cn
Fliche | 1.53|m2 | [Volumen | A.31|m3 | |Henge -1.53
| i | | ¥ | | Zedqg | | Losch | | Abziige | | Speichern | | Ermitteln | I Ende I
A1-049

Projektnummer/Losnummer

Hier ist Raum fir den maximal achtstelligen Eintrag lhrer
Projektnummer. Wenn Sie eine AVA anwenden, geben Sie
hier Ihre Projektnummer ein. Dieses Feld muss einen Eintrag
enthalten, der aus Buchstaben oder Zahlen besteht und den
MS-DOS Konventionen genugt (=> MS-DOS Handbuch). Das
gleiche gilt fir das Feld Losnummer (Bauteilnummer) am
Ende dieser Zeile. Hier kann eine maximal zweistellige
Nummer eingegeben werden.

Positionsnummer

Eine noch leere Datenbank weist hier eine Null auf. Fir das
erste Element in der Datenbank muss der Eintrag auf 1
gesetzt werden. Die Positionsnummer wird als eindeutiger
Index fur die erfassten Daten verwendet. Wird beim Ermitteln
eine Datenbank verwendet, in der schon Eintrage vorhanden
sind, wird jeder weitere Datensatz angehangt und die
Zahlung der Positionsnummern fortgesetzt.
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Massen-Abzlige beziehen sich auf Pos.-Nr.

Tragen Sie die Positionsnummer desjenigen Bauelements
ein, von dem Sie etwas abziehen mdchten. Wenn Sie das
Feld aktivieren, wird die aktuelle Positions-Nummer vom
daruberliegenden Feld in das Feld Massen-Abziige kopiert.

Alle Abzlge, die Sie jetzt ermitteln, werden von der in diesem
Merkfeld aufgefuhrten Position abgezogen.

Der Eintrag in diesem Feld ist nur dann von Bedeutung, wenn
Sie uber das Feld Abziige die Ermittlung von Abziigen
eingeleitet haben.

Sollten Sie einmal vergessen haben, die Positionsnummer fir
die Abzlige zu spezifizieren, kdnnen Sie dies in der folgenden
Weise nachholen:

Wenn Sie die Maske Bauelement-Daten bereits verlassen
haben, aktivieren Sie die Funktion Bauel-Daten im Menu
Bauteile.

Die Maske wird daraufhin zum Andern der bereits
vorhandenen Daten wieder angeboten.

Geschoss/Raumnummer

Hinter dem Feld Geschoss ist Platz flir einen vierstelligen
Eintrag, ebenfalls im Feld Raum-Nummer.

Raum

In das Feld RAUM kodnnen Sie eine Bezeichnung lhrer Wahl
mit bis zu 12 Stellen eintragen.

Bauelement

Die maximal neunstellige Bezeichnung des Bauelements wird
in das Feld Bauelement eingetragen. Der hier eingetragene
Text wird anschlielRend zusammen mit der Positionsnummer
zum Platzieren in der Zeichnung angeboten.

Haben Sie schon beim Zeichnen der Geometrie
beispielsweise der Wand ein Bauelement zugeordnet, so wird
der Name beim Ermitteln eingetragen.

Auch hier ist es von Bedeutung, ob Sie die Daten
anschlie3end an eine AVA ubergeben wollen oder nicht.
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Anwendungen anderer AVA-Programme

Die Eingabe eines Bauelementnamens in diesem Feld ist
nicht zwingend. Es kann hier beispielsweise auch die
Positionsnummer des Elements im Leistungsverzeichnis
eingetragen werden.

Wenn Sie diese Vorgehensweise wahlen und bei dem
Namenseintrag nicht in die Bauelement-Auswahl verzweigen
wollen, dann entfernen Sie den Verzeichniseintrag fur die
AVA-Bauelemente in den Architekturparametern (=>
Parameter A, Pfade).

Bearbeiter

Hier ist Raum fur einen zweistelligen Eintrag, der jedoch nicht
obligatorisch ist.

Datum

Der Eintrag wird nur in der Form TT.MM.JJ akzeptiert, also
z.B.

01.09.96

Der Name des aktuell geladenen Bildes wird im Feld darunter
angezeigt.

Typ

Der Kennbuchstabe ist dem jeweiligen Bauelement
zugeordnet (z.B. "A" fir Wand). Die Zuordnung von
Kennbuchstabe und Bauelementname wird in der Datei
MASTYP.SYS vorgenommen

(=> Zusatzdateien, MASTYP.SYS).

Hinter dem Kennbuchstaben kdnnen noch maximal drei
Zeichen als Schlussel fur die weitere Verarbeitung
eingegeben werden. Hier wird z.B. mit dem Schlissel "---" ein
Massenabzug gekennzeichnet.

Andere Eintrdge werden standardmalig jedoch nicht von
CADdy 2D genuitzt.

Auf/Ab

Auf bzw. Ab ermoglicht es, in der Massendatei nach "oben"
bzw.
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nach "unten" zu blattern. Diese Felder kbnnen nur aktiviert
werden, wenn sich an der vorherigen bzw. nachfolgenden
Position auch tatsachlich Eintrage befinden. Die Eintrage der
jeweiligen Zeilen erscheinen an den entsprechenden
Positionen der Maske.

Wird Auf oder Ab angewabhlt, bevor der letzte Eintrag oder die
letzte Anderung in der Maske abgespeichert wurde, wird ein
zusatzliches Fenster eingeblendet. Hier haben Sie die
Moglichkeit, zu entscheiden, ob Sie die neuen Daten sichern
oder die gednderten tuberschreiben méchten. Mit ABBRUCH
kdnnen Sie diese Zusatz- Funktion abbrechen und in der
Maske Bauelement-Daten weitere Anderungen vornehmen.

Zeige

Zu dem angezeigten Datensatz wird nach aktivieren der
Funktion der entsprechende Geometrie in der Zeichnung
blinkend angezeigt. Dies ist nur moglich, wenn auch das
entsprechende Bild geladen ist.

Loschen

Aktivieren Sie die Funktion Loschen, so wird der gerade
angezeigte Datensatz gel6scht.

Abzlge

Sie kénnen beliebige Abzlige (Turen, Fenster,
Deckendurchbrtiche, usw.) berechnen lassen. Wahlen Sie
die gleiche Schrittfolge wie beim Ermitteln von Massen (=>
Ermitteln). Abzuge werden in der Maske Bauelement-Daten
dadurch gekennzeichnet, dass im Feld TYP drei
Minuszeichen eingetragen werden. Bei Abziigen werden
automatisch 2 Zeilen geschrieben: Die erste kennzeichnet nur
die Abzugsmasse zu dem im Merkfeld Massenabzlge
aufgefuihrten Bauelement. Die 2. Zeile enthalt die Daten des
in die entstandene Offnung einzubauenden Bauelements.

Speichern

Hier werden die eingetragenen Daten in der Datenbankdatei
(*.DBF) abgespeichert, und die Bauelementbezeichnung wird
zusammen mit der Positionsnummer zum Platzieren in der
Zeichnung angeboten.
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Nach dem Abspeichern ertdnt zur Bestatigung ein kurzes
Signal.

Dies geschieht unabhangig von lhrer Voreinstellung (Signal
ein/aus) in den Grundeinstellungen.

Ermitteln

Die Massenermittlung fur das nachste Bauelement desselben
Typs kann fortgesetzt werden. Ist ein entsprechendes CADdy
Plus Programm vorhanden, lauft dieses als
Ermittlungsfunktion erneut ab. Die Positionsnummer wird
automatisch um 1 erhoht, die tbrigen Eintrage im oberen
Bereich der Maske werden tibernommen. Zu den einzelnen
Parametern kdnnen nun die Werte des neuen Bauelements
eingetragen werden.

Mit Ermitteln kann nur das positive Ermitteln, nicht aber die
Funktion Abzlge fortgesetzt werden.

Ende

Das Maskenfeld Ende flhrt zuriick in das Menl Bauteile.
Wurden Anderungen oder Erganzungen in der Maske
Bauelement-Daten zuvor nicht gesichert, wird eine
Zusatzmaske angeboten, in der Sie die Mdglichkeit haben,
die Sicherung der Daten nachzuholen.
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15.7.2 Wande (Wande; -)

Unter dieser Uberschrift stehen Massenermittlung-Funktionen
fir Wandelemente bereit.

15.7.3 Wande im Grundriss( Grundrif3; -)

Vénd| ange Diese Funktionen im erscheinenden Untermeni ermitteln die
Filt Massen von Wanden und Wandoffnungen im Grundril3.
ilter
AUS Die Wandlangen, die Sie hier ermitteln, sind von der Art der
Verbindung abhéngig (=> Wandbearbeitung, Verbindung).
Aut o Ei nzel Lassen Sie die Wande mit Wandoffnungen ermitteln, so wird
Wande fur jede Offnungsposition auch eine Abzugsposition ermittelt.
wWad. +CF f n.
Auto Alle
Wande
wWd. +CF f n.
Ant i ppen
Wande
wWad. +CF f n.
- Ende -

Filter (Filter; -)

Es besteht fur alle Funktionen in dem Meni Wandlange die
Moglichkeit, einen Filter zu setzen. D.h. es werden nur
Wéande mit der eingetragenen Wandstarke ermittelt.

1. Aktivieren Sie die Meniizeile unter dieser Uberschrift, und
tragen Sie die gewunschte Wandstarke als Filter ein.
Geben Sie den Wert O ein, so wird kein Filter gesetzt.

Auto einzel (Auto Einzel;-)

Automatisch werden alle Wande (Wande) oder alle Wande
und Offnungen (Wnd.+Offn.) zum Ermitteln angeboten.
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1. Aktivieren Sie die Funktion. Die erste Wand wird blinkend
dargestellt. Auf der Alfaseite erscheint eine Information zu
dieser Wand. Betatigen Sie nun die Abbruchtaste, so wird
die nachste Wand zum Ermitteln angeboten.

2. Nach dem Betatigen der Eingabetaste werden die so
ermittelten Daten jetzt in der Maske Bauelement-Daten
prasentiert. Mochten Sie die nachste Offnung in der
gleichen Weise ermitteln, so verlassen Sie die Maske
uber Ermitteln.

Auto alle (Auto Alle;-)

Alle im Bild enthaltenen Wande (Wande) oder alle Wande
und Wandoéffnungen (Wnd.+Offn.) konnen automatisch
ermittelt werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die Wéande, die ermittelt
werden erhalten einen Marker.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt von der Maske
Bauelement- Daten prasentiert.

Die letzte ermittelte Offnung bzw. Wand muss anschlieRend
uber Speichern in der Datenbank abgelegt werden.

Antippen (Antippen; -)

Die Abmessungen der identifizierten Wande (Wande) oder
alle Wande mit Wandoffnungen (Wnd.+Offn.) werden
ermittelt.

1. Identifizieren Sie die gewlnschte Wand.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert.

Fullen Sie jetzt den Maskenkopf aus, um die Massen
bestimmten Bauelementen, Raumen, Geschossen
zuzuordnen (=> Maske Bauelement-Daten).

15.7.4  Ansicht (Ansicht; -)

Diese Funktion ermittelt Massen von Wanden in Ansichten.

1. Tippen Sie in der Ansicht die Ober- oder Unterkante der zu
ermittelnden Wand an, um die Wandlange zu bestimmen.

2. Tippen Sie in der Ansicht eine Strecke an, die die
Wandhohe bestimmit.

225



Massenermittiung (Massenermit; 10161) Version 17.0

3. Geben Sie die Dicke der Wand Uber Tastatur ein.

4. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in mzVolumen in m3.)

Fullen Sie jetzt den Maskenkopf aus, um die Massen
bestimmten Bauelementen, Raumen, Geschossen
zuzuordnen (=> Maske Bauelement-Daten).

15.7.5  Offnungen (Offnungen; -)

Unter dieser Uberschrift stehen Massenermittlung Funktionen
fir Wandoffnungen zur Verfiigung.

15.7.6  Offnungen beliebig

& f nungen

Aut o Ei nzel
Auto Alle
Ant i ppen

- Ende -

Diese Funktion schaltet in ein Untermeni, mit dessen
Funktionen Sie Offnungen automatisch oder manuell
ermitteln kénnen.

Die Funktionen erzeugen keine Abzugspositionen wie die
Funktionen Wand + Offnungen im Ment Grundrif3.

Auto einzel (Auto einzel; -)

Automatisch werden alle Offnungen zum Ermitteln
angeboten.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die erste Offnung wird
blinkend dargestellt. Auf der Alfaseite erscheint eine
Information zu dieser Offnung. Betatigen Sie nun die
Abbruchtaste, so wird die nachste Offnung zum Ermitteln
angeboten.

2. Nach dem Betétigen der Eingabetaste werden die so
ermittelten Daten jetzt in der Maske Bauelement-Daten
prasentiert. Mochten Sie die nachste Offnung in der
gleichen Weise ermitteln, so verlassen Sie die Maske
uber Ermitteln.
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Auto alle (Auto alle; -)

Alle im Bild enthaltenen Offnungen kénnen automatisch
ermittelt werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die Offnungen, die ermittelt
werden erhalten einen Marker.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt von der Maske
Bauelement - Daten prasentiert.

Die letzte ermittelte Offnung muss anschlieRend tber
Speichern in der Datenbank abgelegt werden.

Antippen (Antippen; -)

Die Abmessungen der identifizierten Offnungen werden
ermittelt.

1. Identifizieren Sie die gewilinschte Offnung mit dem
Cursor.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert.

15.7.7  Durchbruch (Durchbruch; -)

Diese Funktion ist gleich der Funktion Beliebig, jedoch ist ein
Filter gesetzt, das nur Durchbriiche ermittelt werden.

15.7.8  Tturen (Turen; -)

Diese Funktion ist gleich der Funktion Beliebig, jedoch ist ein
Filter gesetzt, das nur Tiren ermittelt werden.

15.7.9  Fenster (Fenster; -)

Diese Funktion ist gleich der Funktion Beliebig, jedoch ist ein
Filter gesetzt, das nur Fenster ermittelt werden.
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15.7.10 Decken (Decken; -)

Decke

Filter
AUS

Aut o Ei nzel
Decke

Dck. +&F f n.

Auto Alle
Decken

Dck. +&F f n.

Ant i ppen
Decke

Dck. +&F f n.

- Ende -

Die Geometrie, die mit den Funktionen im Meni Decken
(=>Decken) erzeugt wurde, kann fur die Massenermittlung
gelesen werden.

Aktivieren Sie die Funktion. Es erscheint ein Untermend, in
dem die Funktionen sinngemalf gleich der Funktion zum
Ermitteln der Wande im Grundrif sind.

Filter (Filter; -)

Es besteht fur alle Funktionen in dem Menu Decke die
Moglichkeit, einen Filter zu setzen. D.h. es werden nur
Decken mit der eingetragenen Deckenstarke ermittelt.

1. Aktivieren Sie die Meniizeile unter dieser Uberschrift, und
tragen Sie die gewunschte Deckenstarke als Filter ein.
Geben Sie den Wert O ein, so wird kein Filter gesetzt.

Auto einzel (Auto einzel; -)

Automatisch werden alle Decken (Decke) oder alle Decken
und Offnungen (Dck.+Offn.) zum Ermitteln angeboten.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die erste Decke wird
blinkend dargestellt. Auf der Alfaseite erscheint eine
Information zu dieser Decke. Betétigen Sie nun die
Abbruchtaste, so wird die nachste Decke zum Ermitteln
angeboten.
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2. Nach dem Betétigen der Eingabetaste werden die so
ermittelten Daten jetzt in der Maske Bauelement-Daten
prasentiert. Mochten Sie die nachste Offnung in der
gleichen Weise ermitteln, so verlassen Sie die Maske
uber Ermitteln.

Auto alle (Auto alle; -)

Alle im Bild enthaltenen Decken kénnen automatisch ermittelt
werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die Decken, die ermittelt
werden erhalten einen Marker.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt von der Maske
Bauelement-Daten prasentiert.

Die letzte ermittelte Decke muss anschliel3end tber
Speichern in der Datenbank abgelegt werden.

Automatisch alle Decken und Deckend6ffnungen
(Dck.+0Offn.; -)

Alle im Bild enthaltenen Decken und Deckeno6ffnugen konnen
automatisch ermittelt werden.

1. Aktivieren Sie die Funktion. Die Decken, die ermittelt
werden erhalten einen Marker.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt von der Maske
Bauelement-Daten prasentiert.

Die letzte ermittelte Position muss anschliel3end Uber
Speichern in der Datenbank abgelegt werden.

Antippen (Antippen; -)

Die Abmessungen der identifizierten Decken werden
ermittelt.

1. ldentifizieren Sie die gewiinschte Decke mit dem Cursor.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert.

Antippen Decken und Offnungen (Dck.+Offn.; -)

Die Abmessungen der identifizierten Decken mit
Deckendffnungen (Dck.+Offn.) werden ermittelt.

1. ldentifizieren Sie die gewiinschte Decke mit dem Cursor.

229



Massenermittiung (Massenermit; 10161) Version 17.0

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement- Daten prasentiert.

15.7.11 Bauteile (Bauteile; -)

Die Meniizeilen unter dieser Uberschrift enthalten Funktionen
zur Massenermittlung von Bauteilen.

15.7.12 Stitzen (Stutzen; -)

Diese Funktion ermittelt Anzahl und Massen von Stutzen.

Die Funktion ist analog der Ermittlung von Decken.

15.7.13 Stitzenfundamente (Stzn.Fnd.; -)

Diese Funktion ermittelt Anzahl und Massen von
Stutzenfundamenten mit Rechteckquerschnitt.

1. Geben Sie die Anzahl der Fundamente ein.
Identifizieren Sie an einem der Fundamente die Seite d.
Identifizieren Sie die Seite b.

Geben Sie die Hohe der Fundamente ein.

a b w0 N

Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3.)
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15.7.14 Streifenfundamente (Strf.Fnd.; -)

Diese Funktion ermittelt die Massen von
Streifenfundamenten. Dabei werden Einzellangen addiert.

1.

Tippen Sie Strecke fur Strecke an, um die Gesamtlange
der Fundamente zu ermitteln.

. Tippen Sie jetzt eine Parallele zur letzten Lange an, um die

Breite des Fundamentes zu bestimmen.

3. Geben Sie die H6he des Fundamentes ein.

. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske

Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3.)

Fullen Sie jetzt den Maskenkopf aus, um die Massen
bestimmten Bauelementen, Raumen, Geschossen
zuzuordnen (=> Maske Bauelement-Daten).

15.7.15 Ringanker (Ringanker; -)

Diese Funktion ermittelt die Massen eines Ringankers. Dabei
werden die Einzellangen addiert.

1.

Tippen Sie Strecke fur Strecke an, um die Gesamtlange
des Ringankers zu ermitteln.

Berucksichtigen Sie bitte auch Turen und Fenster, da diese
Offnungen die Wandlangen grafisch unterbrechen.

. Tippen Sie jetzt eine Parallele zur letzten Lange an, um die

Breite des Ringankers zu bestimmen.

3. Geben Sie die HOhe des Ringankers ein.

. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske

Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3.)

Fullen Sie jetzt den Maskenkopf aus, um die Massen
bestimmten Bauelementen, Raumen, Geschossen
zuzuordnen (=> Maske Bauelement-Daten).
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15.7.16 Seite ab (Seite ab; -)

Bautei l e

, Es erscheint die Fortsetzung des Mendus, in der Funktionen
Seite auf

zur Ermittlung geometrischer Flachen und Koérper

bereitstehen.
Synbol e

Zusat zi nfo

Ceonetrien
Fl ache
Kont . zyl .

Recht eck
Quader
Pyram de

Kreis
Zyl i nder
Kegel

- Ende -

15.7.17 Seite auf (Seite; -)

Es erscheint der erste Teil des Menls Bauteile.

15.7.18 Symbole (Symbole; -)

Diese Funktion zahlt gleichartige Symbole und ermittelt deren
Daten.

1. Bestimmen Sie mit dem Folien-Definitionsmeni die Folien,
die bei der Z&hlung bericksichtigt werden sollen.

2. Identifizieren Sie das gewiinschte Symbol an seinem
Referenzpunkt. Die Zeichnung wird jetzt durchsucht und
alle Symbole, die den gleichen Namen und die gleichen
Skalierungsfaktoren aufweisen, werden gezahit.

3. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,

Flachen in m2, Volumen in m3.)
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4. Fullen Sie jetzt den Maskenkopf aus, um die Massen
bestimmten Bauelementen, R&umen, Geschossen
zuzuordnen (=> Maske Bauelement-Daten).

15.7.19 Zusatzinformation (Zusatzinfo; -)

Alle Symbole, die mit der Funktion Zusatzinfo (=>Zusatzinfo)
in die Zeichnung eingesetzt wurden, lassen sich automatisch
oder manuell fur die Massenermittlung erfassen.

Die Funktionen in dem erscheinenden Untermenu sind
sinngemafR gleich der Funktion Meni Offnungen.

15.7.20 Geometrien (Geometrien; -)

Unter dieser Uberschrift finden Sie Funktionen zur
Massenermittlung geometrischer Flachen und Korper.

15.7.21 Flache (Flache; -)

Diese Funktion ermittelt von beliebigen Flachen Umfang und
Flacheninhalt und stellt diese Daten als Massen zur
Verflgung.

1. Wahlen Sie aus dem Punkt-Definitionsmeni eine
geeignete Funktion, um die Eckpunkte der Flache zu
bestimmen.

2. Identifizieren Sie die Eckpunkte der gewinschten Flache.

3. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3) .

Texte, die in der Zeichnung eingetragenen Werten
vorangestellt werden oder ihnen folgen sollen, kdnnen in der
Maske Konturparameter in den Feldern Fihrender Text bzw.
Nachfolgender Text eingegeben werden (=> Grundpaket,
Konturparameter).
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15.7.22 Konturzylinder (Kont.Zyl; -)

Es werden die Massen von Konturzylindern im Grundrif3
ermittelt.

1. Wahlen Sie eine geeignete Funktion, um die Eckpunkte
der Flache zu bestimmen (Punkt-Definition oder Cursor).

2. Identifizieren Sie die Eckpunkte der gewiinschten Flache.
3. Geben Sie die HOhe ein.

4. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3).

Texte, die in der Zeichnung eingetragenen Werten
vorangestellt werden oder ihnen folgen sollen, kdnnen in der
Maske Konturparameter in den Feldern Fiihrender Text bzw.
Nachfolgender Text eingegeben werden (=> Grundpaket,
Konturparameter).

15.7.23 Rechteck (Rechteck; -)

Diese Funktion ermittelt die Massen von rechteckigen
Flachen durch Antippen der Diagonalpunkte. Sie stellt eine
Vereinfachung der Funktion Flache dar.

1. Wahlen Sie aus dem Punktdefinitionsmeni eine geeignete
Funktion, um die Eckpunkte zu bestimmen.

2. Identifizieren Sie eine Ecke des Rechtecks.
3. Identifizieren Sie die diagonal gegenlberliegende Ecke.

4. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2<D>  volumen in m3<D>)

Texte, die in der Zeichnung eingetragenen Werten
vorangestellt werden oder ihnen folgen sollen, kdnnen in der
Maske Konturparameter in den Feldern Fihrender Text bzw.
Nachfolgender Text eingegeben werden (=> Grundpaket,
Konturparameter).
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15.7.24 Quader (Quader, -)

Es werden die Massen von Quadern ermittelt.

1.Wahlen Sie eine geeignete Funktion, um die Eckpunkte der
rechteckigen Grundflache zu bestimmen (Punkt-Definition
oder Cursor).

2. ldentifizieren Sie eine Ecke des Rechtecks.
3. Identifizieren Sie die diagonal gegenuberliegende Ecke.
4. Geben Sie die Hohe ein.

5. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3).

Texte, die in der Zeichnung eingetragenen Werten
vorangestellt werden oder ihnen folgen sollen, kdnnen in der
Maske Konturparameter in den Feldern Fihrender Text bzw.
Nachfolgender Text eingegeben werden (=> Grundpaket,
Konturparameter).

15.7.25 Pyramide (Pyramide; -)

Es werden die Massen von Pyramiden ermittelt.

1. Wahlen Sie eine geeignete Funktion, um die Eckpunkte
der rechteckigen Grundflache zu bestimmen (Punkt-
Definition oder Cursor).

. Identifizieren Sie eine Ecke des Rechtecks.
. Identifizieren Sie die diagonal gegentberliegende Ecke.

. Geben Sie die Hohe ein.

a b~ W N

. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3).

Texte, die in der Zeichnung eingetragenen Werten
vorangestellt werden oder ihnen folgen sollen, kdnnen in der
Maske Konturparameter in den Feldern Fihrender Text bzw.
Nachfolgender Text eingegeben werden (=> Grundpaket,
Konturparameter).
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15.7.26 Kreis (Kreis; -)

Es werden Umfang und Flache beliebiger Kreise ermittelt und
als Massen zur Verfugung gestellt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie den
Kreis.

2. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3).

15.7.27 Zylinder (Zylinder; -)

Es werden die Massen von Zylindern im Grundrif3 ermittelt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Grundflache.

2. Geben Sie die Hohe ein.

3. Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3).

15.7.28 Kegel (Kegel; -)

Es werden die Massen von Kegeln im Grundrif3 ermittelt.

1. Aktivieren Sie die Funktion, und identifizieren Sie die
Grundflache.

2. Geben Sie die Hohe ein.

Die so ermittelten Daten werden jetzt in der Maske
Bauelement-Daten prasentiert. (Langen, Hohen etc. in cm,
Flachen in m2, Volumen in m3).
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Vorsatzschale/Wand

16 Parameter A (Parameter A; 10116)

In dieser Maske kénnen Sie alle architekturspezifischen
Voreinstellungen treffen. Die Einstellungen werden in den
Dateien ARCHIALL.SYS bzw. ARCHI.SYS abgespeichert (=>
Zusatz-Dateien). Auf ein Editieren mit dem Editor dieser
Dateien kann daher verzichtet werden.

Wenn Sie Folien definieren, auf denen die Geometrie des
entsprechenden Maskenpunktes abgelegt wird, wahlen Sie
jeweils eine Folie zwischen 1-498.

Tand Tl T
| CADdy A1

—Folien <(Vorschlag>

Uorszat=schale W Uorzatzschale Unter=zuyg 4

Wand mew Uand Unterzug 2

dffnunyg. . . | Treppe. ..

Decke W Deckendurchbruch 21

Stiitze W Stiitzeninnenkante 41

Texte Fiir Gffnungen W Ausfithrungsfolien. .. ;
—lUorschlagsuwerte —&ahlenformate

Handhihe | 275 .88 | Umrechnungsfaktor | 1.88

Ahstand BemaBung 16H8.H868 Belichtungsfaktor i 7 W

Zusatzgrafik... |

Konstruktionsfehler Melden|d Dezimalstellen Masken MAS-Datei

Korrektur Flusfi.ihrli-::h;_g

Langen E'“E" W

—Uortexte Flachen W W

Abstinde. .. ] Uolumina [ 2 [ 2

Durchbruch ﬁ:wm Tiir El‘“:m

Briistung ﬁﬁﬁm Fenster ﬁ:m [T Hinweis

;}?Farhe Auswahl mit Palette

Pfade.. .i

;...., Schraffurvinkel =zur Yandachse
[T Bild + Editor

Abbruch Ende

Al-041

237



Parameter A (Parameter A; 10116) Version 17.0

16.1 Vorsatzschale/Wand

Die Geometrie der Vorsatzschale und der Wand (=> Wand-
Konstruktion) wird auf der eingetragenen Folie abgelegt,
sofern Sie die Folien in der Maske Wand-Konstruktion nicht
wechseln.

Wourde in der Maske Wandkonstruktion die Voreinstellung
Unterzug gewabhlt, so wird die Geometrie auf der
entsprechenden nachst héheren Folie Vorsatzschale
Unterzug bzw. Wand Unterzug abgelegt.

16.2 Offnungsfolien

Details der Wandoffnungen werden auf separate Folien
gelegt.

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in die Maske
Offnungsfolien.

Die hier eingetragenen Folien werden als Vorschlag in der
Maske Konstruktion tbernommen.

0f fnungsfolien

Sturz ~ Briistung L 6]

Rahmen ~ Pfosten b

Schraffur - Sprossen 38

Blatt b

Zusatzgrafik 27

Tiirgraf ik b
Abbruch | | Ende
Al1-042
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16.3 Treppen

Treppen werden auf speziellen Folien abgelegt. Legen Sie
dies in der Maske Treppenfolien fest.

Alle Angaben beziehen sich auf Standard-Treppen.

Bei Kontur-Treppen werden die Voreinstellungen in der Datei
TRP.DTN getroffen.

Treppenfolien

3DF <in 2D nicht darstellbar> b
Uorderansicht L8
Seitenansicht 52
unterhalb der Schnittlinie 7
oberhalb der Schnittlinie 8

| Abbruch | | Ende |

16.3.1  3DF (in 2D nicht darstellbar)

Auf dieser Folie werden die Elemente abgelegt, die fur das
Einlesen in dem Modul 3D-Flachen von Bedeutung sind.

Die Daten werden nur geschrieben, wenn Sie die Treppe in
den Grundriss einsetzen.

Arbeiten Sie mit einer Folien-Linien Zuordnung so sollten Sie
sicherstellen, dass diese Folie zur Darstellung nicht
zugelassen wird bzw. mit der Linienart beliebig RESEVIERT
Al gezeichnet wird.

16.3.2 Vorderansicht

Zeichnen Sie eine Treppe in der Vorderansicht, so wird diese
auf der eingetragenen Folie abgelegt.

16.3.3 Seitenansicht

Zeichnen Sie eine Treppe in der Seitenansicht, so wird diese
auf der eingetragenen Folie abgelegt.
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16.3.4 Unterhalb der Schnittlinie

Wurde von Ihnen in der Treppenkonstruktion fiir die
Grundrissdarstellung gewahlt, dass ein Schnitt gezeichnet
werden soll, so werden die Elemente, die unterhalb der
Schnittlinie liegen, auf der eingetragenen Folie gezeichnet.

Wourde kein Schnitt gewahlt, so wird die gesamte Treppe auf
dieser Folie abgelegt.

16.3.5 Oberhalb der Schnittlinie

Die Elemente, die oberhalb der Schnittlinie liegen, werden
auf dieser Folie abgeleqgt.

16.4 Decke

Im Eingabefeld Decke wird die Zeichenfolie eingetragen, auf
der die Geometrie der Decke abgelegt wird (=> Decken).

Ein Deckendurchbruch wird auf der Folie der Decken + 1
abgeleqt.

16.5 Texte

Im Feld Texte wird die Zeichenfolie eingetragen, auf der die
Hohenbemal3ung fur die Wandoffnungen, und die
Beschriftungen der Treppen abgelegt werden.
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16.6 Ausfuhrungsfolien

Nach Anwahl vom Maskenpunkt Ausfuhrungsfolien erscheint

eine Maske.
Ausfithrungsfolien
Of fnungen 1 38]
Schraffur Linienart 1 Wand 31
Schraffur Linienart 2 HWand 32
Dammung YWand 35
Wandgrenzlinie 155
Hohengrenzlinie 5)5)
42
—41
a
a
a
Abbruch | | Ende

Alle 11 Folie, die hier aufgelistet sind kbnnen mit der
Voreinstellung Plan Ausfiihrung bzw. Plan Entwurf ein- bzw.
ausgeblendet werden (=> Wando6ffnungen, Plan).

Legen Sie fest, auf welcher Folie die Geometrie fur Details
der Wandoffnungen, die Schraffur der Wand, die Fullung der
Wand, die Da&mmung der Wand und die Wandgrenzlinien
abgelegt werden sollen. In den weiteren Folien kbnnen Sie
entweder die Foliennummer oder den Foliennamen (sofern
vorhanden) eintragen (=> Grundpaket, Folien).

Geben Sie eine negative Foliennummer ein, so wird diese bei
Entwurf eingeblendet.

16.7 Wandhohe

Sie haben hier Einfluss auf den Vorschlagswert fur die
Wandhohe. Dieser Wert wird immer dann genutzt wenn noch
keine Hohe eingetragen wurde.
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16.8 Abstand Bemal3ung

Offnungen kdnnen automatisch bemaf3t werden. Tragen Sie
hier den Abstand zwischen der Aul3enkante und der Mal3linie
ein. Der Wert darf auch negativ sein, so wird das Malf3 nach
innen gesetzt.

16.9 Zusatzgrafik

Bei Offnungen mit der Offnungsform Beliebig wird die Form
zuséatzlich im Bild dargestellt. Legen Sie hier fest auf welcher
Seite die Kontur liegen soll und ob die Kontur skaliert werden

soll.
Seite |aussen |i|
Skalierung
#—Richtung 1.88
¥Y—Richtung 1.88

fibbruch | | Ende

A1-045

16.10 Konstruktionsfehler

Ob CADdy Konstruktionsfehler, die beim Definieren von
Durchbriichen, Fenstern und Turen entstehen, Ignorieren,
Melden oder Verweigern soll, legen Sie in diesem
Maskenpunkt fest.

Ein Konstruktionsfehler ist z.B. Sie geben eine Breite fur den
Kamfer ein die gré3er ist als der Kampfer hoch.

16.11 Vortexte

Im Maskenbereich Vortexte konnen Sie den
Bemal3ungsvortext von Durchbruch, Tur, Bristung und
Fenster angeben.
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16.12 Umrechnungsfaktor

Im Feld Umrechnungsfaktor teilen Sie CADdy mit, welche
Einheit beim Zeichnen verwendet wird. Zentimeter entspricht
dem Faktor 1, Millimeter entspricht dem Faktor 10.

Dieser Faktor wird bei der Flachenberechnung zur Ermittlung
der belichteten Flache (=> Wandoffnungen,
Fensterkonstruktion)

bertcksichtigt.

16.13 Belichtungsfaktor

Der Belichtungsfaktor richtet sich nach der 6rtlichen
Bauverordnung bzw. nach dem Bauvorhaben.

16.14 Dezimalstellen

Die Anzahl der Dezimalstellen kénnen Sie fir die Langen-,
Flachen- und Voluminaberechnungen bestimmen.

In Masken sind von 0 bis 4 Nachkommastellen, in *.MAS
Dateien von O bis 6 Stellen hinter dem Komma maoglich (=>
Zusatz-Programme, Massenermittlung).

16.15 Abstande

Hier kbnnen Sie die Abstéande der einzelnen Texte die an
Offnungen gezeichnet werden, in einer weiteren Maske

definieren.

[ fAbstdnde
fusatztexte 1 188 .48
fusat=ztexte 2 128.88
fusat=ztexte 3 138.88
Freier Texte 148 .88

Abbruch | | Ende

A1-046
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Die Abstande entnehmen Sie bitte der Tabelle.

Tur Fenster
Zusatztext 1 T30 BRH
Zusatztext 2 freier Text H=

Zusatztext 3 H=

Zusatztext 4 freier Text freier Text

16.16 Hinweis

Hier legen Sie fest ob der Hinweis gezeigt werden soll, der
beim Wechsel aus dem Ment Architektur in das Hauptmenu
Sie erinnern soll, dass Fehleingaben moglich sind.

16.17 Schraffurwinkel zur Wandachse

Legen Sie fest ob der Schraffurwinkel zum schraffieren der
Waénde von der X-Achse ausgeht oder wenn dieser Schalter
eingeschaltet wurde von der Wandachse abgetragen wird.

16.18 Stiutzen

Im Eingabefeld Stutzen wird die Zeichenfolie eingetragen, auf
der die Geometrie der Stutze abgelegt wird (=> Stitzen).

Die Stutzeninnenkante wird auf der Folie der Stitzen + 1
abgeleqt.

16.19 Farbe Auswahl mit Palette

An verschiedenen Stellen wird von Ihnen eine Farbauswabhl
erwartet. Legen Sie hier fest ob Sie lieber mit Farbonummern
(0-255) ober mit einem Farbtablett arbeiten mochten.

16.20 Bild mit Editor

Damit Sie bequem eine vollstandige Anderungshistorie
erstellen kénnen, wird wenn dieser Schalter aktiv ist jeweils
der CADdy-Editor aufgerufen.

Ihre Eingaben werden in der Datei <Bildnamen>.DOK
gespeichert.
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Als Vorlage dient Ihnen die Datei VORLAGE.DOK, die auf
Ihre Anspriiche optimiert werden kann.
Beim Einlesen eines Bildes wird diese Datei zuvor angezeigt.
16.21 Pfade
Nach Anwahl des Feldes Pfade, erscheint die Maske
Parameter- Dateien/Pfade
CADdy Al Parameter—Dateien ~ Pfade Uer=zion
Winde (. PUL> [d:\caddy__“A1\WAND.PUL |

Fundamente (2,
Unterzuge L
Durchbhriiche (.
.PDR> |d:“caddy “A1-~TUER.PDR

Tiiren =
Fenster Cx,
Schnitte (=,
Treppe L
Stiitzen Cx,

Ala-Bauelement—Verz. |d:scaddy SNAUASNSTAMM~
AVA-Ein-Ausgahe

Prj-

unabhing -

PFU> |d:>caddy ~A1~FUNDDA.PFU
PUZ> |d:~caddy “A1SUNTERZ1.PUZ
PBR> |d:“caddy__“A1~DUBRU.PER

PUN> |[d:~caddy “A1“\FENSTER.PUN
PCT> |d:“\caddy__“~A1~CUT.PCT
PST> |d:~caddy “~A1~TREPPE.PST
PWS> |d:caddy “ALSNST-ECK.PUS

[dzscaddy  SAUASNSTAMMS
DBF |

Ende |

Al-047

In der Maske sind neben der standardmaliig vorhandenen
Wanddatei die in der Auslieferung enthaltenen
Offnungsdateien mit den zugehorigen Pfadangaben
eingetragen. Dies sind Dateien, die Sie in der Maske
Wandkonstruktion bzw. in den Offnungsmasken

(=> Wandoffnungen) erzeugen und abspeichern kdnnen.

Wenn Sie beispielsweise mit einer eigenen projektbezogenen
Offnungsdatei arbeiten wollen, so muss der Name dieser
Datei (mit Verzeichnisangabe) hier eingetragen sein.

Wand- und Offnungs-Parameterdateien werden anhand ihrer
Extensionen eindeutig unterschieden. Bei der
Namensvergabe sind keine anderen Namenserweiterungen
zulassig:

Wande * PWL (Parameter WalL)
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Durchbrtiche *.PBR (Parameter BReak)
Tlren *.PDR (Parameter DooR)
Fenster * PWN (Parameter WiNdow)
Stitzen * PWS (Parameter Stitzen)
Unterzlge * PUZ (Parameter UnterZug)
Streifenfundament * PFU (Parameter Fundament)

Ansonsten sind Sie bei der Namensvergabe fur zusatzliche
Parameterdateien frei. Beim Namenseintrag fir eine bereits
vorhandene Parameterdatei kbnnen Sie in der
entsprechenden Zeile auch die Dateitibersichtsmaske
benutzen (=> Grundpaket, Ein/Ausgabe, Bild Lesen). Es wird
dann auf das aktuelle Arbeitsverzeichnis und anschlie3end
auf Dateien mit der entsprechenden Extension zugegriffen.

Die eingetragenen Parameterdateien
Schnitte * PCT (Parameter CuT)
Treppe * PST (Parameter STair)

werden beim Anwéahlen der Funktionen Schnitt bzw. Treppe
(=> Architektur MenU) gelesen. Diese Datei enthalt
Voreinstellungen der Maske die nach dem Auswahlen der
entsprechenden Funktion erscheint.

Die drei letzten Zeilen enthalten die Pfadangaben und einen
Datenbanknamen zur Massenermittlung (=>
Zusatzprogramm, Massenermittiung).

16.22 Abbruch

Verlassen Sie die Maske Uber Abbruch, so werden die
geanderten Einstellungen verworfen.

16.23 Ende

Verlassen Sie die Maske Uber Ende, so werden die
geéanderten Einstellungen in den Dateien ARCHI.SYS und
ARCHIALL.SYS gespeichert.
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Haustechnik (Haustechnik; 10160)

17 Zusatzprogramme (Zusatz-Pro;

10117)

Zusat z- Pro.

Haust echni k

Massenermt
Bewehr ung
Matt en

St abst ahl
Pos. Pl an

St ahl bau

Dachausm t.
Dachbeness.

VWwhnf | ache
3D Fl &che
CADdy PLUS

- Ende -

Dieser Menupunkt fuhrt in das gleichnamige Untermend.

Hier ist es moglich in verschiedene CADdy Unterprogramme
Zu verzweigen.

17.1 Haustechnik (Haustechnik; 10160)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Ment Haustechnik
(CADdy HTL/HTH/HTE), wenn dieses Programm zu lhrem
Lieferumfang gehort und auf Threm System installiert ist.

Die Module CADdy Haustechnik untersttitzt den Ingenieur
bzw.

Architekten bei der Planung und Dokumentation von
Schemazeichnungen und Grundrisspl&nen im Bereich der
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Installationstechnik (Elektro, Klima/ Liftung, Heizung/
Sanitér).

Hierzu werden eine Vielzahl von Konstruktionsfunktionen
bereitgestellt; sie werden erganzt durch Funktionen, um
grafische Elemente mit Textelementen zu verbinden und
Stucklisten nach unterschiedlichen Kriterien automatisch
ausgeben zu lassen. Hierzu werden auch
Auswertungsalgorithmen zur Verfigung gestellt.

Zusatzlich umfasst CADdy Haustechnik Symbolbibliotheken
mit ca. 900 Bauteilen fur z.B. folgende Gewerke Lufttechnik,
Antriebstechnik, Armaturen, Sanitartechnik, Medientechnik,
Heiztechnik, Kaltetechnik, Wasseraufbereitung,
Abwasserbehandlung, Brandschutz, Starkstromtechnik,
Nachrichtentechnik, Mess- und Regeltechnik,
Sicherheitstechnik sowie Bauteile fur allgemeine
Darstellungen.

Ein Bauteil besteht aus der grafischen Abbildung, der bis zu
zehn Zusatzinformationen zugeordnet werden konnen
(Kurzbezeichnung, Benennung, Einsatzzweck, DIN-
Kurzzeichen usw.).

Diese Informationen flieRen in eine frei formatierbare
Stuckliste, die mit einem bis zu 6zeiligen Kopf versehen
werden kann.

17.2 Bewehrung (Bewehrung; 10164)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu Bewehrung
(CADdy BW2), wenn dieses Programm zu Ihrem
Lieferumfang gehort und auf Threm System installiert ist.

AuRerst wichtig ist die Implementierung der As-Werte-
Optimierung.

Hiermit ist der optimale Einsatz der Ressourcen
sichergestellt. Die Generation von Stahllisten erfolgt
vollstandig automatisch. Zudem ist eine Ubernahme von
Geometrie- und Bewehrungsdaten implementiert.

CADdy verknupft hier automatisch die statische Bemessung
und die grafische Darstellung in CADdy Bilder.
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17.3 Mattenbewehrung (Matten; 10165)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu
Mattenbewehrung (CADdy BW2), wenn dieses Programm zu
Ihrem Lieferumfang gehort und auf Inrem System installiert
ist.

Zum Verlegen von Matten auf der Baustelle benétigt man
Verlegepléne, die in der Regel getrennt fur die untere und die
obere Bewehrung gezeichnet werden.

Mit CADdy werden die Matten automatisch in das Verlegefeld
eingezeichnet. Dazu ist lediglich das Verlegefeld festzulegen
und die Mattenart bzw. -typ auszuwéhlen. Die fortlaufenden
Positionsnummern und Mattenabmessungen werden
automatisch in die Matten eingetragen. Ein umlaufender
Versatz am Verlegerand fur die Auflagetiefe auf das
Mauerwerk wird ebenfalls bericksichtigt.

Zusatzliche Funktionen bieten eine Vielzahl von Korrektur-
und Optimierungsmoglichkeiten.

Abschlie3end erstellt die Software automatisch die
zugehdrige Mattenliste, die auch das Gesamtgewicht in
Kilogramm ausweist und erzeugt die Schneideskizze.

17.4 Stabstahlbewehrung (Stabstahl; 10166)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu
Stabstahlbewehrung (CADdy BW?2), wenn dieses Programm
zu lhrem Lieferumfang gehdrt und auf lhrem System installiert
ist.

Bewehrungsstabe und Blgel werden automatisch in einem
festgelegten Verlegebereich eingezeichnet.
Bewehrungsauszug und Stahllisten vervollstandigen das
Modul.

17.5 Positionieren (Pos.Plan; 10167)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu Positionieren
(CADdy BW2), wenn dieses Programm zu Ilhrem
Lieferumfang gehort und auf Threm System installiert ist.
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Die Erstellung von Positions-/Schalpléanen incl. dem Eintrag
von Deckenpositionen mit verschiedenen Spannrichtungen
werden von dem Programm Ubernommen.

Eine sogenannte Export-Datei ermdglicht die Ubergabe der
notigen Daten zur Weiterverarbeitung im Modul BW 1-Statik.

17.6 Stahlbau (Stahlbau; 10168)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu Stahlbau
(CADdy STB/STD), wenn dieses Programm zu lhrem
Lieferumfang gehort und auf Threm System installiert ist.

Das Modul CADdy Stahlbau unterstitzt den Konstrukteur
oder Architekten bei der rationellen Darstellung von Profilen
und Stahlen der bekannten DIN-Normen sowie den
Stirnplattenverbindungen der deutschen Stahlbauverbande.

Die entsprechenden Elemente werden dem Anwender in
einer Datenbank zur Verfigung gestellt und kdnnen im Dialog
mit dem System (komfortabel Maskentechnik) schnell
gefunden und direkt auf dem Bildschirm aufgerufen werden.
Das befreit den Anwender von langwierigen Suchprozessen
in den bekannten DIN-Handbuchern der Stahlbauverbande.

Aul3er den Profilen und Stirnplatten stehen dem Anwender
auch die SchweilRverbindungen der DIN 1912 zur Verfugung.
Uber eine komfortabel Maske konnen Nahtart,
Schweil3nahtdicke, Nahtoberflache, Nahttexte und
Nahtverlauf ausgewahlt werden. Zur Schweil3ung von
Stirnplatten stehen dem Anwender jeweils die aktuellen
Schweil3nahtdicken fir Flansch und Steg zur Verfigung.

Die Nahtbemaf3ung kann nach DIN waagerecht oder
senkrecht zur Zeichnungshauptachse erfolgen.

17.7 Dachausmittlung (Dachausmit.; 10173)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu
Dachausmittlung (CADdy A3), wenn dieses Programm zu
Ihrem Lieferumfang gehort und auf Inrem System installiert
ist.
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Dachbemessung (Dachbemess; 10174)

Frei oder auf der Basis eines Gebaudegrundrisses, der mit
CADdy 2D/3D-Baukonstruktion erstellt wurde, kann die
Dachform berechnet werden.

Durch die Dachausmittlung berechneten Dachflachen und
Langen der Dachflachenbegrenzungslinien (Firste, Traufen,
Graten und Kehlen) werden hier angezeigt bzw. ausgedruckt.
Diese Liste kann als Grundlage fur eine Holzliste verwendet
werden.

Wéhrend der Dachausmittlung wird ein dreidimensionales
Dach erzeugt und kann im Modul CADdy 3D-Flachenmodell
weiter verarbeitet werden.

Achtung !

Bevor das Modul Dachausmittlung gestartet wird werden Sie
gefragt, ob das aktuelle Bild gespeichert werden soll.

Speichern Sie Ihr Bild in jedem Fall. Beim Aufruf der
Dachausmittlung werden alle Objektinformationen gel6scht.

Beim Verlassen der Dachausmittlung darf das scheinbar
korrekte Bild (*.PIC) nicht gespeichert werden, weil alle
Objektinformationen aus dem Bild entfernt wurden.

Achtung !

17.8 Dachbemessung (Dachbemess; 10174)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Menu
Dachbemessung (CADdy A4), wenn diese Programm zu
Ihrem Lieferumfang gehort und auf Inrem System installiert
ist.

Dieses Programm ist zur statischen Berechnung und
Bemessung einer Dachkonstruktion. Dazu besteht die
Moglichkeit aus dem Modul A3 Dachparameter einzulesen.
Weiter kdnnen auch freie ebene Systeme definiert werden. In
die Berechnung flieRen dann die verschiedenen
Auflagerbedingungen und Belastungen ein.

Als Ergebnis erhalten Sie M-, N- und Q-Flachen. Ferner
besteht die Moglichkeit der Visualisierung des Systems und
der Belastung.
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17.9 Wohnflachenberechnung (Wohnflache;

10170)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in die Maske
Wohnflachenberechnung (CADdy WF), wenn dieses
Programm zu lhrem Lieferumfang gehdrt und auf lhrem
System installiert ist.

Mit dem Programm-Modul CADdy Wohnflachenberechnung
konnen Flachenberechnungen vorschriftsmanig protokolliert
werden. Die CADdy Flachenermittlung und -auswertung nach
DIN 277 der Il. Berechnungsverordnung ist das ideale
Werkzeug zur Wohnflachenberechnung fur Baugesuche bzw.
Bauantrage.

17.10 3D-Flachenmodell (3D-Flache; 10171)

Mit dieser Funktion verzweigen Sie in das Branchenmodul
3D- Flachenmodell. Sie haben hier die Méglichkeit,
Ansichten, Isometrien und Perspektiven zu erzeugen.

Das aktuell geladene Bild wird in einer Datei mit dem Namen
@@CADdy.PIC gespeichert. Zusammen mit diesem Bild
werden eine Info-Datei (@ @CADdy.INF) und eine Datei mit
den aktuellen Foliennnamen (@ @CADdy.LAY) abgelegt. Bei
der Ruckkehr nach CADdy 2D wird @ @CADdy.PIC
(einschlief3lich @ @CADdy.INF und -.LAY) automatisch
geladen, so dass der zuletzt vorhandene Bild- und zustand
der Voreinstellungen weiter bearbeitet werden kann.

Voraussetzung ist der Eintrag des Bildnamens
@@CADdy.PIC in der Zeile "CADdy Bildname" der Maske
Verzeichnisse (=> CADdy 3DF, Parameter, Verzeichnisse).

Wahlen Sie ob Sie ein einzelnes Geschoss oder Uber die
Geschossverwaltung Ihre Bilder im Modul 3D-Flachen
einlesen mochten.

Geschossverwaltung

Ihnen wird im 3D-Flachenmodul direkt die Maske
Geschossverwaltung angeboten.

Einzeln
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Ihnen wird im 3D-Flachenmodul direkt die Maske Grundriss
lesen angeboten (=> CADdy 3DF, Ein/Ausgabe, 2D-Daten,
Grundriss lesen mit Hohen).

17.11 CADdy PLUS Programme (CADdy PLUS;
42)

Im Unterment CADdy PLUS kdnnen CADdy PLUS
Programme, die mit dem Zusatzmodul CADdy PLUS erstellt
und mit dem CADdy PLUS Compiler Ubersetzt wurden,
aufgerufen werden.

CADdy PLUS ist die Bezeichnung fur eine universelle
Programmierschnittstelle zur Erstellung von Varianten und
nahezu beliebiger Anwenderprogramme.

CADdy PLUS basiert auf der Programmiersprache C, die fur
CADdy um zahlreiche zuséatzliche Funktionen erweitert
wurde.

Die mit CADdy PLUS erstellten Programme haben
grundsatzlich die Extension VAB, und kénnen tber AUFRUF
NAME bzw. AUFRUF TABL gestartet werden. Die weiteren
Eingaben sind dann abh&ngig vom jeweiligen CADdy PLUS
Programm.

Die weitere Beschreibung entnehmen Sie bitte der Datei
GP.PDF.

Im Lieferumfang der Architektur stehen Ihnen verschiede
PLUS-Programme zu Verfugung. Entnehmen Sie diese bitte
dem Handbuch CADdy Al.
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18 Hauptmend (Hauptmen;-)

Uber diese Funktion kehren Sie zuriick ins Hauptmeni des
Grundpakets.

Die Funktionsbeschreibung entnehmen Sie bitte der Datei
GP.PDF.
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