Ubertragen der Orientierung ,3D_1“ auf eine andere Baugruppe
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- die zuvor eingefiigte Anmerkung (Notiz) auswéhlen mit OK bestdtigen
- wenn der Haken gesetzt wurde (,,Modell bei Festlegung neu orientieren”), wird automatisch in die Orientierung gedreht
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- diese Orientierung lasst sich Gber den Ansichtsmanager speichern ,3D_1*
- die KEs und Anmerkungsebenen konnen wieder geldscht werden

Ansicht X

Ansichtzsname: |[301 | lE'

3 d 1 Gespeicherte Orientierungen

Orientierung | Perspektive

Typ: | Dynamisch orientieren |v |
Verschieben

H (] 0000

v (] 0.000 |I|,
Loom: D 0.000 -

Meu einpassen || Mitte |
3D-Drehen

Drehen um: ) Mittelachse ® Bildschirmachse

H (] 0000 (5
v (] 0000 (5
C (] 0000 £

Dynarnisch aktualisieren

| Zuriicksetzen | ‘ | 0K | | Abbrechen




u .
l*z
EF AP RIGHT 2 EF AP_RIGHT 2
EF rp_TOP 3 BF spTOP 3 3d 1
£F AP FRONT 4 £&F AP_FRONT 4
x B s -
3 5 §oAA 2
7 £ -
x . s
P G U R b
o5 . s - .
2 Y ;AT
- 7 =
» [} TEST_01_001.PRT ] » [} TEST_02_001.PRT 8
v E? Anmerkung 1 kl v Ey Anmerkung 1 9
A= AE_NOTEQ <Keine> A= AE_NOTED <Kei

% Hier einflgen % Hier einfiigen




