Springen der Richtung
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Diese 2 Elemente dienen als Input in einer Powercopy.
Auf diese Inputs sollen die Richtungsstabile Elemente konstruiert werden, was tun.

In GSD die Zylinderflache und danach die Aussenkante der Bohrung, ableiten.
(Beliebige Erzeugung der Bohrung, oder extrudierter Kreis sein, oder eine Nut, oder entfernte Welle)

Eine Losung kdnnte so aussehen:

Vorbereitung

Achse 1A
erstelle 1

A | Achse)
Achze
Element: Bo-Zylinderflache

Achsentyp: | Rotationsachse

OK J G.Ahhlechen] Voranzeige I

Kante
fillen

?Begrenzung: :

|| Nr. Kurven Statzelemente

1 BoAussenkante

Hinzuﬁgnmd\ Ersetzen ] Entfernen l
Hinzufigen vor .Smtzdementersazml Stotzdementemfunenl |
I;Stehgi'em Punkt v

Durck

gangspunkt:[aine A hi
[ Nur ebene Begrenzung

[J Abweichung:  |0.001mm E

4 Erkennung kanonischer Anteile

[®.0C ] 9 abbrechen| _Voranzeige |
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Versch | ;
& I | Definition der Versch

neidun

g —

erzeuge Erstes Element: | Fiillen.1 |@

n [ Lineare Stirtzelemente erweitern, bis sie sich schneiden

Zweites Element: | Achsel |@

[[] Lineare Stitzelemente erweitemn, bis sie sich schneiden
Verschneidung der Kurve mit gemeinsamerm Bereich
Ergebnis @ e O Punkte

Eigentlicher Trick zur Richtungserkennung

1. 1mm Offset Flache ‘I
erzeugen @

Flache: |Fallenl
Offset: |1| E

Parameter | Zu entfernende Unterelemente |

Regulierung: 6 | L=l T Akl

2. 1mm Offset Flache ‘I
erzeugen @

i P Bo-Zylinderflach

Richtung umkehren P Bo-Zylinderflache
# BoAussenkante
1 Achse.l

rﬂ"": Fullern.1

¥ verschreiden.1

Beide Flachen
zusammenfiigen,
Prifungen ausschalten:
Tangentenstetigkeit und
Konnektivitat

7

Zusammenfigen

Zusammenzufugende Elemente

Offser1

:uufugemodus = i = Tntfm;d: I
| fog |Zu fy ! I
Omemsesi o 3. |

P | Z

= -0 metncches Spt
¢ Bo-Zvlinderflache

Die eigentliche
Richtungsprifung:
mit der Funktion "Nahe" || Nahe
erst die Verbindung.1
anklicken, dann die Bo-
Zylinderfache

Bk

@ Nahe O Femn
Mehrfachelement: l Verbindung.1

Rt [Bo-Zylinderiach

[T @ sbrechen| _Vorssige

Das Ergebnis zeigt jetzt
nur noch eine der beiden
Offsetflachen. Jene Zviinderflache
welche innerhalb der 4 enkante
Bo-Zylinderflache liegt. ‘
Dies funktioniert
zuverldssig in allen
Richtungen!
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Wie nutzen wir das?

Verschneiden zw. Achse g%l A crce ]
und Nahe.1 b

'a\ Fuller, 1

® vVerschneiden. 1

Eine Linie erzeugen
welche den 1. Punkt bei
Verschneiden.1 hat und
den 2.Punkt bei
Verschneiden.2 dabei
das Ende ein gutes Stiick
Uber den 2.Punkt hinaus

-/
Punkt: Verscheidend |
Richtung: Achsel ]
Stutzelement:
Start: Omm 5
1. Begrenumgselement [Kene Ausval |
Ende: 15mm

2. Begrenzungselement: | Keine Auswahl

verlangern. & hior Ol ek S
Tip: O Infing O Infiniter Endpunkt

. ] =] e Ausdehnung
mit Grafikeigenschaften e 1 s
kann die Linie dicker und Diese Linie, dient ab sofort fiir alle zukiinftigen Richtungssensiblen Elemente!

farbig gestaltet werden,
um sie besser
selektieren zu kdnnen.
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