Haken vervielfältigen
Wie Ludger schon geschrieben hat würde ich mir einen Haken in einer eigenen Datei abspeichern.

Ich hab mir mal deine Datei hergenommen und etwas darin herumgespielt.

Als erstes hab ich eine neue Baugruppe erstellt hier deine Datei eingeladen und dann im Bottom-Down die beiden Teile getrennt und einzeln abgespeichert.

Jetzt zum eigentlichen vervielfältigen

Nun kannst Du deine Haken so oft du sie benötigst in die Baugruppe einladen und absolut positionieren oder verknüpfen.

Wenn die Haken positioniert sind musst du jeden Haken in den testkörper linken, damit hasst du assoziative Kopien erstellt.

Nachdem der Haken länger konstruiert ist als die Fläche deiner Platte musst du die gewölbte Fläche in gegen den jeden Haken trimmen.

Willst du nur einen Datei haben die Haken heißt muss jeder Haken an seiner position extrahiert werden danach können alle extrahierten haken getrimmt werden.

Den Originalhaken setzt du auf einen anderen Layer oder auf Refset leer damit ist er in der BG nicht mehr sichtbar. Ändert sich was am Haken musst du dies Hakendatei machen und nicht an den extrahierten Körpern. Alle Änderungen an der Hakendatei werden an die extrahierten Körper übertragen, sofern kein Zeitstempel gesetzt ist.

Extrahierst du nicht, muss jeder Haken in deiner BG einen anderen Namen bekommen Haken1, Haken2 usw. Nachteil dieser Variante ändert sich was am Haken z.B. Radius muss jede Datei einzeln ediert und geändert werden
Ganz simpel wenn man das Prinzip der assoziativen Kopie verstanden hat 
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