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m [B-Rep Element]
aD ’ Faces, Edges, Vertices
'g 2D /“ Edges, Vertices
é 1D /‘ Vertices
v 0D \'\\\_‘ None (Topologie des Punktes)

Zusammenhang von Feature und B-Rep /1/

B-Rep ist die gebrduchliche Abklrzung von Boundary-Representation
(Begrenzungs-Darstellung). Ein B-Rep-Element beschreibt die geometrischen
Begrenzungen eines Features und kann eine Flache, Kante oder ein Punkt sein.

Der Zugriff auf diesen geometrischen Teilbereich eines Features ist grundsétzlich
md&glich und kann somit als Spezifikation eines neuen Features (Child) dienen.
Allerdings sind nach einem Update des vorgelagerten Features (Parent) die
Ubergaben/Aktualisierungen an das Child-Feature meist nicht gewéhrleistet, z.B. weil
diese Teilgeometrie durch das Update stark verandert wird oder nicht mehr existiert.
In diesen Fallen wird das Update gestoppt und der Anwender zur manuellen
Zuordnung einer entsprechenden Spezifikation aufgefordert (Bild 8).

Um ein stabiles Updateverhalten ohne Anwendereingriff zu erzielen, sollte deshalb
auf den Zugriff der B-Rep-Elemente mdglichst verzichtet werden. Ein B-Rep-Zugriff
liegt dann vor, wenn der Bezeichner in der Spezifikation einen Back-Slash (\) enthalt,
gefolgt vom B-Rep-Element ohne Index (z.B. Extrude.1\Edge, Bild 7) sowie auch bei
Extact-Feature. -
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i3 - Axis Systems

rﬁf PartBody

' Geometrical Set,1

Deactivate
Delete I

A face, an edge, or a vertex is no longer recognized.

Close I

Aktualisierungsfehler an der ,B-Rep-Seite* nach Anderung der Guide Curve

Die geometrischen Ergebnisse werden in Folge der unterschiedlichen toplogischen
Auspragungen in drei Geometrieformen unterteilt:

1. Volumengeometrie: Das sind Daten, die geschlossene Bereiche beschreiben
und meist als Solids oder Volumes bezeichnet werden (Workbench Part
Design). Da in der Flachengeometrie ebenfalls der Typ Volumes vorkommen
kann, soll im Folgenden im Zusammenhang mit PartDesign ausschliel3lich von
Solids gesprochen werden.

2. Flachengeometrie: Das sind Daten, die Flachen beschreiben, die in der

E Regel als Flachenverbande von Einzelflachen auftreten (Workbench

'|Generativ Shape Design u.a.). Die Ebenen kénnen als ungetrimmte planare
Flachen verstanden werden. Eine Sonderform in der Flachenbeschreibung ist
mit der Lizenz GSO (Generativ Shape Optimizer) durch den Typ Volumes
zusatzlich verfugbar, diese verhalten sich im Prinzip wie Solids.

3. Drahtgeometrie: Das sind meist ,spatere Grenzen beschreibende Daten,

wie Kurven, Linien und Punkte, die als Ausgangselemente fiir Flachen oder

Solids genutzt werden. 2D-Profile (Linien, Kurven, Punkte) kdnnen in Skizzen

oder im 3D-Raum — auch auf Support-Ebene — erstellt werden. 3D-Profile

kénnen nur im 3D-Raum — auch auf Support-Fl&dchen — erstellt werden.

Diese Geometrieformen ermdéglichen eine hybride Konstruktion, d.h. das diese
untereinander problemlos ,gemischt” werden kénnen. So ist es sowohl mdéglich
Flachen in Solids zu integrieren, als auch Teilflachen (B-Rep) von Solids fir die
Flachenkonstruktion zu nutzen.

Die Drahtgeometrie ist ohnehin Voraussetzung fir diese beiden Datentypen. Skizzen
sind gleichberechtigt in der Volumen- und Fldchengeometrie vertreten.
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