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Beim ersten Start des Tools wird nach einer Inventordatei abgefragt und in das Programmverzeichnis kopiert.
Wenn Sie das Tool auch fir die normalen iProperties nutzen wollen, muB in der abgefragten Datei jedes Feld,
dass im iPropMan verfligbar sein soll mit einem Wert belegt werden.

Uber Auswahl vorbelegen kann im Fenster AllProps fiir die aktuelle Sitzung eine Vorauswahl getroffen werden.
Wird keine Vorauswahl getroffen sind alle Properties verfigbar, die in der Datei mit einem Wert belegt sind.

Die zu bearbeitenden Dateien sind per Drag&Drop auf das Ausgabefenster zu ziehen.
Inventordateien werden ermittelt und die Aktionen werden ausgefihrt.

Um die Bauteilnummer auf "Default” zu setzen wéhlen Sie bitte "Bauteilnummer und lassen das Feld Wert leer.



