
4   

 

 
Inhalt 

1  LOGO, SIGNET, FIRMENZEICHEN............................................................ 5 

1.1  Logo in Zeichnungen ...................................................................................... 5 

1.1.1  Dateinamen und Größe ermitteln .................................................................................. 5 

1.1.2  Logo für alle Projekte anlegen ...................................................................................... 6 

1.1.3  Logo für das aktuelle Projekt anlegen ........................................................................... 7 

1.1.4  Logo gestalten ............................................................................................................... 8 

1.1.5  Logo speichern .............................................................................................................. 9 

1.2  Logo in Reports, Listen und Protokollen .................................................... 10 

2  LEGENDEN .............................................................................................. 11 

2.1  Vorlage öffnen, ändern und speichern ....................................................... 11 

2.2  Legende nach CFI exportieren ..................................................................... 13 

2.3  Legende anwenden ...................................................................................... 14 

3  SYMBOL ZEICHNEN ............................................................................... 17 

3.1  Grundlagen ................................................................................................... 17 

3.1.1  Ablage von Symbolen ................................................................................................. 17 

3.1.2  Suchreihenfolge beim Aufruf eines Symbols .............................................................. 17 

3.1.3  Namenskonvention für DDS-Symbole ........................................................................ 18 

3.2  Beispiel .......................................................................................................... 19 

3.2.1  Zeichnung im USER-Verzeichnis anlegen .................................................................. 19 

3.2.2  Kopiervorlage im Symbolkatalog suchen und laden ................................................... 20 

3.2.3  Symbol gestalten ......................................................................................................... 21 

3.2.4  Symbol fertigstellen ..................................................................................................... 24 

4  SYMBOL AUS DWG/DXF-DATEI ÜBERNEHMEN .................................. 25 

4.1  Datei öffnen, Symbol isolieren und speichern ........................................... 25 

4.2  Symbol anwenden ........................................................................................ 27 

5  ARTIKELDATENBANK ............................................................................ 28 

5.1  Neuer Artikel – nur für das aktuelle Projekt ............................................... 28 

5.2  Neuer Artikel – für alle Projekte .................................................................. 30 

 



 

 

1 

1.1 

1.1.1

Bei Inb

Das Lo
und N

 Wä
„T
 

  Kl
 

 

 

 (1)

Die w

Logo, Si

Logo in 

1 Dateina

betriebnahme 

ogo ist eine Zei
amen) finden S

ählen Sie Menü
itelfeld/Stempe

licken Sie Button

) zeigt den Dat

weitere Beschre

ignet, Fi

Zeichnun

amen und G

der Software e

ichtung mit de
Sie in den Artik

ü „Einfügen“ 
el“. Der Dialog

n  […]. Die Arti

einamen des L

eibung erfolgt 

rmenze

ngen 

Größe erm

erscheint anstel

finierter Größe
kelbeschreibun

 Untermenü „
g „Titelfeld/Ste

 

ikeldatenbank

Logos, (2) zeigt 

am Beispiel „V

ichen 

mitteln 

lle Ihres Logos 

e und definierte
ngen beim Aufr

Druckvorbereit
mpel“ erschein

k erscheint: 

dessen Größe 

VI9901 6×1.50“

(1)

zunächst ein P

 

em Namen. Bei
ruf eines Titelfe

tung“  Funkt
nt: 

in Meter (m).  

(2)

Platzhalter:  

ides (Größe 
eldes: 

tion 

 

 5 



6  

 

1.1.2 Log

Das Logo soll 
Die Zeichnung

 Öffnen Sie
 

 

Der Dialo
 

 Klicken Sie
Funktione
 

 

 

go für alle 

bei Aufruf des 
gsdatei muss d

e die Zeichnung

g „Zeichnungs

e Button  [größe
en frei: 

Projekte a

Titelfeldes in a
deshalb im USE

gsliste: 

 

sliste“ erschein

er>>]. Der Dialo

 

anlegen 

allen Projekten 
ER-Verzeichnis g

nt: 

og „Zeichnung

als Standard v
gespeichert we

 

gsliste“ gibt zu

 

erwendet werd
erden: 

usätzliche 

den. 



 

 

 Kli
Pr
 

 (2)
Bu

Lo

1.1.3

Sie be
weiter

 Öf
 

 

De

icken Sie Button

rojektes und ge

) Geben Sie den
utton  [Öffnen] (3

ogos beginnen.

3 Logo fü

nötigen für ein
r das Standard-

ffnen Sie die Ze

er Dialog „Zeic

(2) 
(1)

(1) 

 [User-Verz.] (1
eht ins USER-V

n Dateinamen 
3). Die Zeichnu
. 

r das aktue

n einzelnes Proj
-Logo aus dem

eichnungsliste:

 

chnungsliste“ e

(3) 

) 

(2) 

1). DDS-CAD ve
Verzeichnis: 

des neuen Log
ung wird geöffn

elle Projek

jekt ein speziel
 USER-Verzeich

 

erscheint: 

erlässt das Ver

gos ein (hier „vi
net. Sie können

kt anlegen

lles Logo. Alle a
hnis nutzen. 

rzeichnis des ak

 

9901“) und klic
n mit der  Gest

anderen Projek

 (1) G
den Da
des neu
ein (hie
und klic
Button  [

Die Zei
geöffne
können
Gestalt
Logos b

ktuellen 

cken Sie 
taltung des 

kte sollen 

Geben Sie 
teinamen 

uen Logos 
er „vi9901“) 
cken Sie 
[Öffnen] (2). 
ichnung wird 
et. Sie 
n mit der  
tung des 
beginnen. 

 7 



8  

 

1.1.4 Log

Nachdem die 

 Aktivieren
sich und g

 

 

Sie können 

• (1) d
Titel

• (2) G
• (3) D
• (4) T
• (5) G

 

 

 

go gestalte

Zeichnung des

n Sie den Worki
gibt zusätzliche

die Zeichenfläc
lfelder) 

Grafikdateien im
DWG/DXF-Date
Text eingeben 
Geometrische F

en 

s Logos geöffn

ingmode „WM:
e Funktionen f

he 6m × 1,5m d

mportieren 
eien importiere

Funktionen und

 

et ist, können S

: Logo erstellen
frei: 

definieren (Sta

en 

d Schraffuren n

(5)

(3)

Sie mit der Ges

n“. Die Symboll

ndardgröße fü

nutzen 

(1) (2)
(4)

staltung beginn

leiste verände

r fast alle 

nen: 

rt 



 

 

1.1.5

Haben
und in

 Zu
 

 Zu
„C
 

 Di
 

 

De

 Kli
en

 

5 Logo sp

n Sie die Gestal
n ein anderes D

um Speichern d

um Export wäh
FI exportieren“

e Endung des D

er Dateityp blei

icken Sie Button

ntsprechenden

peichern 

tung des Logo
Datiformat expo

der Zeichnung 

  

len Sie Menü „
“. Es erscheint d

Dateinamens m

ibt jedoch unve

 [Speichern]. D
n Titelfeldern v

os abgeschlosse
ortieren. 

wählen Sie: 

Datei“  Unte
der Dialog „Da

muss geändert 

erändert. 

Das Logo ist fer
verwendet. Sie k

 

en, müssen Sie 

rmenü „Export
atei exportiere

 

werden. Ände

 

rtiggestellt un
können die Ze

die Zeichnung

tieren“  Funk
en“: 

rn Sie „cfi“ nach

d wird in den 
eichnung schlie

g speichern 

ktion 

h „vec“: 

eßen. 

 9 



10  

 

1.2 Log

Das Logogram
Raumlisten ist

Ist die Änderu

 Starten Sie
Ordner be
 

 Öffnen un

 Ändern Si

 

 

 

go in Repo

mm in den Ausd
t ein Bitmap, w

ung des Logos n

e den Windows
efindet sich die

nd bearbeiten S

e nur den Inha

orts, Liste

drucken für Be
was Sie öffnen u

notwendig 

s Explorer und 
e Datei DdsCr.b

Sie diese Datei 

lt, nicht die Grö

 

en und Pr

rechnungserge
und bearbeiten

öffnen Sie den
mp: 

 

mit einem Bild

öße des Bildes!

rotokolle

ebnisse, Stückl
 können: 

n Ordner C:\Dd

dbearbeitungs-

! 

en 

isten und 

sCr. In diesem 

Programm.  



 

 

2 
Im Sys
„_640-
Legen

2.1 
 Öf

 

 

De

 We
 

 

In 
de

 Öf

 

Legende
stem sind fertig
-DDS-Legende

nde verwenden

Vorlage
ffnen Sie die Ze

er Dialog „Zeic

echseln Sie zum

der Zeichnung
es gewählten G

ffnen und bear

en 
ge Legenden en
n“ gespeichert

n. 

e öffnen, ä
eichnungsliste:

 

chnungsliste“ e

m Projekt „_640

gsliste (2) ersch
Gewerkes. 

beiten Sie eine

nthalten, deren
t sind. Sie könn

ändern u
 

erscheint.  

0-DDS-Legend

heinen die Vor

e Vorlage nach 

 

n Vorlagen im P
en eine Vorlag

nd speich

en“ (1): 

rlagen der bere

Ihren Erfordern

(1)

(2)

Projekt  
ge ändern und a

hern 

 

eits verfügbare

nissen.  

als neue 

en Legenden 

 11 



12  

 

 Speichern
 Funktio

 

 Geben Sie
des Origin
 

Beispiel: 
Dateinam

 Klicken Sie
Projekt „_

Korrigieren Sie
besseren Übe

 Wählen Si
„Zeichnun
 

 

 

n Sie das Ergebn
on „Speichern u

e einen neuen D
nalnamens. 

Die Legende Le
en geben Sie z

e  Button  [Speic
_640-DDS-Lege

e nun die Zeich
rsicht im Proje

e Menü „Datei
ngsdaten ände

nis unter einem
unter…“. Der D

Dateinamen ei

ege6000.BIN d
z. B. Lege6100.B

chern]. Die geän
enden“ gespei

hnungsdaten d
kt „_640-DDS-L

“  Untermen
rn“. Der Dialog

 

m neuen Datein
Dialog „Speich

n. Verändern S

iente als Beispi
BIN ein.  

nderte Legend
ichert. 

der neuen Lege
Legenden“: 

ü „Projekt/-Zei
g „Information

 

namen. Wählen
ern unter“ ersc

.  

ie bitte nur die

iel dieser Besch

de wurde als ne

ende. Dieser Sc

chnungsdaten
n über Lege610

n Sie Menü „Da
cheint: 

e letzten drei Zi

hreibung. Als n

eue Vorlage im

hritt dient der 

n“  Funktion 
00“ erscheint.  

atei“ 

ffern 

euen 

m 



 

 

 Än
un
de
 

2.2 
Die ge

 Zu
„C
 

 

ndern Sie die Be
nd die Zeichnun
er Zeichnungsli

Legende

eänderte Legen

um Export wäh
FI exportieren“

eschreibung un
ng bleibt geöff

liste des Projek

e nach CF

nde muss nun a

len Sie Menü „
“. Es erscheint d

nd klicken Sie 
fnet. Die geänd

ktes „_640-DDS

FI exporti

als CFI-Datei in

Datei“  Unte
der Dialog „Da

 

Button  [OK]. De
derte Beschrei
S-Legenden“:

ieren 

 das USER-Verz

rmenü „Export
atei exportiere

 

er Dialog versc
ibung erschein

 

zeichnis export

tieren“  Funk
en“: 

chwindet 
nt später in 

tiert werden.  

ktion 

 13 



14  

 

 Die CFI-Da
Projekten 
Der Datein
 

 Klicken Sie
Verzeichn
Projekten 

2.3 Leg

Um die Legen
der CFI-Datei 

 Öffnen Sie

 Menü „Ein
Dialog „Le
 

 Klicken Sie

 

 

atei muss in da
nutzen zu kön

name kann unv

e  Button  [Speic
is exportiert. S
anwenden. 

ende anw

nde im Projekt z
verbunden wir

e das Projekt, w

nfügen“  Unt
egenden“ ersc

e Button  […]. D

s USER-Verzeic
nnen. Stellen Sie
verändert bleib

chern]. Die CFI-
ie können die Z

wenden

zu verwenden,
rd: 

wo Sie die Lege

ermenü „Druck
cheint: 

ie Artikeldaten

 

chnis exportiert
e deshalb den 

ben: 

Datei der neue
Zeichnung sch

, erzeugen Sie e

nde nutzen mö

kvorbereitung“

 

nbank erscheint

t werden, um s
Pfad zum USER

 

en Legende wir
ließen und die 

einen neuen Ar

öchten. 

“  Funktion „L

t.  

sie in allen 
R-Verzeichnis e

rd in das USER-
Legende in de

rtikel, welcher 

Legenden“. De

ein. 

en 

mit 

er 



 

 

 

 Kli
 

 Wä
En
wu
 

 Kli
 

 Wä

 

icken Sie  au

ählen Sie die F
nde der Tabelle
urde automati

icken Sie  au

ählen Sie „Änd

(1
(2

f einen Artikel 

unktion „Kopie
e. Die Beschrei
isch generiert:

f den neuen Ar

ern“. Der Dialo

) 
) 

(1) als Kopiervo

eren“. Eine Kop
bung enthält d

rtikel. Das Kont

og „Ändere Art

 

orlage. Das Kon

pie des gewählt
den Begriff „Ko

textmenü ersc

tikel“ erscheint

ntextmenü (2)

ten Eintrages e
opie“, die Artik

cheint. 

t. 

 erscheint.  

 

erscheint am 
kelnummer 

 

 

 15 



16  

 

 Korrigiere
Geben Sie
 

 Klicken Sie

 

 

 

n Sie die Besch
e den Namen d

e  Button  [OK]. S

hreibung (1) un
er zuvor erzeug

Sie können die

 

nd den Dateina
gten CFI-Datei 

e Legende im ak

(1)
(2)

men in Input  „
ein: 

ktuellen Projek

„Extern Symbo

kt verwenden.

ol“ (2). 

. 



  17 

 

3 Symbol zeichnen 

3.1 Grundlagen 

3.1.1 Ablage von Symbolen 

Die meisten Symbole, sind in Bibliotheken zusammengefasst. Sie erkennen eine 
Symbolbibliothek an ihrem Dateinamen. Wenn Sie den Windows Explorer starten und sich 
den Inhalt des Verzeichnisses SYS-Verzeichnisses anzeigen lassen, finden Sie einige 
Dateien mit der Endung *.LIB finden: 

• FI01xx Architektur- und Einrichtungssymbole 2D 
• FI11xx Architektur- und Einrichtungssymbole 3D 
• FI06xx Elektrosymbole 2D (Installation) und Schaltzeichen für Schaltplanerstellung 
• FI16xx Elektrosymbole 3D (Installation)  
• FI07xx Lüftung 2D  
• FI17xx Lüftung 3D  
• FI08xx Heizung/Sanitär 2D  
• FI18xx Heizung/Sanitär 3D  

Einige Symbole werden nicht in Bibliotheken, sondern offen im Verzeichnis ..\SYS\BIN 
abgelegt. Hierbei handelt es sich vor allem um Vorlagen für Titelfelder/Stempel, Legenden 
und Blattformate sowie einige spezielle Symbole, die den Gewerken zuzuordnen sind.  

Hinweis 
Symbole  die Sie selbst erstellen, speichern Sie als offene Zeichnungsdateien (*.BIN) im 
USER-Verzeichnis. 

3.1.2 Suchreihenfolge beim Aufruf eines Symbols 

Bei der Suche nach einem aufgerufenen Symbol folgt DDS-CAD einem automatisch 
ablaufenden Algorithmus: 

1. Ist das gesuchte Symbol Bestandteil einer Symbolbibliothek (*.LIB)?  
Ist dies der Fall, so wird es in die Zeichnung eingefügt. Wenn nicht, wir die Suche 
fortgesetzt: 
 

2. im aktuellen Projektverzeichnis?  
 

3. im USER-Verzeichnis 
 

4. im SYS-Verzeichnis 

Im USER-Verzeichnis speichern Sie eigene/neue Symbole, Titelfelder, Legenden. Diese 
Objekte sind in ALLEN Projekten verfügbar und werden durch die Installation eines Update 
nicht angetastet. Das SYS-Verzeichnis enthält alle von DDS gelieferten Stammdaten, die 
durch Updates von DDS gepflegt werden.  
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3.1.3 Namenskonvention für DDS-Symbole 

Die Zeichnungsnamen für Symbole sind einer speziellen Namenskonvention unterworfen, 
deren Einhaltung unbedingt erforderlich ist. Andernfalls wird das Symbol nicht erkannt 
und gilt als "nicht vorhanden". Im Beispiel sehen Sie die Zeichnungsnamen für das 
Schaltersymbol Nr. 1 in der 2D-Variante und in der 3D-Variante. Der Dateiname eines 
Symbols setzt sich aus folgenden Elementen zusammen: 

 

Liste der Schlüsselwörter: 

Schlüsselwort 
3D-Variante 
erforderlich 

Bedeutung der Funktion 

E1 x 
Schwachstrom gesamt bis zur Version 6.24, ab Version 6.3x 
nicht belegt 

E2 x Telefon, Datentechnik 

E3 x Gefahrenmelde- und Überwachungstechnik (EMA, BMA, 
Video) 

E4 x Klingel-, Sprech- und ELA-Anlagen 
E5 x Antennen- und Sat-Anlagen 
E6 x Gebäudesystem-Technik (EIB, Funkbus, LCN) 
E7 x Lichtrufanlagen 
E8 - Schwachstrom - nicht belegt 
E9 - Schwachstrom - nicht belegt 
H1 x E-Heizung 
H2 - Heizkabel 
LB x Lichtschienen (ohne Leuchtmittel) 
LF x Leuchtstofflampen 
LG - Legenden 
LI x Glühlampen, Leuchtenauslässe, Strahler 
S1 x Schaltgeräte 
SB x Verteilungen 
SK x Steckgeräte 
T1 x Dosen, Kästen, Anschlussarbeiten, Durchführungen 
T2 x Thermostat für E-Heizung 
T3 - allgemeine Symbole, Kennzeichnungssymbole 
TF - Titelfeld 
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3.2.4 Symbol fertigstellen 

Ist die Gestaltung des Symbols beendet, speichern und schließen Sie die Zeichnung.  

Hinweis: 
Nachdem das 2D-Symbol fertiggestellt ist, muss auch das 3D-Symbol erstellt werden: 
 

 
 
Wenn kein 3D-Symbol existiert kommt es beim Umschalten in die 3D-Ansicht zu einer 
Fehlermeldung.  

Um das neue Symbol benutzen zu können, muss es mit einem Artikel verknüpft werden 
(siehe 0; Seite 28). 

  



 

 

4 S

4.1 
 Öf

 

 

De
 

 Kli
ak
ge

 Wä
ers

 Wä
Ze
 

 

Symbol 

Datei öf
ffnen Sie die Ze

er Dialog „Zeic

icken Sie Button

ktuellen Projek
eöffneten Zeich

ählen Sie Menü
scheint.  

ählen Sie die g
eichnung ersch

aus DW

ffnen, Sym
eichnungsliste:

 

chnungsliste“ e

 [Schließen] (1
kt gespeichert w
hnungen werd

ü „Datei“  Fu

ewünschte DW
eint auf dem B

 

(

WG/DXF-D

mbol isol
 

erscheint: 

1). Das Program
werden sollen.

den geschlossen

nktion „DXF/DW

WG- oder DXF-D
Bildschirm: 

 

(1)

Datei üb

lieren und

mm fragt, ob d
. Danach wird 
n. Sie gelangen

WG öffnen“. De

Datei und klicke

bernehm

d speiche

 

die Änderungen
das Projekt un
n zur Program

er Dialog „Date

en Sie Button  [Ö

men 

ern 

n im 
nd alle 

mmebene. 

ei öffnen“ 

Öffnen]. Die 

 25 



26  

 

 Um das Sy
interessier
 

 Wählen Si
Zoombere
 

 Drücken S

 Um den E
 

 Das Symb
Anschluss
 

 Klicken Sie
„Einfügep

 Stellen Sie
Operation
exportiert

 Wählen Si
exportiere

 

 

ymbol zu isolie
rende Symbol s

e die Funktion
eiches sind“: 

Sie   [Entf]. Al

rfolg der Opera

bol benötigt ein
spunkt. Wählen

e  auf die Pos
punkt (Origo) d

e Input  Z=0 ein
n ist beendet. D
t werden. 

e Menü „Datei
en“ erscheint. 

ren, vergrößer
sichtbar ist: 

 

 „Alle Objekte 

le Objekte auß

ation zu prüfen

Z

nen Nullpunkt. 
n Sie die Funkti

Der
 
 

sition des gew
der Datei“ ersc

n und klicken S
Das Symbol ka

“  Funktion „
 

 

n Sie die Zeich

markieren, die 

 DD
auß
 
 

ßerhalb des Zoo

n, wählen Sie d

War die Opera
isolierte Symb
Sollten noch u
Zeichnung bef

Er bildet späte
on „Einfügepu

r Cursor ersche

ünschten Nullp
cheint.  

Sie Button  [OK]. 
ann nun als CFI

„Datei exportie

nung so stark, 

komplett auße

DS-CAD markie
ßerhalb des Zo

ombereiches w

ie Funktion „Zo

ation erfolgreic
bol den Bildsch
unerwünschte O
finden, so lösch

er den Absetz-, 
nkt (Origo) der

eint als Fadenk

punktes. Der D

Der Dialog ver
I-Datei in das U

ren“. Der Dialo

dass nur das 

erhalb des 

ert alle Objekte
ombereiches. 

werden gelösch

oom alles“: 

ch, füllt das 
irm komplett a

Objekte in der 
hen Sie diese. 

Dreh- und 
r Datei“  

kreuz. 

ialog 

rschwindet, die
USER-Verzeich

og „Datei 

e 

ht. 

aus. 

e 
nis 



 

 

 Ste
*.C
 

 Kli
ve

4.2 
Die An
Seite 2

In dies

Symb

Symb

ep1 

Nach d
werde

 

ellen Sie den P
CFI (2) und geb

icken Sie Button

erwendet werd

Symbol 

nwendung des
28). Die Besond

sem Feld sind d

bol1.cfi Beisp

bol1.cfi Beisp

Nam
ist so
erha

der Bestätigun
en. 

fad zum USER-
ben Sie einen D

 [Speichern]. D
den.  

anwende

 Symbols erfolg
derheit besteht

drei Eintragung

piel für den Na

piel für den Na

me eines Hilfssy
o zu übernehm
lten soll. 

g mit Button  [O

(1) (2) (

-Verzeichnis als
ateinamen (3)

Das Symbol wi

en 

gt durch Anleg
t in den Einstel

 

gen nötig, die d

men der CFI-D

me der CFI-Dat

mbols für den 
men, wenn das S

OK] kann dieser 

 

3)

s Pfad ein (1), w
ein: 

 

ird exportiert u

gen eines neue
lungen des Art

durch Semikolo

atei für die Dra

tei für die 3D-A

elektrischen An
Symbol einen e

Artikel mit alle

wählen Sie den 

und kann nun i

n Artikels (sieh
tikels:  

on getrennt we

aufsicht 

Ansicht 

nschluss. Diese
elektrischen An

en Funktionen 

Dateityp 

im Projekt 

e Kapitel 5; 

erden:   

e Eintragung 
nschluss 

genutzt 

 27 



28   

 

5 Artikeldatenbank 
Der Artikel steuert den Aufruf eines Symbols in der richtigen Größe und Kennzeichnung. Er 
enthält technisch relevante Angaben, auf deren Grundlage wichtige Berechnungen 
ausgeführt werden (z. B. Heizlast, Heizkörperauslegung, Rohrnetzberechnung 
Lichtberechnung). Die verwendeten Artikel werden außerdem mit Artikelnummer, 
Beschreibung und Menge in der Stückliste erfasst. 

Fehlende Artikel, können Sie selbst erzeugen. Dabei ist es zweckmäßig zwei Fälle zu 
betrachten: 

• Der neue Artikel soll nur im aktuellen Projekt verwendet werden. Die Nutzung in 
anderen Projekten ist nicht geplant (siehe 5.1).  

• Der neue Artikel soll in allen Projekten verwendbar sein (siehe 5.2). 

5.1 Neuer Artikel – nur für das aktuelle Projekt 
 Wählen Sie die Funktion, die einen neuen Artikel benötigt und öffnen Sie die 

Artikeldatenbank: 
 

 

 Stellen Sie den Filter (1) ein, in welchem der neue Artikel gespeichert werde soll. Die 
Tabelle zeigt nur die Artikel dieses Filters. 

 Klicken Sie  auf einen Artikel (2) als Kopiervorlage. Das Kontextmenü (3) erscheint.  

  

(1) 
(2) 
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