
 

 



 

 

 



 

Leistungsfeinabstimmungs-Ergebnisprotokoll 
Version: 18.2.0.1 

Datum der letzten Feinabstimmung: 20.09.2011 
Computerkonfiguration 
--------------------- 
Prozessorgeschwindigkeit : 2.8ghz 
RAM                      : 16343 MB 
3D-Gerät 
-------- 

Name             : NVIDIA Quadro FX 580 
Hersteller       : NVIDIA 
Chipsatz         : Quadro FX 580 
Arbeitsspeicher  : 4071 MB 
Treiber          : 8.17.0012.7589 

Ihr Computer enthält ein nicht zertifiziertes 3D-Ge rät. 

Es werden fortlaufend Grafikkarten und 3D-Bildschir mtreiber getestet und zu einer Liste auf der Autode sk-Website hinzugefügt. 

Sie können jederzeit in der aktuellen Zertifizierun gsliste nach Aktualisierungen und Downloads suchen.  Führen Sie den Befehl 3DKONFIG aus, und klicken Si e 
auf die Schaltfläche Nach Updates suchen. 

Aktueller Anwendungstreiber:  acaddm10.hdi 

ktueller Effektstatus: 

----------------------- 

Verbesserte 3D-Leistung:    Verfügbar und aktiviert  

Glatte Darstellung:         Verfügbar und deaktivie rt 

Gooch-Schattierung:         Verfügbar und Verwendun g der Hardware 

Beleuchtung pro Pixel:      Verfügbar und aktiviert  

Volle Schattenanzeige:      Verfügbar und aktiviert  

Texturkomprimierung:        Verfügbar und deaktivie rt 

Erweiterte Materialeffekte: Verfügbar und aktiviert  

Verfügbare Anwendungstreiber und Effektunterstützun g: 

--------------------------------------------------- -- 

Software-Treiber 

Effektunterstützung: 

  Verbesserte 3D-Leistung:    Nicht anwendbar 

  Glatte Darstellung:         Nicht anwendbar 

  Gooch-Schattierung:         Nur Software-Emulatio n 

  Beleuchtung pro Pixel:      Nicht anwendbar 

  Volle Schattenanzeige:      Nicht anwendbar 

  Texturkomprimierung:        Nicht anwendbar 

 Erweiterte Materialeffekte: Nicht anwendbar 

 

Autodesk-Treiber:  Nicht zertifiziert 

Effektunterstützung: 

  Verbesserte 3D-Leistung:    Verfügbar 

  Glatte Darstellung:         Verfügbar 

  Gooch-Schattierung:         Verfügbar 

  Beleuchtung pro Pixel:      Verfügbar 

  Volle Schattenanzeige:      Verfügbar 

  Texturkomprimierung:        Verfügbar 

  Erweiterte Materialeffekte: Verfügbar 


