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bjekte auswihlen und MT3 verwenden oder auf ein Objekt doppelklicken




3. Optional aussenkanten der Flansche Uber Gehrung steuern oder innenecke mit
Ecke

R

Gehrung A

Ende starten | Ende beenden

[ Gehrungsecken

W Gehrung mit der Methode Mormalausschnitt
M Interne Ecken gehren, falls erforderlich

Ecke A

4. Falls du lucken dazwischen willst musst du dies Uber cutouts/Extrudes...
rausschneiden...
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