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1 ANGEDACHTER WORK-FLOW

11

1.2

1.3

14

1.5

KKONSTRUKTION IN INVENTOR 2014
Konstruktion von Ladenbaumdbeln / Einrichtungsgegenstinden in Inventor nach Designfreigabe
und Auftrag.

ANLEGEN VON NEUEN MATERIALIEN IN INVENTOR

Materialien komplett neu Anlegen. Aussehen mit Map versehen. Physikalische Eigenschaften
erstellen. AnschlieBend Material in eine firmeneigene Materialbibliothek ablegen und dann dem
Model zuweisen.

MODELL EXPORTIEREN
Modelle (Baugruppen und ggf. Einzelteile) per BIM-Austausch als ADSK-Datei exportieren.
Ggf. vorher vereinfachen.

MODELLE IMPORTIEREN
Modelle als Familien in Revit importieren und fir die Planung weiterverwenden.
Parameter fiir die Auswertung erganzen

MATERIALIEN WEITERVERWENDEN

Fiir die Erstellung von neuen Familien die bereits in Inventor angelegten Materialien
wiederverwenden um einheitliches Aussehen und eine bessere Ubersichtlichkeit und
Bearbeitbarkeit zu erhalten. Hierzu die angelegt Materialbibliothek verwenden.

2, VERSUCHSAUFBAU 1“ INVENTOR 2014

EINZELTEIL, EIGENE MATERIALIEN

2.1

2.2

NEUES PROJEKT
Neues Einzelbenutzer-Projekt angelegt. Speicherort in einem neuen Ordner auf dem Desktop.

MATERIAL-MAP

Als Vorbereitung in Photoshop ein Material-Map erstellt.

GroRe: 150x100mm, Auflésung 150DPI, als JPG in mittlerer Qualitdt in den Inventor-Projektordner
abgelegt. Dateigrofle 37KB.

Test Material

Erstellt in Inventor

" Material Inventor.jpg
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2.3 NEUES BAUTEIL
Einen einfachen Quader mit Kantenlange 150x100x10mm in Inventor erstellt und als
Test_Textur_Inventor.ipt abgespeichert.

2.4 NEUES MATERIAL ERSTELLT
Neues Material inkl. Aussehen und physikalischen Eigenschaften angelegt und dem Bauteil
zugewiesen. Bewusst wurde die Position des Maps mit einem Versatz versehen.

Material-Editoe: Test Material Invemar Mgherial-l'dilul: Test Material Invemar

\dentitst | Aussehen = Physisch 2=

Idensist [ Aussehen = | Physisch =

Material-Editor: Test Material Imemarn pctur-Edi ﬂ

.'IE;elnMu\. Aussehen 2 [Phpsisch = |

Name | Teat batesial Inventer T Infoamationen
P —— Hame | Test Materal kventor
Beschesbung | Test Matesial Inventor ] st Matavial kevinioe
Typ  Kueststoft Schbissebworter | Test Matenal brventor
Kommentare | Test Materie Inventor T Sonotrch
Sekassehminter | Test Matesied Inventor W il
amne | Test Matesial Inventor Cuelle | BF
Produbtinformationen
Eescheesu i
Hershller ng | Test Matesial Inventor Cuel-URL
g SchlGssehworter .1.-.|M.nm.nmr..|<.. ¥ Hnfach th '
= Ly Lo Wilermel._igheit |1,000€ 00 W/iem K]
= Quelle Unbekannt Spesifi_e Wiere | 1,0001/13°C)
= e Wirmea_.izient 0,100 prmy(m* ) [me] B
Revit Beschriftungstextinformationen Farbe C:\Users\F\Deskicg!Tetu.. Cluelle Materisl Inventocipg.
Bauele. Jossel
ueie. 55 pop—ers * Mechanisch Meligheit 10
Mackieru Veshallen Ity -
"~ farve CEEEEI - . ek Bid umkehren
Elastizi... (Young) | 0,000 GPa
L] - J Poisoencha 2etd (G0 ¥ lnaenlormationen
PR it TR Texturtranstammationen vesknix
Rikd-Fade 0o Duchte | 1,000 g/om® ¥ Pasition
Versatz | 7,50 ¢m X
Glarz 50 . -
Glamzpunbte | Nicht metall VETD Ao Al
spunikte  Hicht et
= Sl Streckspannung | 0,000 MFa £ Drehung 0.00*
¥ Reflexionsvermagen Zuglestigheit | 0,000 MPa =  Skaliesung
¥ Transparenz Sample-Grte 15,00 cm * Dreite
¥ Ausschaitte 10,00 em £ Hahe
»  Selbstillumination WAL T
= - Herirontsl | Kachel
Vertikal  Kachel
k| Tanuna 4 b
Q- B8 I Abbrechen Anwenden Q- \Abbrechen Anwenden Q- B ¥ Abkrechen Anwenden

2.5 NEUE MATERIALBIBLIOTHEK ERSTELLT
Neue Materialbibliothek erstellt (im Projektordner abgelegt), neue Kategorie angelegt, Material in
Bibliothek abgelegt

Materialien-Browser

| Suchen

Bl

Dokumentmaterialien Bi=-
Name ~ Kategorie
W st Material Inventor TestKat
& ~ > Teduren-inventor Bi=-
v Start Name ~ Kategorie
3¢ Favariten Test Msterial Inventor Testkat

»E] Autodesk-Materialbi...
0 InventorMaterialbibliot...
EJ Texturen-lnventor

T TestKat
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2.6

2»SELTSAMES” VERHALTEN DES MATERIALS

Das erzeugte Material wird in den Ansichtsdarstellungen ,Schattiert” und

»Realistisch” unterschiedlich

angeordnet.

(D Texturen aktivieren ~ E D
Benutzer- _Vollbild | L
oberflache

™9 Viertelschnitt

Modell mit Glattschattierung und sichtbaren Kanten

Q) Schatten ~ Orthagonal +
Reflexionen - Ausgangsebene -
visuelersai | B & Ausgang
| - Zwei Leuchten -
- Realistisch
.21 Modell mit realistischer Textur und Schattierung von hoher
Qualitat
Schattiert
f Modell miz Glattschattierung
Schattiert mit Kanten

Schattiert mit verdeckten Kanten
=5 Modell mit Glattschattierung und verdeckten Kanten
Drahtkorper
Nur Medellkanten
(7 Drahtksrper mit verdeckten Kanten
27 Modellkanten einschiclich verdeckter Kanten
Drahtkarper nur mit sichtbaren Kanten
Modellkenten ausschlieBlich verdeckter Kanten
Menochrom
Vereinfachtes, einfarbiges, schattiertes Madell
Wasserfarbe
Y Darstellung wie handgemaltes Aquarell

&

lllustration
Handgezeichnete Darstellung

Q Q, Schatten +
3 Refiesonen -

Zwei Leuchten

Orthogonal =
£ Au e -
~ (@ Raytracing

Visueller Stil

(3 Texturen aktivieren =

Realistisch
i’ Modell mit realistischer Textur und Schattierung van hoher
Qualitat

.“Schattiert mit Kanten”

O

Benutzer- _ Vollbild
‘ oberfliche

B3 Viertelschnitt -

Schattiert
’ Modell mit Glattschattierung

Schattiert mit Kanten
Modell mit Glattschattierung und sichtbaren Kanten

Schattiert mit verdeckten Kanten
=7 Modell mit Glattschattierung und verdeckten Kanten

@

7

Drahtkérper
Nur Modellkanten

Drahtkrper mit verdeckten Kanten
Modellkanten einschlieBlich verdeckter Kanten
Drahtkrper nur mit sichtbaren Kanten
Modellkanten ausschlieBlich verdeckter Kanten
Monochrom

Vercinfachtes, einfarbiges, schatticrtes Modell
Wasserfarbe

J Darstellung wic handgemaltes Aquarell

@

lilustration
Handgezeichnete Darstellung

,Realistisch”
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2.7 BIM-AUSTAUSCH ALs ADSK
Export als ADSK-Datei aus Inventor

Kabeltrassenverbinder Kabelkanalverbinder Luftkanal / -rohrverbinder Leitungsverbindung Elektroverbinder BKS

MEP-Generierung ‘Arbeltse\ement

Verwalten | Beenden

=]
Komponenten exportieren

Dateityp
Autodesk Exchange-Dateien (=.adsk)

Kompanententyp Ausrichtung
Keine Klassifizierung ] ViewCube v

Komponenteneigenschaften Miniaturvoransicht
[[IModelleigenschaft =3

Name: Wert
B ID-Daten
Beschreibung
Hersteller
Model
URL

(®) Automatisch

() Aus Datei importieren Importieren

3| 3] 2 Ainderungen anwenden Abbrechen

Zum Neupositionieren auf die Kugel klicken

Dateinamen: Test_Textur_Inventor_adsk.adsk

2.8 BIM-AUSTAUSCH ALS RFA

i} i B¢l

Kabeltrassenverbinder Kabelkanalverbinder Luftkanal / -rohrverbinder Leitungsverbindung Elektroverbinder BKS

MEP-Generierung Arbeitselement

L«

Verwalten = Beenden

x|

Komponenten exportieren

Dateityp
Revit-Familiendateien (*.rfa) v
Komponententyp Ausrichtung
Keine Klassifizierung 2 ViewCube v
Komponenteneigenschaften Miniaturvoransicht
[[IModelleigenschaft B
Name Wert
B ID-Daten
Beschreibung
Hersteller
Model
LRL
&
®) Automatisch
Aus Datei importieren Importieren
o |9 & Anderungen anwenden Abbrechen

Zum Neupositionieren auf die Kugel klicken

Dateinamen: Test_Textur_Inventor_RFA.rfa
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3 IMPORT IN REVIT (RFA)

3.1 OFFNEN DER EXPORTIERTEN RFA-DATEI
Offnen der Familiendatei Test_Textur_Inventor_RFA.rfa in Revit.

Test_Textur_Inventor_RFA.rfa - 3D-Ansicht: {3D}

2 9 & ¥y 2 BFeter

Andem

¥ stichwort oder Frage eingeben

- X @ -

‘ et
s . & U
Andern Verbinden ~ 85 - Xty O3 =% "= o In Projekt
Giesnéer =27 4 55 O TN 21 = - | i
Auswihlen = | Eigenschaften ‘ Zwischenablage | Geometrie | Andern ‘ Messen | Erstellen | Familieneditor _
HGE-G-2-=2-FO0A B4 EBlo@ s

x @ 5 ~ Fgenschatten

Projektbrowser - Test Text...

. Ansichten (Alle)
Grundrisse

=)

Deckenplane
2D-Ansichten
Ansichten (Ansicht 1)

Familie: Allgemeines Modell v [3 7

Abmessungen

L Plane (Alle) Abhangigkeiten A
O Familien Basisbauteil
[@] Gruppen i a1
=2 Revit-Verknipfungen Teiletyp Normal
Tragwerk 2
Kann Basisbauteil fir B... [ |

BemaBung runder Ans... | Durchmesser verwe...

ID-Daten
OmniClass-Nummer

OmniClass-Titel

Sonstige

Arbeitsebenenbasiert [
immer vertikal
Beim Laden mit Abzug... [ |
Gemeinam genutzt [ ]
Raumberechnungspunkt []

Hilfe zu Eigenschaften

100 B LEBEES v B <

Anwenden

Zur Auswahl klicken, TABULATOR fiar andere Auswahl, STRG zum Hinzufugen, UMSCHALT :

Test_Textur_Inventor_RFA.rfa - 3D-Ansicht: {3D}

0 S & vy 8 BFen - X

Andemn | Extrusion

} | Stichwort oder Frage eingeben

@ -

O K |E| | (1 e o . o
E = Xo-o BR&MWE- - @4 B & B
Andern| O S8 O ==, ¢ x 020 | Modus = Arbei..  Platzi..  Famili.
= y @GO T aax|¢ " b
Auswahlen ~ | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometrie Andern Messen | Erstellen o o o o
EHG-Q-2-=2- L 0AG-4-0F FE-Bo@-
Projektbrowser - Test_Text.. X | — G 5z ~ Figenschaften x

=110, Ansichten (Alle)
Grundrisse

. Deckenpléne

- 3D-Ansichten
Ansichten (Ansicht 1)
Plane (Alle)

97 Familien

Sonstige (1)
Abhéngigkeiten
Extrusionsende

@] Gruppen Extrusionsbeginn

&5 Revit-Verknipfungen Arbeitsebene

Grafiken
Sichtbar

Material

ID-Daten

Volumenkarper/Abzu

im0 BE Ea @9 o @ < Hilfe zu Eigenschatten

Aindern| Extrusion | Tiefe| 10.0

Anwenden

Zur Auswahl Klicken, TABULATOR fir andere Auswahl, STRG zum Hinzufiigen, UMSCHALT :
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Material-Browser - Test Material Inventor ? -
|| Q| Identitat | Grafiken | Aussehen
Materialien in Projekt: alle -r> Tt ETias " ool Test Material Inventor 22 [
Name
. Standard - Dach
. Standard - Lichtquelle ¥ Informationen
Mame | Test Material Inventor
rd - Wand A Beschreibung | Test Material Inventor
Schllsselwdrter | Test Material Inventor
. Test ial Inventor J
] | ¥ Aligemein
f v, Autodesk-Materialien v> == . it "
50,00 mm = - .
v Start -l =
i Favoriten — o s ]
Autodesk-Materiali Material Inventorjpg
w[_] AEC-Materizlien i Quelle Material Inventorjpg Bild-Fade 100
Ty Bcton Helligkeit 100 o
" Bodenbelag i Bild umkehren o 2
T Dachdeckung o Glanzpunkte | Micht metallic -
T Fliese [ ¥ Transformationen » N _
. . Reflexionsverm n
"W Flussigkeit Texturtransformatianen verknipfen =
Tl Gas = P || Transparenz
T Gipsputz ¥ Position 5
W Glas Versatz [75,00 mm s P || Ausschnitte
T Holz = fluminath
50,00 mm ru ) » || Selbstillumination
T Isolierung :
T Keramik i Drehung 0,00° b | Relief
:l :‘\un;tsmffk ¥ Skalierung » | | Tonung
F:M:::”’We' ! Sample-GraBe 150,00 mm 2 Breite
M Stein L 100,00 mm % Hahe
T Tetil l ¥ Wiederholen
=
W Versch. hd Horizontal | Fliese z B
Ei-@-8 Vertikal | Fliese -
Anwenden
[z Fertig
. . °
e Material wird um 90° verdreht dargestellt
e Material ist dem Objekt nicht zugewiesen, wird aber trotzdem gezeigt
e Material wird ohne physikalische Eigenschaften importiert
e Material wird im Browser unterschiedlich angezeigt

3.2 MATERIALZUWEISUNG IN REVIT

Test_Textur_Inventor_RFA_geoffnet_in_Revit_Material_z...

O ¥ |E| | s di 4
I ai Ic R E&Dlﬁmﬁm . ek B2 &
Ancemn E‘EE ey & 8- E_’ OS) O :H”T f_'“ji % \f . ?D;;‘ Modus | Arbei.. | Platzi. | Famili.
=
Auswhlen ~ | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometrie Andern ‘Messen Erstellen | ‘ - ‘ - ‘ - -

a0 8 ¥ 8 BFerer

Andern | Extrusion

-8 (@ -

b | Stichwort oder Frage eingeben

e HdE-Q- -

= R AT g

S-S 0N G-
Projektbrowser - Test_Text.. X |

I Ansichten (Alle)
Grundrisse

. Deckenplane
3D-Ansichten
Ansichten [(Ansicht 1)
FPlzne (Alle)

9N Familien

@] Gruppen

@ Revit-Verkniipfungen

1w EE T LR

‘ Tiefe| 10.0

Andern | Extrusion

- 53 M Eigenschaften

Abhangigkeiten A

Extrusionsende 10.0

Extrusionsbeginn 0.0

Arbeitsebene Referenzebene

Grafiken &

Sichtbar D

Uberschreibungen Si Bearbeiten... §
Enalien Ui ) x

< Material Test Material Inventor

'TD-Daten |

Unterkategorie i Keine

Volumenkorper/Abzu... Kompakt

B s 5E < 3 Hilfe zu Eigenschaften Anwenden

Zur Auswahl klicken, TABULATOR fir andere Auswahl, STRG zum Hinzufigen, UMSCHALT ;
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Test_Textur_Inventor_RFA_geoffnet_in_Revit_Material_z... \» <ot oder Froge cingesen S 58 % B Brewer i ANORS

] I go ajs P i
A schnitt - &) ||:| & D%(] DE e 5 ; . [CDJ E—‘
: L. .| 4 O =, = ~ In Projekt
gy G e GO Thaax - 0 S
Auswahlen = ‘ E\gEns(haf’tEn ‘ Zw\s(henab\aga ‘ Geometrie | Andern ‘ Messen ‘ Erstellen ‘ Familieneditor _
EHG-G-@-=2-J0A G-8-0F &30+
Projektbrowser - Test Text.. X —Ex "

=10, Ansichten (Alle)
Grundrisse

Andern

Eigenschaften x

Familie: Allgemeines Modell v Typ be

Ansichten (Ansicht 1)

Plane (Alle) Abhangigkeiten A
O Familien Basisbauteil
[@] Gruppen HLS A
=2 Revit-Verkniipfungen Teiletyp iNorma\
Tragwerk 3
Kann Basisbauteil fur B....[]
Abmessungen i A
BemaBung runder Ans... | Durchmesser verwe..,
ID-Daten A

OmniClass-Nummer

OmniClass-Titel
Sonstige s

Arbeitsebenenbasiert

Immer vertikal

Beim Laden mit Abzug...

Gemeinsam genutzt

mimimio|

Raumberechnungspunkt

w0 FEG LEERW I m < > . |Hilfezu Eigenschaften e

Zur Auswahl klicken, TABULATOR fiir andere Auswahl, STRG zum Hinzufiigen, UMSCHALT ;

e Wird dem Objekt das Material explizit zugewiesen, wird es nochmals um 90° gedreht und
nun 180° verdreht dargestellt

Test_Textur_Inventor.ipt

Darstellung in REVIT

Darstellung in INVENTO
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4 IMPORT IN REVIT (ADSK)

4.1 Orfn

EN DER ADSK-DATE! IN REVIT

Test_Textur_Inventor_adsk_geoffnet_in_Revit.rfa - 3D-A..

a8 Sy 5 ¥y 8 BFetzer

Andemn

-X 3 -

¥ | Stichwort oder Frage eingeben

O = | [ &
[ E;'_.‘ St - § 2 = [ mﬁ % 5 E‘ [C@J Iy
_ = o O
Andern II Q B & Verbinden + 85 - ‘_E_’ Oa) _H—‘h 22 % f L \nlzécg:kt
Auswahlen ~ | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometric | Andem | Messen | Erstellen | Familieneditor |1
EHR-G-2-=2-F0A G- 0FRE-Lo@-

Plane (alle)
B Familien
[@] Gruppen

Projektbrowser - Test_Text...

Ansichten (alle)

‘@2 Revit-Verknipfungen

X - 52 » Eigenschaften X

Familie: Allgem v Typ bearbeiten
Abhéngigkeiten S
Basisbauteil

HLS
Teiletyp

Tragwerk
Kann Basishaute... |

#

iNorma\

#

0

Abmessungen
BemaBung rund... |
ID-Daten
OmniClass-Nu... |
OmniClass-Titel
Sonstige
Arbeitsebenenb...
Immer vertikal

Durchmesser ...

Beim Laden mit ...

Gemeinsam gen...

OOoOo®O

Raumberechnun...

e =ro EBE BN ¢ a < Hilte zu Eigenschaften  Anwenden

Zur Auswahl klicken, TABULATOR fiir andere Auswahl, STRG zum Hinzufiigen, UMSCHALT :

Material wird richtig dargestellt

+EN

Haree

Matenial-Browser - Generisth [
Il A s I
Materialien in Feopeit: alie = O Masne | Genersch )‘ Muatesialien in Projeks: ale =

Kliete | Hichl tugemesen
Geschossdecke (analytisch] - Oberflache Kammentace Gecchasedecks anahytiach) - Obedlache
Sehisehwsrter
. G Produetinformationen . 2
[
. Phasen-Abgebeechen Mocel . PhasserAbgetrochen
Kesten
. Phasen-Temporas . ™ . Phasen Temporss
- - =
B v AutoduMitwaien v) L=~ RevieDescheiftungstextinformationen A v AutcdescMstersben +)
- Start = Haere = Bautlem..hissel
e 0 - Start & Fame
EJ o) . Tk Maskiening 5
vl AR Materben L B Tk
T Beton - . = Bild-Fade 00
iegel, Diegeinelischuche
i Bodenbelsg legel, Ziegeire h Beton - Tiegel, Ziegeirollschicht . 0
Tl Diachdeckung : Dachdackung Glanzpunkse | Hicht mesalic
T Fliese i i, Poczedian, & Zod i Perzella .
Tin Flussighest - e T Flicie Zegel, n, 6 Zell T
T Gas B Zegel Pecsatan, 4 7 i i
= I s :s.s ]zt pemein 4z b Toamparens
T s Gpaputs
i Holr & . Ziegel, Pllasbersteine o T Gas L
! b u
— . 1 fa Hotr - . Tiogs Pl S b Sclbtiumination
H-@-8 « B-a = «
= - i =
Lo | o | Msbechen | acensen

Das Material hat nun den Namen ,Generisch”

Das Aussehen hat nun den Namen , Allgemein“ aber noch die Beschreibung aus dem
Ursprungsmaterial

Das Material [dsst sich nicht umbenennen
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5 , VERSUCHSAUFBAU 2“ INVENTOR 2014
BAUGRUPPE, EIGENE MATERIALIEN

5.1 MATERIAL-MAP
Als Vorbereitung in Photoshop ein weiteres Material-Map erstellt.
GrofRe: 150x100mm, Auflésung 150DPI, als JPG in mittlerer Qualitat in den Inventor-Projektordner
abgelegt. DateigrofRe 37KB.
Test Material 2
Erstellt in Inventor
Material Inventor 2.jpg
5.2 NEUES BAUTEIL
Einen weiteren einfachen Quader mit Kantenldnge 150x100x10mm in Inventor erstellt und als
Test_Textur_Inventor 2.ipt abgespeichert.
5.3 NEUES MATERIAL ERSTELLT

Ein weiteres neues Material inkl. Aussehen und physikalischen Eigenschaften angelegt und dem
Bauteil zugewiesen. Dem Map wurde kein Versatz zugewiesen.

B.Fetzer >

AT

Test Textur_Inve... [l

L .: Colaie il —_ﬁ Stichwort oder Frage eingeben
Aodellierung  Profen  Extras  Verwalten QEUEIGIE Umgebungen  BIM - Erste Schritte  Zusatzmodule  Vault  Autodesk 360
I: H @ Schwerpunkt () Q) Schatten - - (D~ E D ) || = :: ] am
Analyse ’ [ Reflexionen - £ - - O = G, - -
Objekt- Visueller Stil Benutzer- _Vollbild Umschalten  Alle anordnen Vollnavigations- . L=
sichtbarkeit” &) iMate-Zeichen - Zwei Leuchter ~ (@ oberfliche v v Rad IR
Sichtharkeit Darstellung ~ Fenster Navigieren
x =@ R
Modell = 2]
| #h S
[ R
@Testjexh.lrjnvenbor 2ipt l\‘"i\.: ?JJ
(0 Volumenkarper(1) -
T5- Ansicht: Master
E‘Ursprung ;
mE)drusionl '\'ng.
o Bautellende -
qmy
A
e
z.i‘x
Elggl - L Test_Textur_Inve...ipt l Test_Textur_Inve..ipt & J
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. 1 2

e Die Darstellung ist in beiden Ansichtsstilen identisch
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T ———————— Matﬁial—Editor. Test Material Invent.. “ Material-Editor: Test Material Invent... BES | Textur-Editor B
=
dentitit | Aussehen 2 | Physisch 2 Identitat | Aussehen & | Physisch = Husschen 2 ||Ph
¥ Informationen
N
ame | Tect Material Inventor 2 Name | Test Material Inventor 2
Beschreibende Informationen Beschreibung | Test Material Inventor 2 Test Material 2
Beschreibung | Test Material Inventor 2 Schlisselworter | Test Material Inventor 2
Typ | Holz - . Typ Generisch
Kommentare | Test Material Inventor 2 f— = Subklasse | Test Materia! Inventor 2 Erstellt in Inventor
Schlisselwerter | Test Material Inventor 2 ¥ Informationen 0 Quelle | Autodesk
Name | Test Material Inventor 2
; ; JI-URL
P"’"“:"""’I""'“""'e" Beschreibung | Test Material Inventor 2 e
st . .
oo e e Schliusselworter | Test Material Inventor 2 ¥ Einfach thermisch
Modell | Test Material Inventor 2 Typ Generisch Warmel...igkeit |1,000E+00 W/(m K) +
fosten Quelle Unbekannt Spezifi..e Warme (1,000 J/(g-~C) + o] Bild
URL TexturPiade Warmea..izient 0,100 pm/(m= C) . Quelle Material Inventor 2jpg... -
Revit-Beschri i i Farbe C:\Users\B\Desktop\Textu... _ Heligksit 100
Bauele..lissel = < ¥ Mechanisch Bild umkehren
¥ Generisc| 5
Markierung | Test Material Inventor 2 Farbe = Verhalten |botiop ¥ Transformationen
o Elastizi... (Young) (0,000 GPa : Tetuttransformationen verknipfe
i v P he Zahl s
oissonsche Zahl 0,00 2- e
Schubmodul 0,000 MPa 3 Versatz (0,00 cm X
Material Inventor 2,jpg Dichte 1,000 g/em’® : 200 cm =y =
Bild-Fade 100 : =
Drehung 000"
Glanz 30 T ¥ Stirke ¥ Skalierung
Glanzpunkte | Nicht metallic - Streckspannun s -
P 9 0,000 MPa b Sample-GraBe 15,00 cm 2 Breite
¥ || Reflexionsvermégen Zugfestigkeit 0,000 MPa B 10,00 cm < Hohe
e » | | Transparenz m ¥ Wiederholen
S T Horizontal | Kachel J
— i . Vertikal | Kachel —
@- B 0K | [Abbrechen| Anwenden | ||| @ - B OK | Abbrechen Anwenden @85 OK | |Abbrechen] [Anwendenks]

5.4 NEUE BAUGRUPPE ERSTELLT
Neue Baugruppe erstellt. Beide Teile platziert und mit Abhangigkeiten versehen.
Gespeichert im Projektordner unter Baugruppel Textur Inventor.iam

Pt BaugruppeT Text... <ot oder Frage eingeben AT B.Fetzer A
Zusammenfugen EETIERE Modellierung  Prifen  Extras  Verwslten  Ansicht  Umgebungen  Erste Schritte  Zusatzmodule » &3 -
(= k) Freie Verschiebung ol EFI oY Einblenden 35 Muster &"} '—_| I Achse ~
‘o =

<& Punkt -

1o BKS

OO Freie Drehung - @ E‘E Spiegeln s
Platzieren  Erstellen Verbindung Abhangig machen Ersatzobjekte Ebene
- oy Alle sushlenden erstellen  © ‘ M

Komponente ~ ‘ Position ~ Bezichungen ~ ‘ Muster ~ ‘ Produktivitat Arbeitselemente

S

]

vl 4,! Baugruppenansicht ~ %

Baugruppel Textur Inventoriam
| Beziehungen

E Darstellungen

D Ursprung

@ Test_Textur_Inventor:1

@ Test_Textur_Inventor 2:1

Erstellt in inventoy

Erstellt jn Inventor

Test Materjz/

ol

ElEE ~ | Test Textur Inve..ipt | Test Textur_Inve..ipt | Baugruppel Tex..iam & |

Bereit 2 3
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5.5 BIM-AUSTAUSCH ALs ADSK
Export als ADSK-Datei aus Inventor

- Baugruppe1 Text...

T ) = LQ¢‘

Kabeltrassenverbinder Kabelkanalverbinder Luftkanal / -rohrverbinder Leitungsverbindung Elektroverbinder | Konturvereinfachungs-Ersatzobjekt BKS Verwalten | Beenden

MEP-Generierung
x|

Komponenten exportieren

Komponente Arbeitselement - ‘ -

Dateityp
Autodesk Exchange-Dateien (*.adsk)

- s
Stichwort oder Frage eingeben 7

= &

Kompanententyp Ausrichtung
Keine Kassifizierung |‘flewCuhe
Komponenteneigenschaften Miniaturvoransicht
[ Modelieigenschaft
Name Wert
B ID-Daten
Beschreibung
Hersteller
Modell
URL
i
(®) Automatisch
O Aus Datei importieren Importieren
@ @ Anderungen anwenden
t | Bougruppel Tex..iam X |

Zum Neupositionieren auf die Kugel klicken

Dateiname: Baugruppel Textur Inventor_ohne_physik.adsk

BKS

Komponente ‘ Arbeitselement

Kabeltrassenverbinder Kabelkanalverbinder Luftkanal / -rohrverbinder Leitungsverbindung Elektroverbinder | Konturvereinfachungs-Ersatzobjekt

Verwalten

-

MEP-Generierung ‘

Beenden

x|

Komponenten exportieren

Dateityp
Autodesk Exch : o=l
Modelleigenschaften-Filter “
Komponententy)
e EinzuschlieBende Eigenschaften :I
(") Mur Eigenschaften mit Werten
Komponenteneig (O] - [WKonstrukteur ~
| Dlngemeur
LdSScEE [CIBevolmachtigter
[ |Bestandsnummer
MName
Angeforder;
Volumen
Kosten
Erstellungs: [
Datum Ubey
Konstruktio Angeforderte Genauigkeit \
Konstruktew Schwerpurkt v
Datum Kons
Bauteilnumn
Importieren

=0 %

@]

_ it L Baugruppel Tex..iam & J
‘ Zum Meupositionieren auf die Kugel klicken

Dateiname: Inventor_mit_physik.adsk
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6 IMPORT IN REVIT (ADSK)

6.1 OFFNEN DER ADSK-DATEI IN REVIT

Baugruppe Textur Inventor_chne_physik_geoffnet in Re. v .0 coer rroce cincenen g8 9 & 9% 8 BFetzer - @- - B

L

Andem

Auswahlen ~ | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometrie | Andemn | Messen | Erstellen | Familienediter |0

Andern

| ca din g
E‘% (:)j Schnitt = Ej ‘DI?| & DR{] DJ?/@ EE E E = (:CJJ D—E
B o gy @vevmie - B 16la G O Tz - L | e

EHG-G & =-FOA G-A-O

Bl @s

Projektbrowser - Baugrup.., X — P Eigenschaften
I Ansichten (alle)
Plane (alle)
o Familien
-[@] Gruppen

&2 Revit-Verknlpfungen

Familie: Allg v | JF T
Abhangigkeiten H
Basishauteil H H
HLS
Teiletyp [Normal |}
Tragwerk f
Kann Basisbau... :[]
Abmessungen S
Bemafung run...! Durchmesse...
ID-Daten
OmniClass-N

ES

£

OmniClass-Titel ¢ E
Sonstige f
Arbeitsebenen... i[]
Immer vertikal
Beirn Laden mi....[]
Gemeinsam ge..[ |
Raumberechn... {[7]
v
yr=ro @ BmEE 0 i < > Hilfe zu Eigenschaften  Anwenden
Zur Auswahl klicken, TABULATOR far andere Auswahl, STRG zum Hinzufigen, UMSCHALT :
Baugru Material-Browser - Generisch ? - o
Q| Identitdt | Grafiken | Aussehen
Materialien in Projekt: alle v> B i=- l;bﬂ T 2 M
Name =
Auswahlen - | Generisch | Familieneditor ||
= H -
Projektbrowser - Ba Geschassdecke (analytisch) - Oberflache d 3 x
3 Ansichten
Glas -

Plane (alle)
o Familien
[®] Gruppen
“omm Revit-Verkn

¥ Informationen

Name
Beschreibung | Test Material Inventor
Schldsselwarter | Test Material Inventor

~ ¥ Aligemein

Phasen-Abgebrochen

Phasen-Temporar

' V> Texturen-Inventor v> TestKat > 8i=- Farbe -
¥ Start Name Bild -
T Favoriten —w
P[] Autodesk-Materialien (3 . Test Material Inventor 2 Material Inventorjpg v "
P AEC-Materiali & en H
P o . Duchnese. |
EJ TestBremen . Test Material Inventor Glanz 50 - ¥
[ Texturen-Inventer Glanzpunkte Nicht metallic - :
& TestKat
P | | Reflexionsvermagen
» | | Transparenz
P | | Ausschnitte
» || Selbstillumination
EH-@-8 L v
v
rero BBEE BB o < s . |Hilfezu Eigenschaften = Anwenden

Bereit

Beide Teile haben das gleiche Material, es kommt nur ein Material an, das Material ist wieder
,Generisch”, Physikalische Eigenschaften sind nicht vorhanden
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7, VERSUCHSAUFBAU 3“ INVENTOR 2014
BAUGRUPPE, VORHANDENE MATERIALIEN

7.1 NEUE BAUGRUPPE ERSTELLT

Neue Baugruppe erstellt. Drei neue Quader erstellt, Zwei jeweils mit Inventor-Materialien

versehen und in Baugruppe platziert. Fiir den dritten Quader ein vorhandenes Material dupliziert,
umbenannt, Aussehen umbenannt und mit neuem Map versehen.

Baugruppe als Baugruppe2 Textur Inventor.iam gespeichert.

Quader 1 mit dem Material ,,Birke”, Quader 2 mit dem Material ,,Glasfaserbeton”, Quader 3 mit
dem Material ,,DupliziertesMat” (ausgehend von ,,Birke”).

Alle Materialien der erstellten Material-Bibliothek hinzugefiigt.

Baugruppe?2 Text...

Vereinfachen  Konstruktion

Ll Stichwort oder Frage e

Prifen  Extras

H s B.Fetzer Y e

Verwalten  Ansicht Umgebungen ErsteSchritte  Zusatzmodule b €3 =

Lﬂﬁ Ef 3 Freie Verschiebung ﬂ“D EF o}, Einblenden 5 Muster &U @ J Achse -

%7 Freie Drehun Punkt -
Platzieren  Erstellen = 8 Ebene #

|- BKS
Arbeitselemente
x

= b
Modell » (2]
¥ | “pBaugruppenansicht v #4
& Baugruppe2 Textur Inventoriam ~ i
B ] Beziehungen T~
- [§2] Darstellungen
= D Ursprung
= @ Quader Mat 1:1
I To= Ansicht:
B ] Ursprung
— H Fluchtend:2
— J Passend: 1 (50,000 mm)
= H Fluchtend:3
= () Quader Mat 2:1
I Ta- Ansicht:
- E Ursprung
— H Fluchtend:2
— P Passend: 1 (50,000 mm)
— H Fluchtend:3
— 5] Fluchtend:4
— H Fluchtend:5
— P passend:2 (50,000 mm)
= @ Quader Mat 3:1
I To= Ansicht: y
E2 G Ursprung 4

I~ 5 Fluchtend:4 DL‘X

— H Fluchtend:5 ~

Zusammenfugen 3D-Modellierung

@ Spiegeln
Verbindung Abhangig machen El@ B3
Y Alle ausblenden

Pasition = Bezichungen ~

Ersatzobjekte
erstellen

Komponente =

Muster ~ Produktivitat

- -
i 3
/ Ok i 5

=Y

B

« B gl

G

< G

il

Bereit

7.2 BIM-AUSTAUSCH ALs ADSK
Export als ADSK-Datei aus Inventor

Kabeltravserverkinger Kabelkanabverbingder Luttkanal / -rohresbinder Lt ieitraverbindes

MIP-Generienang

Komponenien exportieren | * |
Datsity

fustocdesk Exchange Gateen (. acsk)
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8 IMPORT IN REVIT (ADSK)

8.1 OFFNEN DER ADSK-DATEI IN REVIT

Baugruppe?2 Textur Inventor - 3D-Ansicht: {3D}

b | Stichwort oder Frage eingeben fin) Q & Tﬁf 1 B.Fetzer
Andern
(! Schnitt - ‘I:I & D[Q Dly a e T . [@Ef’j Ef

oo
BB El w - :
= ¢ Verbinden - - = In Projekt
& BB O T aax | Nl laien

'u|®'

Auswihlen Messen | Erstellen | Familieneditor

Eigenschaften | Zwischenablage Geometrie ‘ Andern
BHG - S-P- 8- F0A G- 4 2 Ho@-
Projektbrowser - Baugrup... X — g 5z ~ Finenschaften x

‘0. Ansichten [allg)
~{&} Plane (alle) |

-2 Familien ¢ . -
[B] Gruppen %ﬂ

.2 Revit-Verkntpfungen ) @l H2 Typ bearbeiten
Abhangigkeiten

Basisbauteil H :
HLS 2
Teiletyp Nomal ]
Tragwerk £
Kann Basisbaute... D
Abmessungen

BemaBung rund...; Durchmesser ...
ID-Daten A
OmniClass-Nu... :
OmniClass-Titel f
Sonstige A
Arbeitsebenenb...
Immer vertikal

>

Beim Laden mit ...
Gemeinsam gen...
Raumberechnu...

OooORIO

=10 B 2 @BEGEw o & < bS Hilfe zu Eigenschaften Anwenden

Zur Auswahl| klicken, TABULATOR fir andere Auswahl, STRG zum Hinzufigen, UMSCHALT :

e Darstellungen sind falsch skaliert, Darstellung 1 und 3 sind identisch

Baugruppe2 Textur Inventor - 3D-Ansicht: {3D} bl stichwort oder Frage eingeben

00 0 & 7¢ 8 Breter , - cIEm

Andern

| Rla [ [ 0—

Material-Browser - Birch - Natural Polished ?

A
i = I Q] identitst | Grafiken |Aussehen |[¥]
uswdhlen ¥ I
T O MeterieninProject all - 8 - Birch- Natural Plihed =0

0, Ansichten
Plsne (alle)

-2 Familien

[@] Gruppen

&2 Revit-Verkn
. Geschossdecke (analytisch) - Oberflache

Flat - Polished Gray

¥ Informationen

MName | Birch - Natural Polished
. Glas Beschreibung | Hartholzmaterial.
Schlusselworter | Birke,Holz,Innen,Mébel, Mat...
Phasen-Abgebrochen
« ¥ Holz

.> Autodesk Materialien '>
w Start Mame —

rund... | Durchmesser ...

3 Fa\.'anten 0 Woods & Plastics Finish . *
- . Zink "] Beize
i AEC Materialien
T Beton Oberfliche | Glanzender Lack -
fi Bodenbelag - 7iegel Begetolicient Verwendet far o
T Dachdeckung ika
T Fliese . Ziegel, Porzellan, 6 Zoll ¥ | Reliefmuster it T
T Flussigkeit b || Tonung mgen...[ ]
Tl Gas i Ziegel, Porzellan, 4 Zoll -
T Gipsputz
T Glas
TR Holz Ziegel, Pflastersteine |
E-@-8 «

enschaften Anwenden
III Abbrechen | Anwenden

Bereit
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e Materialien tragen englische Namen, haben aber deutsche Beschreibung
e  Material ,,DupliziertesMat” fehlt

WORKAROUND
Das Material ,,Birch-Natural Polished” umbenennen in ,DupliziertesMat”.
Dann dieses Material mit dem gleichnamigen Material aus der erstellten Materialbibliothek

Uberschreiben.
Material-Browser - DupliziertesMat ?
[l Q|| [ident.. | Grafi.. [Ausse.. | Physi..
Materialien in Projekt: alle v> E i=- |30 DupliziertesMat DLE E
=

I
DupliziertesMat )
A .

Flat - Polished Gray

[ }

Geschossdecke (analytisch) - Oberfliche ¥ Infor mationen

Name DuéliziertesMat
Glas Bes chreibung DuéllzlertasMat?_E
Sch' isselwirter DuéliziertasMat

Phasen-Abgebrochen

~ ¥holz
Y v> Texturen-Inventor v> IVMat > Bi=- Bild
¥ Start Mame
T Favoriten Material Inventorjpg
»] Autodesk-Materialien - Materiallnv_066 Beize
P01 AEC-Materialien Oberache. | Giimmmnior ack
erflache nzender Lacl 1
g dgdfgdgdgdfgd Glasfaserbeton o =
7] TestBremen Verwendet fir | Mabel -
w1 Texturen-Inventor —
T VMat DupliziertesMat » | Reliefmuster
Tl TestKat » | Tonung
E-@-8 LT )

s

Baugruppe2 Textur Invento_in_Revit geoffnet und_bear..., .

[ ! P .
B Bl g v B ==% = & @
ncder J=al verbinden + 80+ ody € =% 0 \ A Broel
i I:E . I & vetindn - 2o i ”53 o _%;T M x f =} 1::""
Auswdblen = Eigenschalten Femschenablage Gremelne Andesn Messen | Erstelien h..r.cmm._
eHG-G-@-=-JoA G- cEabRo®"
Frejeibeowier - Baugnap.. % P =
@ 0] Angichaen [alle]
[ Pune (alie}
B Farilion
# ol Gruppen
e Rt Verknuphongen
-
! i -0
wnmervertival [
Beim Laden i . [
Gemensam gen_. [ |
Raurmberechen. [
were EE L L BMEGY & e ¥ Hilfe oy Bigenschalien
Zir Ausswahl Kicken, TAIUL UMECHALT

e Dieser Workaround ist nicht befriedigend, da Kérper 1 und Kérper 3 nicht unterschiedlich

aussehen
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9 INFOS ZU VERWENDETEN SOFTWARE UND HARDWARE

9.1 SOFTWARE

Autodesk® Inventor® Professional 2014
A4-Bit-Edition

Build: 222, Release: 2014 5P1 - Date: Tue 09/17/2013 .
Inventor 2014 Home-Lizenz

Build: 20130709_2115(x64)

AUTODESK

REVIT ARCHITECTURE 20

Revit Architecture 2014 Home-Lizenz

9.2 HARDWARE

Lenovo ideapad U510,

0OS: WINS, 64bit

CU: i7-3537U-@2.00-2.50GHz

RAM: 8 GB

Festplatte: Samsung SSD 840, 400GB

Grafikkarten: Intel HD Graphics4000 + Nividia Geforce GT 720M (mit 2GB eigenem RAM)

10 FRAGEN

10.1 WIE IST DER WORKFLOW INVENTOR—> REVIT DURCH AUTODESK VORGESEHEN ?

10.2 WURDE DIESER JEMALS GETESTET ?

10.3 WIE KONNEN IN INVENTOR MATERIAL-ANSICHTEN VERNUNFTIG SELBST ERSTELLT WERDEN ?

10.4 WANN BEENDET AUTODESK DAS DURCHEINANDER MIT DEN MATERIALIEN UND STELLT DEM USER EIN
FUNKTIONIERENDES SYSTEM MIT DURCHGANGIGEN, EINHEITLICHEN VORGEHENSWEISEN ZUR VERFUGUNG ?

Revit 2014 / Inventor 2014 Materialien und BIM-Austausch
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IMPOIt iN REVIL (AUSK)...veiitiiitiiiiieiie ettt e sttt e et e e be e sabeesabeessbeesraeenbeeenbeesnseenseas 14
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9 Infos zu verwendeten Software UNd HardWare.......coceeeeeeeeiiiieiiieiieeeeeeee et 16
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9.2 HAPAWAIE ..o e sttt e bt e n e s an e s seesr e s sre s 16
10 [ = == o [ U SPPPPPNt 16
10.1  Wie ist der Workflow Inventor—=>Revit durch Autodesk vorgesehen ? ........ccccccveeeivvveieecnnnnns 16
10.2  Wurde dieser JEMalSs GETESTET 2 ...cccvveiiii ettt et e et ae e e e e tbrre e e e e esaraaeeeeean 16
10.3  Wie kénnen in Inventor Material-Ansichten verniinftig selbst erstellt werden ?...................... 16

10.4 Wann beendet Autodesk das Durcheinander mit den Materialien und stellt dem User ein
funktionierendes System mit durchgangigen, einheitlichen Vorgehensweisen zur Verfligung ?.......... 16
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