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Bedienung des Layermanagers
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Der Layermanager (LM) wird Uber folgende Méglichkeiten aufgerufen:
- Abrollmeni Format>Layerverwaltung>Layermanager
- Tastatureingabe> _AeclLayerManager
- Uber den Button links neben dem Layerfenster

Er dient dem Anwender als zentrale Editier- und Erstellungsmaske fiir
- Layer
- Layerstandards
- Layerfiltergruppen/-gruppen

Bis zum Architectural Desktop 2004 (ADT 2004) kann noch wahlweise der reine AutoCAD
- Layermanager Uber .layer aufgerufen werden. Hierbei ist die Eingabe des Punktes
unbedingt erfoderlich.

Diese Funktion steht ab dem ADT 2005 nicht mehr zur Verfiigung.

Im folgendem werde ich die einzelnen Funktionen des LM ’s vorstellen. Hierbei werde ich
anhand der obigen Grafik die einzelnen Button des LM s von links nach rechts vorstellen.

1.) Layerstandard
Betatigt man diesen Knopf, so 6ffnet sich eine weitere Maske, welche die in der
jeweiligen Zeichnung beinhalteten Layerstandards auflistet.

x|
Architectural Dezsktop Farmat Mew... |
Bearbeiter... |
Bereinigen |
Import/E sport.. . |

ok | abbrechen |

Was ist zunachst eigentlich ein Layerstandard?
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Ein Layerstandard beinhaltet die Art und Weise, wie ein spdterer Layername
zusammengebaut wird. So ist es mittlerweile nicht ungewdéhnlich, Bauteilen Layer
zuzuweisen, die aus Entwurfsverfasser, Bauteilart, Bauzustand (Neubau, Bestand,
Abbruch) und méglicherweise noch dem Bauabschnitt bestehen.

Diese Layerstandards werden letzten Endes einem Bauteilschlisselstil zugeordnet,
welcher dann auf die vorgenommenen Einstellungen zurtickgreift.

Komponentenfelder:
i llLayer-standard-Eigenschaften (=1 |

K.omponentenfelder | Beschreibends Felder I:uearl:ueitenl Beschreibungen I:uearl:ueitenl Beschreibungl

Layer-Standard: &rchitectural Desktop Format
Feldname | O ptional I bax B... | Feste Breite | Jaokerzeichen | Bezchrelbung zu... I Beagrenzer | Yoar
Entwurfzverfazser Mein 1 Ja * Mein K.eine A,
[rhalt 1 M ein K1 Mein * Mein _ "Wa
Inhalt 2 Ja 1| Mein * Mein

1| | ©

x| G

0k | Abbrechen | Hife |

Die Feldnamen sind die spateren Teile, aus denen der komplette Layername bestehen
kann/wird. Hierbei kann festgelegt werden, aus wievielen Buchstaben der Name
beispeilsweise bestehen darf, ob eines der Layerfelder immer ausgewahlt werden muss
oder nicht (optional: ja/nein), ob der Layername numerisch, alphanumerisch (@/#) oder
aber beliebig sein darf (*). Die Begrenzer kénnen den einzelnen Layerbezeichnungen
(Feldnamen, siehe nachste Seite) zwischengestellt werden:

z.B. A_IWaende_B (Architekt, Innenwande, Bestand)
Im obigen Beispiel wird mit drei freidefinierten Layerinhalten gearbeitet. Es kdnnen

jederzeit noch mehr Inhalte hinzugefligt. Dies passiert Gber die Schaltleiste links
unterhalb der Maske.
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Beschreibende Felder bearbeiten:

_'LHLarer—Standard—EigEnschaﬂ:en (=] .1

Komponentenfelder  Beschreibende Felder bearbeiten I Bezchreibungen I:uearl:ueitenl Eeschreibungl

Layer-Standard: Architectural Desktop Format
Feldname | Knmpnn...| Ku:umpu:un...| Fompaonente 3 | Ku:umpu:un...| Ku:umpu:un...| Ku:umpu:un...| K.ompar...
Enbwiuirfzverfazser Enbwavuf. ..
Irhalt 1 Inhalt 1
Inhalt 2 Inhalt 2

1| | i

| | [y

Ok | bbechen | Hile |

In dieser Maske werden die gerade angelegten und definierten Komponentenfelder
sogenannten Feldnamen zugeordnet.

Feldname=einzelne Layerbeschreibung

Man kann sowohl jedem ein Feldnamen eine Komponente zuordnen, oder aber auch
einem Feldnamen mehrere Komponenten zuweisen. Dies hat zur Folge, dass man
verschachtelte Layernamen verwenden kann.

Im obigen Beispiel ist eine 1:1 Zuordnung angelegt worden.

Um einem Feldnamen eine Komponente zuzuordnen, bitte lediglich mit der linken
Maustaste in die jeweilige Komponentensoalte klicken und auswahlen.
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Beschreibungen bearbeiten:
_'LHLarer—Standard—EigEnschaﬂ:en @l

Knmpunentenfelderl Beschreibende Felder bearbeitery  Beschreibungen bearbeiten | Eeschreibungl

Layer-Standard: I.-'l'-.rchitectural Desktop Format j £u bearbetendes Feld:

A VArchiteke -
B. "Bauher"
C. "Fommunikationstechnik
E. "Elekto"
F. "Freiflachenplaner
G, "Gutacher"
H. "Heizung'
I, "Sicherheitstechnik
K. "Elimatechnik"
. Liiftung!
. ""Mazchinentechnik

L
b
0. “AmkerBehirden'
R. " azzerbau

T. "Tragwerk"

1. "Tiefbau'"
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0k | Abbrechen | Hife

Da in unserem Beispiel der zuktlinftige Layername aus drei Einzelfeldern bestehen soll,
mussen den einzelnen Feldern noch die gewlnschten, benutzerdefinierten Eintrage
hinzugefligt werden. Dies passiert nun an dieser Stelle.

Einfach mit der unten links angebrachten Buttonleiste die bendétigten Eintrage
hinzufligen. Solch ein Eintrag besteht immer mindestens aus zwei Abfragen:

- Wert far Entwurfsverfasser
- Beschreibung

Der Wert ist in diesem Beispiel der vorangestellte Buchstabe (A,B,C,...), der spateren
Einzug in den Layernamen finden wird.
Die Beschreibung dient der ndheren Erlduterung des ,Kirzels".

Uber das Flyout rechts oben kénnen Sie auf alle eingerichteten Komponentenfelder
zugreifen und sie editieren, bzw. anlegen.
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Beschreibung:
i llLayer-standard-Eigenschaften (=1 |
Knmpunentenfelderl Beschreibends Felder I:uearl:ueitenl Beschreibungen bearbeiten  Beschreibung |
Layer-Standard; I.-’-'-.rchiteu:tural Desktop Format j
Yarangestelter Text | Feld |
ADT: Enbwurfzverfazser
4 Irhalt 1

®| Lol Lof

k. I Abbrechen Hilfe

Auf dem letzten Registerreiter ,Beschreibung™ kann ein vorangestellter Text vereinbart
werden, welcher ndhere Erlduterungen bzgl. des erstellten Layernamens darstellt.

Diese werden beim anlegen eines neuen Layernamens sichtbar:

8  x

Laper-Standard: I.ﬁ.rchitectural Deszktop Format j
Feld I afert I Bezchreibung I
Entwiurfzverfazsern A, . |Architekt

Inhalt 1: Waende . |wande

Inhalt 2:

4| | H

Layer-M arne: I!-'-‘-._Waende [~ aktuell machen

B eschreibung: I.-'l'-.DT: Architekt MW ande

Farbe Linientyp

I M Rt j I Continuaus j
Plokstil Linienstarke

I"»-"u:unFarbe j I"»-"u:urgal:ue j
¥ Flotten?

(] I Abbrechen | Anwenden |
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2.) Layerschliisselstil:

8  x

Datei  Bearbeiten  Ansicht

D& e 2| Ca il E-|

@ Bauteiltabellenstile, dwg Skil | Beschreibung
@ Flachengruppenvarlagen - Austria.dw | (1 architectural Deskrop Laver nach Architectural Deskkop
@ Materialdefinitionen. dwg @ Schulung Laver nach Architectural Deskkop

@ Wandstile, dwg
El@ Zeichnungl.dwg
i{7] Architekbonische Objekte

----- {7 Dokumentationsobjekte

E|1:| Mehrzweckobiekke
E||j1 Layer-Schlisselstile

e [ architectural Deskiop

e[l Schulung
1] | o] |

1] 8 | .-’-‘xbbreu:henl Snwenden |

[Zeichnungen sor [Zeichnungl dwg |Layer-schlisselstile | v

Die Layerschlisselstile werden im Stilmanager des ADT 's verwaltet.

Hier werden letzten Endes die angelegten Layer den jeweiligen AEC-Objekten
zugewiesen. Durch einen Doppelklick auf den zu bearbeitenden Layerschlisselstil 6ffnet
sich folgende Maske:

8 x
fligemein  Sehiiissel |

. ; Layer-Einstellungen Uberzchieiben emiglichen :I

Laper-Schliizzel Beschreibung
Layer Farbe | Linientyp | Linienstarke | Platstil | Flotten | Enbwifsverfassar | Inhalt 1 | Inhalt 2
STAIR Treppen &_Treppen o = Continuous —YYorgabe Farbe_8 Eg
STAIRH Geldnder A_Gelaender .| 8 Continuous —Yorgabe  Fabe 8 &y
STRUCTEBEAM Unterziige A_Unterzuege o = Continuous —YYorgabe Farbe_8 Eﬁ
STRUCTBEAMIDEN Beschriftung vo... A_Unterzugge_Beschit.__| @11 Continuous —Yorgabe Fabe_.. &
STRUCTERACE Trager A_Traeger . |@3 Continuous — Yorgabe Farbe_& E@
STRUCTBRACEIDEM Beschriftung vo.. A_Traeger_Beschiftung | @11 Continuous —Yorgabe Farbe_ b
STRUCTCOLS Stiitzen A_Stustzen | Mwe Continuous —“orgabe  Fabe 7 &
STRUCTCOLSIDEM Beschriftung vo... A_Stustzen_Beschiiftung . | 011 Continuous —%orgabe Farbe_... E@
SWITCH Elektrogerate, 5... & Elekbo L Continuous —YYorgabe Fabe .. &
TITSCALE Zeichrungsmal... A_Zeichnungsmalistab | Continuous —“orgabe Farbe_... E@
TITTEXT Planrahmen, Fla. . A_Planbeschriftung | Continuous —"Yargabe Farbe_ b
TITTEXT-DWG Zeichnungsname  A&_Zeichnungsname | Continuous —"“orgabe Farbe_... E@
TOILACC S anitarmobel A_Sanitasrmoebel ). Continuous —"Yargabe Farbe_9 E@
TOILMO Beschriftung vo... A_Sanitaermoebel Bes... | Continuous —“orgabe Farbe_ ... E@
uTIL Freiflachen, Aulb... &_Freiflaschen | Continuous —“orgabe Farbe_... E@
WEHICLES Fahrzeuge A_Fahrzeuge | Continuous —"Yargabe Fabe 3 &
WalLL ‘winde & wWaende o Cortinuous —Vaorgabe  Fabe 7 &
WALLFIRE Brandschutzmal... &_Brandschutzmalinah... .. | Continuous —"Yargabe Farbe_... E@
WaLLMO Beschriftung vo... A_Waende_Beschriftung | Continuous —“orgabe Farbe_ ... E@
WMDY Fenster A_Fenster .. Continuous —“orgabe Farbe_8 E@
WINDASSEM Tiir & Fensterkn. . A_TuerFensterombina . | Continuous —"Yargabe Fabe 3 &
WINDMO Beschriftung vo... A_Fenster_Beschriftung .| Continuous —"orgabe Farbe_... E@ j
Standard: /
Architectural Desktop Format / j Hinzufiigen... | Entfernen |
0K | Abbrechen | Hile |

Von links nach rechts gelesen, kann man hier den Schllisselstilen (z.B. Wall [Wand]) den
Layer A_Waende zuweisen. Je nach Bedarf sind auch neue Layer anzulegen, welche
feiner untergliedert sein kénnen in z.B. A_Waende_B_1 usw.

Die Zuweisung des des Layerstandards erfolgt Uber das Flyout unten links.

Das Zusammenstellen eines Layernamens durch die vordefinierten Einzelfeldnamen
geschieht hier Gber den kleinen Button der dem Layernamen in der obigen Maske rechts
angestellt ist (siehe Pfeil).
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Neben den Farben, Linienstarken, Linientypen und ob die Layer geplottet werden dirfen
kann in den letzten Feld ,,Uberschreibung ermdglichen™ voreingestellt werden, ob dieser
Layername mit seinen Einzelkomponenten, der hier aus

- Entwurfsverfasser
- Inhalt 1
- Inhalt 2

besteht, spater iberschrieben werden darf.
Was bedeutet dies fuir den Anwender?

Halten wir uns mal folgenden Sachverhalt vor Augen. Sie haben eine Zeichnung erstellt,
welche Sie als Architekten oder als Planer ausweist. Somit haben Sie natirlich darauf
geachtet, dass all Ihren Layern der Feldname A_ vorangestellt wurde.

Nun geben Sie die Zeichnung an einen Subunternehmer raus, der moéglicherweise
Rohrleitungen in Ihren Plan einbringen soll. Damit Sie zum einen eine schnelle Kontrolle
Uber die von ihm gezeichneten Objektre, sowie diese auch bei Bedarf einfach ausblenden
kdnnen, ware es doch vorteilhaft, wenn seine benutzten Layer mit einem Feldnamen R_
beginnen wiirden. Dieser misste natirlich im Layerstandard unter ,Beschreibung
bearbeiten® (s.S. 4) angelegt worden sein.

Das heiBt, Ihre BemaBung und seine BemaBung wirden auf zwei unterschiedliche Layer
wandern, was wie folgt aussehen kénnte:

A_Bemassung
R_Bemassung

Damit dies im allgemeinen Workflow ohne weiteres mdglich ist, kdnnen Sie jederzeit eine
Layeruberschreibung einschalten, die bis zu ihrer Deaktivierung bestand hat.

Aber fiir welche Komponentenfelder wollen Sie diese Uberschreibung Ihren Mitarbeitern
und Fremdfirmen gestatten?

Eben diese Frage beantworten Sie im SchlUsselstil mit den jweils gesetzten Haken!

Wie fligen Sie eine Layeriiberschreibung hinzu?

1. Layermanager offnen, dritter Button von links (s.S. 1)
2. Format>Layerverwaltung>Layeriberschreiben

Layerliberschreibung ein-/ abschalten?

- Format>Layerverwaltung>Uberschreiben ein/aus

3.) Momentaufnahme
Die Momentaufnahme dient zum Festhalten und Wiederherstellen von Layer- und

Layergruppenstanden zu einem gewissen Zeitpunkt.
Momentaufnahme kénnen aus und in andere Zeichnungen ex- und importiert werden.
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4.) Neuer Layer

[% Meuer Layer

Layer-Standard:

I.-’-'-.ru:hiteu:tural Deszktop Farmat

Feld | et I Bezchreibung I
Entviurfzverfaszer B, | Architekt

Inkalt 1: W aende . |wande

Inkalk 2:

1| | B
Layer-H ame: I!-'-‘-._Waende [ Aktuel machen

Beschreibung:

IﬂDT: fuchitektfn ande

Farbe Linientyp

I M Rat j I Continuous j
Plakztil Linienstarke

I"-.-"u:unFarI:ue j I"»-"u:-rgal:ue j
v Plotten?

(] 4 I Abbrechen | Arnwenden |

Wie bereits dargestellt, werden (iber diese Maske neue Layer angelegt.

Hierbei ist darauf zu achten, dass die richtigen Werte bei den Feldkomponenten
ausgewahlt werden, so dass die angelegten Objekte auf den richtigen Layern landen.
Hier kbnnen auch Layer erstellt werden, die Nicht-AEC-Objekte enthalten sollen.

5.) Filtergruppen und Benutzergruppen:

[#: Layer-Filter-Eigenschaften =| x|| ADT 2004
{* Dynamisch € Statisch Filtername:
INeue Filtergruppe

Status | Falhenl Linient}lpenl Standardsl Jokerzeichen

[ Diesen Filter ignorieren Neue Maske im ADT 2005
_ . (siehe nachste Seite)

4 O Ein U fus J o+ @ Beide

) Getaut " Gefroren () + ¥ (¢ Beide

’:I'fﬂ ™ Entspert @ " Gespent ’:l'fj + @ ¥ BEeide
[1 ¢ Meus &F getaut S0 Meus AF gefroren O + '] {* Beide

~ {7 |n Gebrauch = " Unbenutzt e Gl T

ak I Abbrechen
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Layerfilter—Eigenschaften a8 2|x|

Filternarme:

IEigenschaftenfiIter‘l Beizpiel anzeigen |

Filterdefintion:;

Status | Mame | Ein |Zu frier| Spen | Farbe | Linientyp | Linienztarke | Flotstil | Flot
9 = B [*] g &0 HIDDEN o 0,10
*
[
4| | B
Filtervorschau;
Status | Mame | Ein |Zu frier| Spen | Farbe | Linientyp | Linienztarke | Flotstil | Flot
< i

Ok | Abbrechen | Hife |

Der Unterschied zwischen Filter- und Benutzergruppen besteht darin, dass man bei
Filtergruppen die bestehenden Layer nach deren Eigenschaften druchsuchen lassen kann
und diesen Auswahlsatz in einer eigenen Filtergruppe festhalten kann. Hierbei kdnnen
auch verscheidenste Eigenschaften miteinander kombiniert werden

Diese Filtergruppe ist anschlieBend ,als ein Objekt" zu handeln-heiBt, man kann eine
komplette Filtergruppe ein-/ausschalten, frieren/tauen, sperren/entsperren.

Bei Benutzergruppen werden die gewlnschten Layer ,handisch" zusammengesucht.

Bei den Filtergruppen gibt es die Mdglichkeit zwischen Dynamisch und Statitsch zu
wahlen.
- Dynamisch: alle neuangelegten Layer, die den Filterkriterien entsprechen,
werden in die Filtergruppe aufgenommen
- Statisch: nur die beim Erstellen ausgewdhlten Layer bleiben der Filtergruppe
erhalten. Neue Layer, die den Kriterien entsprechen, werden ignoriert.
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