Konfiguration fir DWG-Export aus Inventor10

Anpassung der Stilbibliothek und der Vorlagen (.idw)

Hinweis : Nur fur den Inventor10-Administrator hilfreich!!!

Inventor-Projekte... (es darf keine Datei getffnet sein, ansonsten ist der Eintrag ,Stilbibliothek
verwenden“ gesperrt!

Open
sugveahl Projekte - Wahlen Sie eine Projektdatei aus.
j Projekiname | Projektspeicherort |
Default
v InventorPolysiusStandards10 IYPatenyInventorPaolysiusStandards10Y
Polycom IYPatenyPolycomy
Projekiname D:\Pocuments and SettingstpacksHyPersonzinventoriProjekiname?,
Projekiname_1 D:\Pocuments and SettingstpacksHyPersonainventoriProjekiname_14
OM_light HAAZZNIDProjekte’,
shaft D ACADNRventor 10_de)Inventor 10%Tutorial Filesh,
samples DA\CADYnventor 10_dedInventor 10hSamplesiModels,
witorial_files D ACADNRventor 10_de\Inventor 104Tutorial Filegh,
Offnen
(2 Projekt

&% Typ = Einzelner Benutzer
Eh] Speicherort = I\DatenynventorPalysiusStandards10Y
@ Eingeschlossene Datei =
U ZSitilbibliothek
5 Bibliotheken
) Haufig verwendete Unterordner
% Ordneroptionen
% Optionen

Projekte

| G EA S K

[z) Meu Suchen... | SEeithenn | ArTEREEn | Fertig

Neu --> Norm.idw

Format --> Stil-Editor...



iothek - Lesen/Schreibe

--Standardnorm (ISD)
45 POSitionsnUmmer
-+ Mittelpunktmarkierung
i~ Bezugsstelle
4> BemaBung
Forrm- und Lagetoleranzen
Schraffur
Bohrungstabelle

T

3D Skizziergeornetrie (150}

- T

~arbeitsachse (1507

- arbeitsebene (1S0)
Arbeitspunkt (J50)
Bemalung (IS0

-~ Bisgungsenden (IS0

- Biegungsmittellinie (507
-Bruchlinie (IS0)

- Detailumgrenzung (150}
Mittellinie 5073
Mitkelpunktrmarkisrung (150)
-Positionsveranderungspfad (1500

~Rahmen (IS0}

~Referenz {507

- Schnittlinie (1S0)

Schraffur (150}
Sichtbar (150)

- Sichtbar schrmal 150}

- Skizziergeometrie (150}
-Symbol (I50)

2} Irnportieren

Zurtick | u ILoka\e Stile -
~Layer-Stile

Name- # I Speicherort | In Yerwendung | Anderungen
30 Skizziergeometrie (150} Beide Ja MNein
AM_T Lokal Ja Mein
Arbeitsachse (1SO) Beids Ja Mein
Arbeitzebene (1507 Beide Jz Mein
Arbeitspunkt (150) Beide 1z MNein
BemaBung {I1S0) Beide Ja Mein
Biegungsenden (150} Beide Ja MNein
Biegungsmittellinia (1507 Beids Ja Mein
Bruchlinie (IS0} Beids Ja Mein
Detailurngrenzung (1507 Beide 1z Mein
Mittzllinie 150) Beide Ja MNein
Mittelpunktmarkierung J50) Beide Ja Mein
Positionsveranderungspfad (150) Beide Ja MNein
Rahmen (IS0) Beide Ja Mein
Referenz (150) Beids Ja Mein
Schhittlinie (150) Beide Ja Mein
Schraffur (150) Beide Ja Mein
Sichtbar (IS0 Beide Ja MNein
Sichtbar schmal (150) Beide Ja Mein
Skizziergeometrie (150) Beide Ja Mein
Symbol 150) Beids Ja MNein
Titel (IS0} Beide Ja Mein
verdeckt (150) Beide Ja Mein
Werdeckt schmal (1S0) Beide Ja Mein
Uberlagern (150} Beide Ja Mein
1 | i

Fertig |

Nun im Browser das Objekt “Layer” wahlen und einen Layer z.B. “Schraffur (ISO) anklicken.

Anschliessend rechts im Fenster “Zum Hinzufligen klicken” anwahlen:

othek - Lesen/Schreibe

=8 Layer
3D Skizziergeometrie (S0
a0
-AM_1
Al_10
Al_11
—ah_12
“Ah_2
- ih_3
- i_4
a5
Al_G
= pl_7
8
- AM_O
Akd_CL
Arbeitsachse (150}
- trbeitsebens (IS0
- trbeitspunkt (IS0
-BermaBung {507
~Biegungsenden {507
Biegungsmittellinis {150
Bruchlinie (IS0
-Detailumgrenzung (IS0
~Mittellinie {507
~Mittelpunktmarkierung (IS50)
- Positionsveranderungspfad (1S0)
Rahmen (150}
Referenz (1507
- Schnittlinie 150}

-Sichtbar (150}

2} Irnportieren

[

Zurtick | He., . | | u ILoka\e Stile -
~Layer-Stile

Lavername- /2 ! Ein I Farbe | Linientyp | Linienstarke I Skalieren nach Linie AI
A_CL Gestrichelt 0,25 mim
Arbeitsachse (ISO) Kette 0,25 min
Arbeitsebene (IS0 Kette 2 Striche 0,25 mm
Arbeitspunkt 1S0% Durchgehend 0,25 mm
BemaBung (IS0} Durchgehend 0,25 mm
Biequngsenden (ISO) Durchgehend 0,50 mim
Biequngsmitzllinia 1503 Ketta 0,25 mm
Bruchlinie {IS0Y Durchigehend 0,50 min
Detailumgrenzung (150 Durchigehend 0,25 min
Mittellinie (150) Durchgehend 0,25 mm
Mittelpunktmarkierung (IS03 Durchgehend 0,25 mm
Positionsveranderungspfad ¢ 4, Durchgehend 0,25 mm
Rahmen (IS0) Durchgehend 0,70 mm
Referenz (150% Kette 2 Striche 0,35 mim
Schnittlinie (1507 Kette 0,70 min

# Schraffur (IS0) Durchgehend 0,18 mm
Sichtbar (I50) Durchgehend 0,50 mm
Sichtbar schimal (1500 Durchgehend 0,35 mim
Skizziergeometrie (IS00 Durchgehend 0,25 mm
Symbol (IS0 Durchgehend 0,25 min
Titel (150% Durchgehend 0,50 mim
Verdeckt (1500 Gestrichelt 0,35 mm
Verdeckt schmal (1SO% Gestrichelt 0,25 mm

Uberlagern (1S0)

4

Gedankenstrich-P 0,50 mim

¥ Meue Layer zu Nort hinzufiigen

Knopf/Button “Neu...” klicken



jfg"v" 5til- und Normen-Editor [Bibliothek - Lesen/Schreiben]

=8 Layer
3D Skizziergeometrie (S0

Arbeitsachse (150}

- trbeitsebens (IS0
-arbeitspunkt 1507
-BermaBung {507

~Biegungsenden {507
Biegungsmittellinis {150
Bruchlinie (IS0
-Detailumgrenzung (IS0

~Mittellinie {507

~Mittelpunktmarkierung (IS50)
-Positionsveranderungspfad (1S0)
Rahmen (150}

Referenz (1507
- Schnittlinie 150}

-Sichtbar (IO)

2} Irnportieren

[

Speichern | Zuricksetzen | u ILDka\e Stile hd

Zuriick | He., .
~Layer-Stile
Lavername /2 ! Ein I Farbe | Linientyp | Linienstarke I Skalieren nach Linie AI

Arbeitsachse (ISO)
Arbeitsebene (1507
Arbeitspunkt (1504
BemaBung (IS0}
Biequngsenden (ISO})
Biequngsmitzllinia 1503
Bruchlinie {ISO)
Detailumgrenzung (1507
Mittzllinie (150%

Rahmen (IS0
Referenz (1503
Schhittlinie (1507
Schraffur (IS0
Sichtbar (IS0
Sichtbar schmal (150
Skizziergeometrie (IS0)
Symbol (IS0

Titel (150}

verdeckt (IS0
Verdeckt schmal (1507
Uberlagern (1507

Mittelpunktmarkierung (1507 )
Positionsveranderungspfad ¢ )

Kette 0,25 mm
B ette 2 Striche 0,25 mm
I Corchoshend 0,25 mm
B Curchoshend 0,25 mm
B Corchoshend 0,50 mm
ot 0,25 mm
B C.choshend 0,50 mim
B o.rchoshend 0,25 min
I Corchoshend 0,25 mim
B ourchoshend 0,25 mm
B ourchoshend 0,25 mm
B C.choshend 0,70 min
B cette 2 Striche 0,35 mm
et 0,70 mm
B o.rchoshend 0,18 mm
B Curchoehend 0,50 mm
B ourchoshend 0,35 mm
B ouchoshend 0,25 mim
B o.choshend 0,25 mim
B o.choshend 0,50 min
R Gestrichelt 0,35 mm
B Gestrichelt 0,25 mm

W c-cankenstrich-P 0,50 mm

¢ Kopie von Schraffur (150

u Durchgehend 0,18 mm
ken

4

Zutr Hinzuftig en

¥ Meue Layer zu Nort hinzufiigen
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=
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Fertig

Den nun neu erzeugten Layer “Kopie von Schraffur (ISO)” anklicken und den Namen des
Layers z.B. auf “AM_8" (Schraffur-Layer in AutoCAD Mechanical) anpassen. Ebenso die
anderen Parameter anpassen wenn notwendig. So alle gewiinschten AutoCAD Mechanical

Layer erstellen.

Dann im Browser (links) weiter nach unten fahren und “Objektstandards” anklicken.

“Objektstandards (ISO)” anklicken und den Knopf/Button “Neu...” klicken.

Dies erzeugt einen zusétzlichen Eintrag bei Objektstandards

“Kopie von Objektstandards (ISO)”. Diesen Namen Uberschreiben mit “Objektstandards

(Polysius)”

Nun die Objekttypen rechs im Fenster nacheinander anklicken und einen der vorher erstellten

AutoCAD Mechanical AM-Layer zuordnen usw.



men-Editor [Bibliothek - Lesen/Schreibe

Schraffur
Bohrungstabelle
-2 o
= & Layer
3D Skizziergeormetrie {150)
= il_0
- AM_1
~akd_10
Ak_11
- Al_12
i _2
-AM_3
Akd_4
A5
- ih_G
A7
--AM_8
A9
al_CL
-trbeitsachse (150)
- arbeitsebene (IS0
~arbeitspunit (150}
Bemalung (IS0
-Biegungsenden (1507
- Biagungs mitiellinie (50
~Bruchlinie (IS0
- Detailumgrenzung (IS0
Mittellinie 507
- Mittelpunktmarkierung (S0}
- Positionsveranderungspfad (IS0
~Rahmen (I50)
Referenz {507
Schnittlinie (150}
- Schraffur (150}
- Sichtbar (1507
-Sichtbar schmal (IS0}
Skizziergeometrie (IS0}
Symbol 150)
- Titel (1503
“werdeckt (150}
~Werdeckt schmal (IS0)
Uberlagern (IS0
+-+~ FUhrungslinie
) Objektstandards
- Objektstandards (5070

! 0l
B Stiicklist
&~ Oberflache

£2 Text

T Sichweilsyrmbiol
@3 SchweiBnaht

Imnpoirtisren

[

Zurtick Heu.,. | “u’ ILoka\e Stile -
- Dbjektstandardstil [ Objektstandards (Pokysius) ]
Kommentare
Filtir |
IAIIe Chjekte L! j
| ohiekttyp [ chjektstil [[Layer -

30-Skizziergeometrie

-+ Arbeitsachse

-+ arbeitsshens

+ Arbeitspunkt

% Basislinienbemaliung
Benutzerdefinierte Symbolgeometr

AZ Benutzerdefinierter Syrmbaltext

» Benutzerdefiniertes Symbal (hur FL

< Beschriftung fir Detailansicht

£ pezeichnung anzeigenyskalisren

= Bezugsstelle

B Bezugssymbol
Blechbiegung - Grenze
Blechbiegung - Mittellinie

& Bohrungsbezeichnung

<> Bohrungsinfo

Bohrungstabelle

i Darstellung der Enden
Detailschnittlinie

<> Durchmasserbemalung

@ Elementensymbal

Bl Form- und Lagetoleranzen

& Fihrungslinientsxt

Fullschraffir fiir Skizze
Gewindeenden

< Gewindeinfo
Gewindelinien

<> KoordinatenbemaBung

< KoordinatenbemaBungssat

<> Linearbemalung

-+ paittellinie

-+ Mittelpunktmarkierung

7 Oberflache

g,”u Positionsnummer
Prasentationsansicht - Explosionspf

> Radiusbemaiung
Rahmengeometria

£2 Rahmentext
Referenzbauteilkaritz

< Revisionsbezeichnung

£Z Pevizionstabelle

£ Schnittansichtslinis

Sk~ i
4

Mittelpunktmarkierung {I150%
Mittelpunktmarkierung (5073
Mittelpunktmarkierung (15073
Standard (IS0}

Motiztext (1507
Allgemein (IS0)
Sonstiges Objekt (IS0)
Bezeichnungstext (I150)
Bezugsstelle (IS0)
Bezugssymbal (150}

Standard (IS0

Standard (IS0
Bohrungstabelle (1504
Schweilnahtwiederherstellung

Standard (IS0}
Elementensymbol (IS0}

Form- und Lagetoleranzen (ISC AM_S

Standard - Methode 1b (IS0}
Schraffur (1500

Standard (1507

Standard (IS0}

Standard (IS0}

Standard (IS0}
Mittzlpunktmarkierung {150
Mittelpunktmarkierung {1509
Oberflachensy mbol (150%
Positionsnumrmer (IS07

Standard (IS0}
MNotiztext (IS0}
Standard {IS0%

MNotiztext (1507
Sonstiges Objekt (IS0)

Sebwff e A0

a0 Skizziergeometrie (IS0)
Arbeitzachse (1S0)
Arbeitzebene (1S0%
Arbeitspunkt (1S07
AM_S
Skizziergeometrie (IS0}
Symbol (IS0

Symbol (IS0

AM_10

Symbol (IS0

AM_S

AM_S

Biegungsenden (IS0)
Biegungsmittellinie (IS0}
Symbol (IS0

Symbol (IS0

Symbol (IS0

Symbol (IS0

AM_10

AM_S

AM_S

AM_D

AM_E

AM_0
Symbol (IS0}
AM_4

AM_S

AM_S

AM_3

AM_T

AM_T

AM_S

AM_S
Positionsveranderungspfad (IS0
AM_S
Rahmean (IS0}
Rahmen (IS0}
AM_11
Symbol (IS0
Sytnbol (IS0
AM_10

AN O

P

Fartig |




5til- und Normen-Editor [Bibliothek - Lesen/Schreiben]

#-F schraffur
@B Bohrungstabelle

-Biegungsenden (1507

- Biagungs mitiellinie (50
~Bruchlinie (IS0
-Detailumgrenzung (IS0

-Rahmen (I50)
Referenz {507

-2~ Oberfliche
= Text
16" SchweiBsymbol

-4 SchweiBnaht

[

Zuriick

Neu...

[«

:| u ILoka\eStMe hd

> Radiushemaiung
Rahmengecmetrie
2= Rahmentext

Schraffur
i SchweiBnahtzeichen

Uberlagerungsansicht

<

Prasentationsansicht - Explosionspf

Standard (IS0

MNotiztext (1507

Schraffur (150
Schweilfnahtwiederherstellung

Positionsveranderungspfad (1507
AM_S

Rahmen (IS0}

Rahrmen {150}

Mittellinie (1507 Referenzhauteikante AM_11

- Mithelpunktmarkisrung (1S0) Q’_ Revisionsbezeichnung Standard (IS0} Symbal (IS0}

- Positionsveranderungspfad (IS0 £= Pevisionstabelle Notiztext {1S0) Symbol {150}
& Schnittansichtslinie Sonstiges Objekt (IS0) AM_10

AM_E
Symbol (IS0

Sehnittlinie (IS0} E Schweisymbol Schweilsymbol (1500 AM_S
~Schraffur (150) Sichtbare Ansichtskante AM_O
Sichthar (150} Sichthare tangentiale Kante AM_4
“Sichthar schmal (IS0} AZ chizzentext Motiztext (1507 AM_G
Skizziergeometrie (150) Skizziergeametrie AM_CL
Symbol 50) EE Stiicklists Stiickliste (IS0} Syrbol (150)
“Titel (150} £2 Text (Allgemeine Natiz) Hotiztext (150} AM_E
-verdeckt (1S0) Titelblockgeometrie Titel (ISO)
~Werdeckt schmal (IS0) A2 Titelblocktext Motiztext (1507 Titel (IS0}
Uberlagern {1509 Unterbrochene Ansicht - Linie AM_d
-+~ Fihrungslinie #~ Ursprungsindikator Allgemein (1S07) AM_S
B ) Objektstandards Werdeckte ansichtskante AM_3
| -Ohjektstandards (150) Werdeckte Gewindesnden AM_3
- werdeckte Gewindelinien AM_2
& B Stickliste Werdeckte tangentiale Kante AM_3
5 < Winkelbermalung Standard (1SQ) AM 5

Uberlagern (IS0

- B - Dbjektstandardstil [ Objektstandards (Pokysius) ]
= £ Layer Kammentare
. ii}qsglzzwergeomeme (507 i :—l
a1 [tle onjerte =l [
~aM_10
aM 11 [objekttyp ' [ objkstil [ Layer -]
e tM_12 » Durchmesserbemabung Standard (1S0) AM_S
A2 |§‘ Elementensymbol Elementensymbol (1507 AM_S
-AM_3 @ Form- und Lagetaleranzen Farm- und Lagetoleranzen (ISC AM_S
AM_4 Flhrungslinientext Standard - Methode 1b (IS0} &AM S
AM75 Fullschraffur fiir Skizze Schraffur (1500 AM_B
-AM76 Gewindeshden AM_D
-AM_7 & Gewindeinfo Standard (IS0 Symbol (IS0
=2 Gewindelinien AM_4
riabl 8 <> KoordinatenbemaBung Standard (IS0 AM_S
A9 < KoordinatenbemaBungssatz Standard (150} AM_S
AM_CL @ Linearbemalung Standard (1507 AM_S
~Arbeitsachse (150) -+ Mittellinie Mittelpunktmarkierung (1507 AM_7
- Arbeitsebene (1507 -+ Mittelpunktmarkierung Mittelpunktmarkierung (1507 &M_7
~arbeitspunkt (I150) 5~ Oberflache Oberflachensymbol (150 AM_S
Bemalung (IS0 £ Positionsnumrmer Positionsnurrmer (1507 AM_S

[~

Fartig |

Imnpoirtisren

Das Ganze mit dem Knopf/Button ,Speichern” bestatigen und mit dem Knopf/Button ,Fertig“
das Fenster verlassen.

Dann ,Format --> Stile in Stilbibliothek speichern...” wahlen ,ja fur alle* wahlen und das Gan-
ze mit ,OK" bestatigen.

Die Stilbibliothek befindet sich innerhalb der Inventor-Installation im Ordner ,Design Data“.

Dieser Ordner kann komplett in eine andere Inventor-Installation kopiert werden, um auch
dort die firmenspez. Anpassungen zur Verfiigung zu haben.

Als letzter Schritt missen noch die IDW-Vorlagen (z.B. Norm.idw, Iso.idw, Din.idw) auf diesen
.neuen” Objektstandard angepasst werden. Dazu z.B. die ,Norm.idw" 6ffnen, dann ,Format --
> Stil-Editor” klicken®. Im Browser die Norm ,Standardnorm (1ISO)“ anklicken.



-;1_4"»" 5til- und Normen-Editor [Bibliothek - Lesen/Schreiben]
= Horm Zurtick | e, | SHEiEHEr Pl || i el | u |L0ka\e Stile: -
RS tandardnorm (IS0
- £o Positionsnumrmer - Morm [ Standardnorm JS07 ]
-+ Mittlpurktrarkisrung A - — -
® ~ Bezugsstelle gemein iVErﬁngare Stllel
e BemaBung ~Einheiten —Projektionstyp
* Form- und Lagetoleranzen Lingar Dezimalmarkierung Erster Winke| Dritter Winkel
[ Schraffur
-l Bobrungstabelle |mm ;‘ |, Komma LI lg ,@_G
-2 o |
(E2 & Layer
-+~ Flhrungslinie
B8 Objektstandards - Woreingestellte Werte
N " Globaler LinienmaBstab
B8 Stickliste —
Linienstarke b
+ Cberflache | 1,000
w25 Text 0,168 mm Heu ...
#-1£ SchweiBsymbol 0,25 mm Internationale Normreferenz
-5 SchweiBnatt 0,35 mm
0,50 mm Léschen |!5Cw
0,70 mm
1,00 mm Alctive Ohjektstandards
1,40 mm o
2,00 mm iObJektstandards (Polysius) L‘ 7
2,80 mm
4,00 mm
Enmmentare
El
-
2} Importieren Fartig |

Nun im Fenster (rechts) bei ,,Aktive Objektstandards” den ,neu” erstellten z.B. ,Objektstan-
dards (Polysius)“ zuordnen, mit Knopf/Button ,Speichern® und ,Fertig” bestatigen.

Die ,Norm.idw"“ speichern.
Wenn nun eine neue IDW aus der Vorlage ,Norm.idw" erzeugt wird, ist dort der neue Objekt-

standard aktiviert, sodass beim DWG-Export die Linien der Inventor Objekte auf die AutoCAD
Mechanical Layer gelegt werden.

Helmut Backs



